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Kapitola 1 Instalace

b‘&, Instalacni prog ra-=

ot

Disk a cesta k programus:

IC: Wsers\AutoPEN\AutoPENpp_kom_4 Nalistovat j

|

Instalace se spusti automaticky po zasunuti instala¢niho disku do CD jednotky pocitace. Instalace
by méla byt provedena z Uctu s uzivatelskymi pravy. Instala¢ni program poZaduje zadani cesty k
cilovému adresatfi (pfednastaveno na c:\(Uzivatelsky ucet)\AutoPEN\pp kom 4). Pokud se
rozhodnete pro jiné umisténi, mizete disk a cestu vypsat ruéné nebo pouZijte tlacitko [Nalistovat].
Toto tlacitko rozvine okno s adresarovym stromem a seznamem dostupnych diskovych jednotek. Po
nalistovani cilového adresafe stisknéte tlacitko [OK]. Tim dojde k uzavieni okna a vyplnéni
cilového adresafe pro instalaci. Pokradovani instalace potvrd’te tlacitkem [OK]. Prob&hne
kopirovani soubori z CD na pevny disk pocitace. Dalsi krok Instalace vytvafi programovou
skupinu AutoPEN v menu Windows [Start/Programy]. Do této skupiny bude umistén zastupce
programu Podélny profil komunikace 4. Instalaéni program také umisti (volitelng) zastupce
programu na pracovni plochu pocitace.

Program je chranén HW klicem HASP USB. Ke spravné funkci klice je tfeba nainstalovat ovladac
klice. Instalaci provadi CD "Podpora HW klice HASP". Instalace musi byt provedena z uctu s

administratorskymi pravy. Po zasunuti CD do jednotky se instala¢ni program sam spusti a zavede
ovladac¢ do systémového registru. Nejdiive proved’te instalaci ovladace, teprve potom pfipojte klic.

.
Aladdin Device Driver Installation Utility =5
I P e s

HASPA Device Driver installation status:

HASPA Driver is installed

Version installed:  4.104.5.24

Driver Path: ChAWindows\systern32\drivers\Haspnt.sys
Installation date: January 9, 2008

Computer name:  X86

Computer type: IBM computer
Port Mode: Auto
Key Search: USB-Parallel

Pii poruse nebo poskozeni klice vam vyménime kli¢ kus za kus. Pii ztrdt€ nebo odcizeni klice

neposkytuje AutoPEN zddnou nahradu.



Kapitola 2 Prvni spusténi, nastrojové panely

Program spustite stisknutim zastupce Podélny profil komunikace 4 ve skupiné
Start/Programy/AutoPEN. Po spusténi upravte hlavni okno programu do pozadované velikosti
(maximalizujte je).

Hlavni funkce programu jsou soustfedény do dvou nastrojovych panelt. Panely jsou plovouci, daji
se ukotvit ve vodorovné nebo svislé poloze.

Svisly nastrojovy panel obsahuje tyto ovladaci prvky:

-] Novy dokument, otevieni a ulozeni dokumentu ve formatu kan4
|sr 60 66 B R 8| Lupa 1x, 2x, 4x, lupa vybérem oblasti, regenerace, posun obrazu.
i Kroky zpét a vpred (max. 10).
@ Parametry programu.
T Panel pro nadpis vykresu (iidaje o stoce).
| Generovani vykresu dwg.
%1 % % %o Bo Ptepinac pro posun bodil trasy pomoci mysi.

Vodorovny nastrojovy panel obsahuje tlac¢itka pro otevirani datovych panelti:

trasa smér.obl.  wisEk okl pFic. fezy  kiiZeni  povrchy  ketastry

konstrukze  prikopy drendfe svodidla obrubniky interpolace  popisy

U datovych panelt 1ze ménit velikost a polohu. Informace o velikosti a poloze datovych paneli si
program pii ukonceni uklada. Také je vhodné otevtit nékolik panelti najednou a pii praci prechazet
libovoln€ mezi jednotlivymi panely. Zadavana data se v jednotlivych panelech priibézné aktualizuji
a vykres se postupné v priab¢hu prace generuje.

Mys s koleckem:
Program podporuje mysi s koleckem.
- Otaceni kolecka zvétSuje / zmensuje lupu.

- Stisknuti kolecka (prostfedni klavesy) + vleceni mysi posouva obraz.



Kapitola 3 Trasa

Datovy panel Trasa je vychozim panelem pro zadani podélného profilu.

A Trasza =REh X
FPoZad. podélng sklon [%] Objekty na trage Pridat mezi svighé kdty
== =~ | |
I | (0| ™ |~ | 2 | ~2—
staniteni terén upray. terén v, polpgon  pricng fez emér o, kiizen’ wpgk. o wp kata T kdta UT kata WP kata M i
[rn] [r..m] [m.r.m.] [m.r.m.] wloZit
; 0.000 100.000 100.000 T X kS kS kS [vpimout] =
|_|3.000 101.614 1 T X ® ® ® [wwimout]
|_|6.000 2 T X kS kS kS [wyimout] | F
|_[9.000 3 T X ® ® ® [wwimout]
|_|14.023 101.444 T X kS kS kS [wwimout]
L_|17.500 Z X kS kS kS
| |28.000 101.000 ® T X ® ® ® [wwimout]
L_|20.000 WooH kS kS kS i
| pevhi krok | 0 editowvat po Fadeick Izavést || zavést || zavést || zavéstJ
1 editowat po gloupcich - - - -
I kalkulataor v. polygonu J B Ivy|moutJ|vy|moutJ’vmmout”vmmout]

Na datovém panelu Trasa projektant rozhoduje o téchto hodnotach:

- staniceni a niveleta lomovych bodu terénu, upraveného terénu nebo vrcholového polygonu
- zda bude na daném staniceni pficny fez

- zda bude na daném stani¢eni zacatek smérového oblouku

- zda bude na daném staniceni kiiZeni s jinym investicnim prvkem

- zda bude na daném staniceni vySkovy oblouk

- zda se ma staniCeni objevit v oblasti svislych kot vykresu podélného profilu

Zadavani novych radka do seznamu trasy:

Nejdiive se provede vyplnéni hodnot na zadavaci listé:
PoZad. podélni zklon [%] Objekty na traze Pridat mezi zvizlé koty

i ] [ |
| N N | e | | |~

stanicent terén uprav. terénlv. palwgon  [pricng fez smér o, kfiZeni [eddk. o bpp kata T |kata UT kdta %P kata M o
[rn] [rrrn] [rn.rim.] [rn.rim.] wlodit

VloZeni tdaji do seznamu trasy se provede stisknutim tlacitka [vlozit], nebo stisknutim klavesy
Enter. Radky neni potieba zadavat podle rostouciho stani¢eni, program urc¢i spravnou polohu radku
Vv seznamu sam.

PoZad. podélng zklon [5]

Niveletu vrcholového polygonu lze také zadat pozadovanym sklonem: L2 Do
okénka staniceni vepiSte hodnotu nového stani¢eni. Do okénka PoZadovany podélny sklon [%]
vepiste hodnotu sklonu. (Kladnym sklonem vozovka zleva doprava stoupd, zapornym klesd). Po
stisknuti tlacitka [<] nebo [>] se v okénku v. polygon objevi dopocitana hodnota nivelety. Tlacitko
[<] provadi vypocet doleva, sklon je uvazovan k nejbliz§imu bodu vrcholového polygonu vilevo.
Tlacitko [>] provadi vypocet doprava, sklon je uvazovan k nejbliz§imu bodu vrcholového polygonu
vpravo.



Seznam panelu trasa obsahuje fadky riznych typi. Radky se stanienim, ktera zadava projektant
zaCinaji zlutym obdélnickem. Ne&ktera staniCeni generuje automaticky program (tzv. vleCend
stani¢eni). Radky s vleCenymi stani¢enimi za¢inaji svétle modrym obdélni¢kem. Typ stanieni je
uveden v devatém sloupci seznamu. Stisknutim tlacitka [?] se rozvine okénkp s napoveédou:

Informace

'0' T Staniéeni zadané v tabulce trasa
oy 5 Kenec smérového oblouku

- Zadatek wtkového oblouku
Vrchol (dne) vyikového oblouku
Konec vyikového oblouku

7o

o
[]assn | |

Staniceni T zadava projektant ¢islem, staniceni Z, V, K, S, (vleCend staniceni) zavisi na parametrech
smérovych a vyskovych obloukli. Zménu vlecenych staniceni 1ze docilit pouze zménou parametrt
smérovych a vySkovych oblouki na dalSich datovych panelech.

vrv 1

Zadani pticného fezu. Pokud ma byt na daném stani¢eni umistén ptficny fez, vepiste do okénka
oznaceni tohoto fezu. Nazev fezu mize byt Cislo, nebo skupina znakd.

&1

priéng fez

Zadani smérového oblouku: Pokud na daném stani¢eni zac¢ina smerovy oblouk, stisknéte tlacitko
[X] umisténé nad sloupcem smér. o. Toto tlac¢itko ma dva stavy, prvnim stiskem se zapne, druhym
stiskem se vypne.

B gL ]

STREr o, [SMEr o

Zadani kiiZeni nebo vySkového oblouku: Zcela obdobné jako smérovy oblouk se urci také stani¢eni
(fadek seznamu) na kterém ma byt umisténo kiizeni, nebo nebo vySkovy oblouk. Detailni tdaje o
obloucich, fezech a kiizenich se zadéavaji na samostatnych datovych panelech. Na panelu Trasa
projektant rozhoduje pouze o podélném staniceni, na kterém je dany objekt umistén.

Vykres podélného profilu bude interpolovat a zobrazovat v oblasti svislych kot pouze ty koéty u
kterych to bude pozadovano. Pro zobrazeni kot daného staniCeni stisknéte tlacitko [ ] / [X] nad
nékterym ze sloupct kéta T, UT, VP, N. Pro hromadné zadani tohoto parametru pouzijte tlacitko

= 300

STANICEN]

0

[Zavést] / [Vyjmout] z dvojic tlacitek umisténych pod seznamem. Dlouhé tlacitko [ ] slouzi
jako ptepinac, ktery ovlada vSechna ¢tyti podiizena tlacitka. Priklady moznych nastaveni:
I N I
KOTY UPRAVENEHO TERENU § E E §§
g = 8 £2
KOTY VRCHOLOVEHO POLYGONU = =2 =2 E=
5= 5 8% Sz 2 =2
KOTY NIVELETY g 2 8 E8 =2 =2 =2 2=
Ffidat riezi svizlé kit § ,;i ,Ei %% Fridat mezi gvislé katy
KOTY TERENU HE2 2 3=
[ ISRQ\-'NA\-'Aci ROVINA: B3 ¢ I I I I ]
.. e o i) ] i ] .
kéta T |kéta UT kéta VP kéta N E2 2522  |ketal kéaUTkétaWPkétaN = = = =5
0

=]



Zmény dat na panelu Trasa:

Zmény dat se provadéji piimo v seznamu. Klepnutim mysi na ¢islo, které je tieba zménit se otevie
zadavaci okénko. Po vepsani nového Cisla (101.614) a stisknuti klavesy Enter dojde k oprave fadku
v seznamu a piekresleni vykresu.

|staniteni |berén luprav. terénlv. polygon  |pfiéng fez
[rn] [rnm]  [[mnm] ([rrmm]
; 0.000 100.000 100.000
| |3.000 101.61 - 1
__|&.000 2
_|g.000 3
|| 14.029 101444
| |17.500

Po stisknuti klavesy Enter nebo Tab pfeskoci zaddvaci okénko na dal$i pozici. V dolni ¢asti panelu
je umistén tento prepinac:

@ editovat po Ffadcich
editorvat po gloupcich

neprezkakowvat

Protoze je v tomto ptipad¢é prepinac ,,editovat po fadcich / po sloupcich / nepteskakovat® prepnut na
radky, bude nova pozice okénka ve stejném tadku v dal$im sloupci vpravo. Pro opusténi zadavaciho
okénka stisknéte klavesu Esc nebo prosté cvaknéte levou klavesou mysi kdekoliv mimo zadavaci
oblast panelu.

Pokud je tfeba napf. dodatecn¢ zadat zacatek smérového oblouku, cvaknéte levym tlacitkem mysi
na pole ve sloupci smér. o. Na tomto misté se objevi tlacitko. Po stisknuti tlacitka se objevi symbol
X. Potom stisknéte klavesu Enter. Znak X zavadi zacatek smérového oblouku. Tlacitko ma dva
stavy: po prvnim stisku se na ném objevi X, druhym stiskem X zase zmizi.

L]

pricni fez jgmér. o. kiiZeni

1

g
H

Mazani radku na panelu Trasa:

Datové tfadky typu T jsou zakonceny néapisem [vyjmout]. Po klepnuti na levého tlacitky mysi na
toto symbolické tlacitko [vyjmout] dojde k vymazani fadku ze seznamu.

Odvolani zmén: *° ™

Zmeény dat (obecné na vSech datovych panelech programu) Ize kdykoliv odvolat pomoci tladitek
zpét / vpied, kterd jsou umisténa na svislém nastrojovém panelu hlavniho okna. K dispozici je 10
krokt zpét / vpred.



Pomucky panelu Trasa: Kalkulator vrcholového polygonu
rKa|kLI|étDr‘}r{thD'JéhD polygonu l = %1

Do okének ¥ interpalavat lini:
@ Terén T Upraveng terén () ¥Mrcholow) polygon () Miveleta
Bad 1 Bod 2 Baod 3 Baod 4 Bod 5
>< - - - -
i
Sklan [%]
Wipodty
X2WZ2 X2Wz2 X2N2 XSS
51 3}/ 51 523 e\ 54
AN X157 b ) XA XBXE
Prenést do seznamu trazy
l #1.%1 l H2.M2 ‘ l #3.3 ‘ I #4.a ‘ l #58,.5 ]

Kalkulator obsahuje zadavaci okénka a vypoétova tlacitka. Cervené jsou na tladitkach vyznaGeny
vstupni hodnoty vypoctu, modfe je vyznacen vysledek, ktery bude spocitan po stisknuti tlaCitka.
Vypoctené hodnoty Ize prenaset z kalkulatoru do seznamu trasy pomoci tlacitek ve skupiné [Pienést
do seznamu trasy].

Pomicky panelu Trasa: Pevny krok
rKrc:-lvc staniceni @1

Stariceni od [m] |
Staniceni do [m]

Krak [m]

—GT— R S——

)

Panel slouzi k automatickému naplnéni trasy stani¢enimi se zvolenym krokem.




Kapitola 4 Smérové oblouky

4 Smérové ablouky =NAE X
prechaodnice oblauk. prechodnice
staniteni param. & délka Lihel polomer L/F  param. & (délka staniceni k.alk. klot,
[m] [m] "1 [r] [r] kaonce [m] prechod.
E.000 10.000 L 9.840 [..1]
[ | 12,000 [ | [ |
() editovat po fadcich @ editovat po sloupcich () nepfeskakovat

e 4

Seznam na panelu obsahuje vSechna staniCeni, kterd byla na panelu Trasa urCena jako zacatek
sméroveého oblouku. Klepnutim mysi na zvolené misto rozsvit'te okénko a vepiste data.

[oblouk

kel |palammér L.-"P

] ([m] |
22.000 10.000 L

12.000 F

Pro pfechodnici je to parametr A a jeji délka, pro prosty oblouk je to thel oblouku (v gradech nebo
v dekadickych stupnich, viz. nastaveni parametrl, zaloZka jednotky), polomér oblouku a smér
oblouku L nebo P. Potom stisknéte klavesu Enter. Konec smérového oblouku je generovan
automaticky na panelu Trasa jako typ S. Uhel smérového oblouku se zadava tak, jak by se odegetl
na uhlomeéru, viz obrazek

39.00

n.0a
G.00
9.84
34.00
G314
G514



[kalk. klat.
|prechod.

Posledni sloupec v seznamu smérovych obloukii obsahuje symbolické tlagitko: [-] . Po
stisknuti tohoto tlacitka se objevi okno pro vypocet piechodnic.

Kalkulator klotoidnich prechodnic:
r._ Prechodnice klotoliaou—vy’;;:_om = ﬂ“1

Fa | 80.0000

5.0000
20,0000
1.7905

Alfa[7] 150000
dRo 00130
Ao ] 11.4130
Do 15.9440
den 24933
v 4.9995
v 0.0521

Frenoz dat do panelu smérového vedeni

| LadoPt || AoRe || Ladore |

[ Posisi || Dwe || zavit |

Pro vypocet klotoidni pfechodnice je tfeba stisknout nékterd dvé tlacitka ze skupiny tlacitek [Ro],
[L], [A], [T] a zadat odpovidajici dvé volitelné hodnoty. Uhel pfechodnice Alfa musi byt zadan
vzdy. Po stisknuti tlacitka [Pocitej] program vyplni zbyvajici hodnoty piechodnice. Vypoctené
hodnoty Ize ptenaset z kalkulatoru do seznamu smérového vedeni pomoci skupiny tlacitek:

Prenos dat do panelu smérového vedeni

[ L. & do P1 ” &0, R ” L. & do P2

Stisknutim tlacitka [DWG] program vygeneruje vykres pirechodnice pro puadorysny navrh
komunikace.



Kapitola 5 Vyskové oblouky

A Vykavé oblouky =NAEN X
——
staniteni zatatek konec wrchol polomér tetna [ zamek, zklon
w.p. [m] [m] [m] [drna] [ra] [m] [m] R.T.Y ]
20.000 17.500 22500 20.000 50.000 2500 0.063 T [..]
40.000 37.500 42,500 39.459 40.812 2,800 0.077 T [..]
59.671 51.609 B7.733 Ra.E72 113010 8082 0.288 T [..]

() editovat po Fadcich

() editovat po sloupcich

@) nepreskakovat

o

Seznam na panelu obsahuje vSechna staniceni, ktera byla na panelu Trasa zavedena pro vyskové
oblouky. Vyskovy oblouk lze zadat polomérem, teCnou nebo hodnotou Y. Zbyvajici dva parametry
jsou dopocitany automaticky po stisknuti kldvesy Enter. Klepnutim mySi na zvolené pozici

rozsvitte zaddvaci okénko a vepiSte navrhované Cislo.

Program automaticky kontroluje

sestrojitelnost oblouku i vzajemné piekryvani obloukd. Zacatek, vrchol (dno) a konec vyskového
oblouku jsou umistény v tabulce Trasa jako vlecena stanic¢eni Z, V, K.

Vyznam sloupce zamek R, T, Y vysvétluje informacni okénko, které otevira tlacitko [?].

-

pp_kom_4

S5

Pii dodatecnych dpravach vrcholovéhe polygonu bude
vyikowy ohlouk korigovan podle typu zdmbou:

R ... polomér oblouku zistane zachovdn, zménise Ta'Y,
T .. teéna oblouku zistane zachovana, zménise R a 'Y,
Y ... hodnota y zdstane zachovana, zménise Ra T,

L

-~

Symbolické tlacitko [...] otevird okno pro vypocet okamzitého sklonu na libovolném misté

vyskového oblouku.

-

Skion na vyskovém oblouku

===

Staniceni leve tedny :
Stanieni pravé tedny :
Polomér oblouku :

Staniceni :
na kterém ma

Sklon :

17.500

22,500

50,000

21

byt zjiStEn sklan

-2.000

10



Kapitola 6 Kfrizeni
(4 Kiseni E=EE)

KfiZeni s nadzemnim vedenim

-'|-30|3is'

[stamigeni typ lniveleta | o eI I §|'30-|3is
\[m] [m.rm.] | |do

| | | _ [ ;tabulk_l,.l
Bl B B a B O [ v | |

hloubku kfiZeni uvaZovat k lini

bt

2avest

@ editovat po Fadeich @ k plvadnimu berénu

e A i . 5 export XL
() editowvat po zloupcich (0 k upravenému terénu ?
() nepreskakaowvat () k povrchu komunikace

]
M7 v

Seznam kiiZeni obsahuje pouze ta staniceni, ktera byla na panelu Trasa urcena jako nositelé kiizeni.
Ptidavani dalSich kiizeni je mozné zase pouze na panelu Trasa.

Postup pti zadavani kiizeni:

Ve sloupci typ rozviiite nabidku jednotlivych typt:

K.fizeni & nadzemnim vedenim
|staniceni |tup |niveleta
([rn] [r.r.m.]

37.000

KfiZeni & nadzemnim vedenim
jadzembim vedenin
K.fizeni ¢ MM =
Frfizeni WM
k.iiZeni = WM

K.fiZeni ze sdélovacim vedenim
Podzemni vedeni trubni
Podzemni wedeni ramowvé
Podzemni wedeni kabelowé
Hozpodarski sjeed vlevo

Dopliite data v dalSich sloupcich (zavisi na typu kiizZeni).

000 ) O O = DO O —

Program vykresli v podélném profilu odpovidajici grafickou znacku.

106,00

0.03700 NY

=

> =

'.igl._.\

- oy | O

- |= |

2152 =

HHE 2|5

= -

- E oy =

E|=|=f EIHE

B B 480 2 ===
H|z|E

=

.
[

it

[
Y

11



Nékteré typy kiizeni (trubni propustky, podzemni vedeni
MoZnosti zaddni jsou vysvétleny v informaénim okénku, které se zobrazi po stisknuti tlacitka [?]:

hloubku kfiZzeni uvaZovat k lini
@ k pirvodnimu terénu

(7 k upravenému terénu

(71 k povrchu komunikace

Vyskova koéta je ve vykrese znadzornéna vySkopisnou znackou. Tlacitko [...] otevira panel pro

...) vyzaduji zadani vyskovych kot.

-

pp_kom_4

==

Hloubku (vygku) objektu lze zadavat:

Cisla musi zaginat znaménkem + napf. +3,8

Pro volbu 2) a 3) stisknéte piepinac:
[0] k pivodnimu terénu,
[o] k upravenému terénu,
[o] k povrchu komunikace,

1) Madmorskou vyskou
Zadate béiné gislo napf. ve tvaru 280,3

2) Hloubkeu ped komunikaci (terénem, uprav, terénem)
Cisle musi zadinat znaménkem - napf. -1,3

3) Vyikou nad komunikaci (terénem, uprav. terénem)

podle toho, ke které linii se ma hloubka (vyika) objektu dopoditat

e

=

zadani tvaru a polohu znacky, viz. ptiklady:

-

=

Poloha vytkopisné znacky

Fridat kdtu do
svizslého popisu

i 105.00
niveleta =
[m.p.m.] =
=
wn
=
106000 [U [ ] =
Poloha vyikopisné znacky @
HA HA
T | L
Pridat katu do
zvizlého popisu
FEETTEETT =
[ro.r.m.] =]
. Gl
[ 2|2
106000 B | I IF
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Tlacitko [txt] otevird maly textovy editor, ktery slouzi pro dopliiovani seznamu casto pouzivanych
textovych popisti. Tyto popisy se zobrazuji v nabidce textového pole ve sloupci popis:

-

Editor TXT - C'\_produkty\profily\pp_kom_#\distrib\krizeni.tat

)

CIBEOE

x| R

heodoreod

kanalizace

plynovod

plunovod nizkotlakp
plynovod stfednétlakp
plynovod speokotlakp
teplovod

technicki plen

vzduchowod

nadzemni el. ved. nad 38 kY
nadzemni el wed. 0.3 - 38 kv
nadzemni el ved. do 300
podzemni el ved. nad 38 kY
podzemni el ved, 0,3 - 38 kv
podzemni el ved. do 300°%
potrubi ropovodu

potrubni podta

kolektor

oplocent

03 Zelezhice

zemnici vedeni

sdélovac podzem. vedeni
zdélowaci nadzem. vedeni
kabel uligniho osvatlan

popis

] I
vodovod
kanalizace
plynovod
plynovod nizkotlaks)
plunovod stiednétlaki
plynovod wyzokotlak)
teplowod

. technick plyn

vzduchowod

nadzemni &l ved. nad 33 kv
nadzemni el. wed. 0,3 - 38 kK
nadzemni &l ved. do 300
podzemni el wed. nad 33 kW
podzemni el ved. 0,3 - 38 kW
podzemni el wed. do 300Y

_ poatrubi ropovadu
* potubni pogta

kolektor

oplocent

03 Zelezhice

zemnici vedeni

sdélovac podzen. vedeni
sdélowaci nadzem. wedeni
kabel uliEniho osvétleni

Ve sloupci popis do tabulky se zadava, zda ma byt popis umistén u znacky kiizeni, nebo do tabulky
vysveétlivek na konci vykresu.
popis

do
tabulky

E [

*

Pokud je ve v tomto sloupci zaveden znak X, je popis kiizeni nahrazen indexem (n) a na konci
vykresu je vygenerovana tabulka vysvétlivek:

]
-—
[y

106.00

0.03500 MWW

L =]
== =

Tlacitka [zavést] a [vyjmout] provadéji hromadné zadani nebo zruseni parametru X ve sloupci popis
do tabulky.

Tlacitko [export XLS] provadi vypis vSech kiizeni do tabulky Excelu.
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Kapitola 7 Povrchy, Katastry

4 Katastry =RE X
@ editovat po faddch () editovat po sloupdch () nepreskakovat
staniceni katastr poﬁis pridat

I[m] do nahradit
ftabulky Wyjmout

- [ l Df‘ldat ]

2,000 Horni R Zodol [wyjmout]
n
[ txt ” pro vie ” export ¥LS l

Wytvofeno programem pp_kom, (o) AutoPEN Liberec, www autopen.net o T

POVRCH travni plocha 3tErk |
KATASTR Horni RiiZodol |Rochiice |

.00 12.00

Panely pro zadani povrchi a katastrii slouzi k zadani dat pro vykresleni tabulek v horni ¢asti
vykresu podélného profilu. Panely jsou zcela shodné. Zadavaji se zde pouze tfi hodnoty:

- stani¢eni
- textovy popis
- umisténi popisu do tabulky nebo k vysvétlivkam

Staniceni udava koncové staniceni, tedy vzdalenost, kam az dany popis plati. Napiiklad pokud
budou prvni dva fadky seznamu Katastru obsahovat hodnoty:

8.0 Horni Ruzodol
12.0 Rochlice

Program bude pocitat s tim, ze od stani¢eni 0 do staniceni 8 je katastr Horni RtGizodol a od 8 do 12
jsou Rochlice.

14



Kapitola 8 Konstrukce komunikace

© A
4 Konstrukee E‘M
skladba komunikace - toustky a popisy konstrukinich vrstew
toustka popis konstrukéni vrstvy wyjmout wsLInout
konstrukéni wrstvu naowvou
wrstvy [mm] wrstvu
40 ABS 111 [wyjmout] [wsunout] -
50 OKII [wyimout] [wsunout] | 3 |
250 iD [wyjmout] [wsunout] Ei
[wyimout] [wsunout]
[wyjmout] [wsunout]
[wyimout] [wsunout]
Tois e 4] Toims s 41 il
[ vy w zavést do profilu zavést do profilu | |zavést do profilu na
nadist ablonu ulogit Zablonu St P rmimsrazr txt
rozmisténi skladby komunikace na stanifenich podélného profilu
staniteni skladba komunikace celkova popis
[m] tloustka do
[m] tabulky
0.000 40|ABS T11]50]0KT1|250|3D] = [ | -
3,000 40|ABS I11]50|0KII) 25050 0.340
£.000 40]ABS 111]50]OKIT]250]50] 0.340 =
9,000 40|ABS I11]50|0KII) 25050 0.340
9,840 40]ABS 111]50]OKIT]250]50] 0.340
17.500 40|ABS I11]50|0KII) 25050 0.340
20,000 40]ABS 111]50]OKIT]250]50] 0.340
20,000 40|ABS I11]50|0KII) 25050 0.340
22.500 40|ABS IT1]501CKIT| 2501501 0.340 T
@) editovat po sloupcich
(7) nepfeskakovat
L y

Konstrukce komunikace je ve vykresu podélného profilu zobrazena ekvidistantou k povrchu
komunikace a ve spodni ¢asti vykresu tabulkou s popisem jednotlivych konstrukénich vrstev:
R=113.01

t=8.06

y=029

.?@
i
e ,\V 2203, (12
LR .
2 - 2
&
— e ]
B = =
= E 3
= 10143 2 %
£ £ =
100.84 100.86 :
C-_____:::\-\q 2
L] ] 100.00
: —

KONSTRUKCE KOMUNIEKACE |AEI-S 111 40mm, DKl 50mm, SO 250mm,

15



Datovy panel obsahuje dva seznamy. V hornim seznamu se ve svislém sméru sklddaji jednotlivé
konstrukéni vrstvy. Ve spodnim seznamu se zadava rozmisténi té které skladby na staniCenich

podélného profilu.

Sestaveni konstrukénich vrstev:
skladba komunikace - Houstky a popisy konstrukénich vrstev

toustka popis konstrukéni vrstyy vyjmout vsunout
konstrukeni wrstvu nowvou
wrstvy [mm] wretvu
40 ABS III [wyimout] [wsunout] -
50 OKII [wyimout] [wsunout] E
250 iD [wyimout] [wsunout]
[vyimout] [vsunout]
[wyimout] [wsunout]
[wyimout] [wsunout]
Mo asrimemm 141 Mo s armim 141 B

V seznamu je piipraveno 20 tadka pro zadani jednotlivych konstrukénich vrstev. To znamena, ze
konstrukce komunikace se mize skladat maximalné¢ z 20ti vrstev. V prvnim sloupci se zadava
tloustka vrstvy. V druhém sloupci je umistén popis vrstvy. Popis je mozné bud’ vepsat ru¢né, nebo
jej vybrat z nabidky:

popis konstrukéni vrstvy

[ ASFALTOVE WRSTVY MODIFIFKDWARKE s -
[D brusné Vrst,\v,-lrl]xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
azfaltow) betan pro abrusné wrety
&C0 8 [CSMEN 13108
ACO8CH [CSMEN 13108
ACO 11 5 [CSM EM 123108)
S ACO1T + [ESHEM 13108
S aC0 11 [ESH EN 13108
 ACOTES (E5H EM 13108
CACO1ES+(E5M EN 13108
AC0 16 [CSK EM 13108)

Tlacitko [txt] otevira maly textovy editor pro doplnéni nabidky:

m

Editor TXT - C\_produktyprofiipp_kom_4\distrib\konstrukee.txt ﬁ
CIEYEIEY RS
[ ASFALTOVE WRSTWY hODIFIKO0ARE 755 %

HHHEH MR HHAHRERRHHRERR

[Obruzné wrabey]
azfaltov beton pro obrusné wratvy
AC0 8 [C5M EN 13108)

&C0 8 CH (G5 EN 13108

ACDO 11 5 [CSM EM 12108

ACO 11 + [CSM EM 13108)

m

Tteti sloupec seznamu se symbolickym tlacitkem [vyjmout] vyjme vrstvu ze seznamu.
Ctvrty sloupec s tla¢itkem [vsunout] vsune do seznamu prazdny adek.

Tlacitka [nacist Sablonu] a [ulozit Sablonu] slouzi k ukladani / nacteni skladby komunikace do
datového souboru (*.kon3). Format souboru je zpétné slucitelny se Sablonami vytvofenymi
predchozi verzi programu Podélny profil komunikace v. 3.

16



Rozmisténi konstrukénich vrstev v podélném profilu:
rozmisténi skladby komunikace na stanifenich podéiného profilu

| stanifeni ?sld-adba komunikace | celkova | popis

| [rm] [ | thoustka | do

[ [ | [m] | tabulky
0.000 40 |ABS II1[50]OKII|250 |50 0.340 .
3,000 40]ABS III|50]OKII|250)5D] 0,340
6.000 40|ABS I11|50|OKII| 250|350 | 0.340 E
3,000 40 |ABS II1[50]OKII|250 |50 0.340 -

Dolni seznam pro rozmisténi skladby komunikace obsahuje vSechna staniceni z panelu Trasa.
Pokud je potieba né&jaké stani¢eni pfidat, je nutné to provést na panelu Trasa.

zavest dnvpmﬁlu
Tlacitka R
skladby na staniceni profilu.

zavest do profilu
od-do

ravest do profilu na
wybrand stniceni

pod hornim seznamem provadéji pfenos

[zavést do profilu pro vSe] naplni cely dolni seznam jednou skladbou.

[zavést do profilu od-do] otevira okno pro zadani hranic platnych pro danou skladbu:
Stanigeni od - do ﬁ1

Od Do

| -

0.000
3.000
£.000
9.000 k.

9.840
17.500 ZiE

20.000
20.000

e ]

[zavést do profilu pro vybrand staniCeni]| naplni ty fadky dolniho seznamu, které jsou vybrany, tj.

oznaceny modrou barvou. Oznaceni fadkl se provadi cvaknutim mysi spolu se stisknutou klavesou
Shift nebo Ctrl. (bézna konvence Windows pro skupinovy vybeér).

40|ABS II1|50|OKII | 25050 0,340 -
40]ABS I11|50|OKI1|250]5D |

m

40 |ABS III)50|OKII|250)5D)|
40 |ABS III|50|OKII|250)5D |
40|ABS I11]50|OKII 250150 ] 0.340
Staniceni udava koncové staniceni useku, kam skladba plati.

Tlac¢itko [upravit], nebo dvojity poklep na zvoleném fadku dolniho seznamu pienese skladbu
vybraného fadku do horniho seznamu k dodate¢nym tpravam.

17



Kapitola 9 Prikopy, Drenaz, Svodidla, Obrubniky

4 Prikopy =S
Etaniéeni hloubka stariceni hloubka _um'l‘shénf popis popis pfidat
od ratatku do konce do wyjmout
[m] [[m] [[m] [m] tabulky
C— - =
5,000 1,000 24,000 1,200 L pitkop [vyjmout]
@) editovat po fadcich () editovat po sloupcich () nepfeskakovat l bt ” pro vie ” export ¥L5 ]
g

l‘ A - F

SHLOMOVE POMERY

MERITHA X / ¥ 1:500 / 1:100

LEGENDA TYPO CaR

TEREN

MIVELETA

KONSTRUKCE KOMUNIKACE
PRIKOP LEVOSTRAMNY
PRIKOP PRAVOSTRANNY

PRIKOP OBOUSTRANNY
OBRUBNIIY

SVODIDLA

krn 0.02000

= km 0.01750

=
ke
&)
=]

lern 0.00000

%

[ 5.00 piikop DL. 19.00 24.00

PRIKOPY

TRATIVODY

Datové panely jsou téméf shodné. Slouzi k zadani téchto dat:
- Staniceni zacatku, konce.
- Hloubka (vyska) na zacatku, na konci.

- Umisténi L (vlevo), P (vpravo), O (oboustranné¢). Nékteré objekty (pfikopy drendze) mohou vést
také zleva doprava > nebo zprava doleva <.

Lmisténi

4

Ostatni ovladaci prvky funguji shodné tak, jak bylo popsano pfi ovladani piedchozich datovych
panelt.

Na panelech Piikopy a Drendz je také mozné navrhnout hloubku na koncovém stani¢eni zadanim
pozadovaného spadu.
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Kapitola 10 Interpolace

?béren J..||:M'a\-'er"'|'1}I ! holc hiveleta hiveleta =pa =pa

\[m] terén | komunikace  plané fterénu komunikace

im] fim] im] fim] [ %]
435,260 2 434.830 434.520 = =
435,260 . 434.830 434.520 -11.7335 -15.1000
434,087 433.604 433.294 -11.7335 -12,2585
432,914 432,941 4329491 432,631 -11.7335 -6.6289
432,830 432.914 432,914 432,504 -11.7335 -3.7874
432,291 432.343 432,343 432,033 -3.5732 -3.7874
432,090 432,130 432,175 431.865 -3.5732 -2.9849
432,090 432,130 432,175 431.865 -3.5732 -2.2622
432.059 432,093 432,098 431.788 -0.5571 -1.3795
431.990 432.026 432,026 431.716 -0.5571 -0.5756
431.864 431.983 431.983 431.673 -1.6667 -0.5756 -

[ export TXT ] ’ export ¥LS l

Panel Interpolace zobrazuje interpolace linii terénu, upraveného terénu, vrcholového polygonu,
povrchu komunikace a plané na kazdém staniCeni, které je zadano na panelu Trasa. Zobrazovan je
také spad terénu a spad komunikace.

Data je mozné exportovat do textového souboru nebo do tabulky Excelu.

Data, zobrazena v tomto panelu jsou pribézné aktualizovana pfi zménach provadénych na panelu
Trasa.

Po klepnuti mysi na nékteré ¢islo se na pozici €isla objevi malé textové okénko:

s

4 Interpolace trassy
staniceni terén Lpraveny
[m] [m] terén
[m]
0.000 100,000
3,000 101614
6.000 101,597

Toto okénko neni urceno ke zméné dat a piipadné vepsani jiného Cisla neovlivni data vykresu.
Okénko slouzi pouze k pfenosu Cisla do schranky Windows (kombinaci kldvec Ctrl+C) nebo po
stisknuti pravého tlacitka mysi.

E‘ et e

101,597 Zpet
101.581 0
101.576 NIl
101.534 Kopirowvat
101.521 Viofit
101,507 i
o Odstramit
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Kapitola 11 Volné popi

sy, Objekty

p
4 Volné popisy

staniceni kéta paloha popis
|Im] \[mn.rv.m] wyskopisne
mnacky

[0 | Doplikova vitkova kéta

—
do wyjmout
ftabulky

Lo
. [wyimout]

@ editovat po faddch ) editovat po sloupdch

() nepfeskakovat [

T

L

A

Na panelu se zadavaji data pro doplitkové vyskové koty nebo textové popisy. Volné popisy mohou

byt doplnény vysSkopisnou znackou.

' N
Poloha vyikopisné znacky @

Fridat kdtu do
svizlého popisu

100.00, Doplfkova vySkovwa kota

“

Objekty v podélném profilu:

i h'
4 Objekty [E=g e
stanideni Iniveleta Uhel 2rcad- |posun objgkt popis |popiz |pfidat
[m] {[m.rem.] "1 lit o |do wyimout
[mim] tabulky

| D oo - - pridat

22381 99,353 [..]0.0 brow_zad.obj3 B [wyimaut]

21.416 98.998 30.0 [..]0.0 muzl.obj3 U2 1 [seimouat]

niveletu objektu uvazovat k lini

@ editovat po Fadcich @ k péreodnimu teréru
() editovat po sloupcich () k upravenému terénu 2
) nepreskakovat ) k povrchu komunikace

interpolace linii na staniceni

teren
upraveny terén

niveleta komunikace

ER s
export <LS

Umistovani objekt je podrobné vysvétleno v kapitole 16: Pfi€né fezy / Objekty. Je potieba si
uvédomit, Ze na rozdil od pri¢nych fezi jsou v podélném profilu riznd métitka pro osu X a Y. Tvary
objektl jsou proto zobrazeny $itkoveé deformované.
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Kapitola 12 Posun lomovych bodi pomoci mysi

SIY nASToiovs o tlaci ; (v | °T ®u ® T o
Svisly néstrojovy panel obsahuje tlacitka pro posun bodii pomoci mysi: . Tato
tlacitka slouzi jako prepinac.

5] o 1e . . .
, IE] Posun bodt linie terénu a upraveného terénu.
, Posun bodt linie vrcholového polygonu a teCen vyskovych obloukti.
Posun volnych popisi.

Ptiklad pro posun bodu terénu:

Po stisknuti tlacitka se kolem uzlového bodu nakresli vybérovy ctverecek.

)

Velikost ¢tverecku se nastavuje v parametrech na zalozce Systém.

Pro pfesun bodu je tfeba umistit kurzor mysi dovniti ¢tverecku, stisknout levou klavesu mysi a vléci
bod (se stale stisknutou levou klavesou mysi) na novou pozici. Pfitom se napravo od vybérového
¢tvereCku vykresli bublina, ve které se prubézné zobrazuji souradnice nové polohy bodu.

102.437

Pokud je potfeba pfemistit bod pouze ve vodorovném sméru, je potieba pted a po celou dobu
vleceni drzet stisknutou kldvesu Shift. V tom piipadé se bude v bublin¢ zobrazovat pouze nova
soutfadnice X:

[]
HlL| 31.329

Pokud je potfeba pfemistit bod pouze ve svislém sméru, je potieba pied a po celou dobu vleceni
drzet stisknutou klavesu Ctrl. V tom ptipad¢ se bude v bublin¢ zobrazovat pouze nova soufadnice Y:

=
102 437

Po uvolnéni levého tlacitka mysi se vleCeni prerusi a vykres se zregeneruje.

Zelené tlacitko T vypina ostatni tlacitka. TotéZ plati pro fialové tlacitko U a ZIuté PO. Pouze cervené
tlacitko P a modré O (pro modelovani vyskovych obloukil) je mozné ponechat stisknuté soucasné.

I kdyZ je mozné ,,opticky* vléci bod te€ny vySkového oblouku v libovolném sméru, bude nova
poloha te¢ny po uvolnéni mysi a regeneraci vykresu korigovana s ohledem na vytvarny zakon
kiivky vyskovych obloukl. To znamena Ze vle€eni teCen méa smysl pouze ve vodorovném sméru,
vyska bodu bude vzdy umisténa automaticky.



Kapitola 13 PFicné rezy

| Piiény fez Editace Datové panely Pohled Schranka Pomicky Sablony

0.000 1
16.250 2
23780 3
26.000 4
34.000 b
40.000 B

REZ 1 km 0.00 1:100

[ trasa ][ Kiizeni ]

[ ohjekty ][kuns‘trulo:el

[ popisy ][ interpolace l - 3 d U ey =
LEGENLY T::SEEAR A% mim - Asfaltobeton hrubozrny ABH Il
. 0 mm - Podkladni beton
[ dar l l o' l l ' l UPRAV. TEREN 250 mm - Obalované kamenivo OKII

2R

B
ElENE
W) 6 |
% %%

LCIEIE

ENENE]

ol o

Pfipraven

Panel pticného fezu obsahuje tyto ovladaci prvky:

3000 [ 1

E.000 2

3.000 3 Seznam stani¢eni a ndzvi pti¢nych fezl z panelu Trasa podélného profilu.

[ trass ” kfizeni ]

’ ohjekty ”lmnstruh:e]

[alalt=s inter, nlace] vy fr oy , o urw s ¥
’ s ” 2 Tlagitka pro otvirani datovych paneldi pii¢ného fezu.

=
Tlacitka pro kroky zpét a vpied.
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o8P

=
[
[} ] |
T u P
O O |
1] PO KV

Tlacitka pro praci se schrankou pti¢ného fezu.

Tlacitka pro ukladani a nacitani Sablony pti¢ného fezu a pro nacitani
importniho souboru fezu CDF (z programu Situace verze 7).

Tlacitka pro ukladani vykresu (sady vykrest) fezu do vykresu AutoCADu ve
formatu dwg.

Tlacitka pfepinace pro posun bodu trasy pfi¢ného fezu pomoci mysi.
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Kapitola 14 Pri¢ny fez: Trasa

r -
# Trasa pficného fezu: 1 l =RREIN X
[ ? ]
picné terén upravens niveleta piiGnp zamek kfiZeni |objekt |volng  |viodit Terén, upray. terén [m.n.m.]
staniceni terén povichu sklon pric. popiz  [vpjmout 100,250
[rm] | | [ro.r.m.] [%] sklonu
Prikopy L, P [ni.n.m.]
< ESCCOC | ves
£125 100,195 ] [wyimant] DrenaZe L, P [m.n.m.]
-B.000 100,100 -1.000 kS [enirriont]
-4.447 *, [sewimniont] Svodidla L, P [m.n.m.]
-4.000 * * [rejrmionit]
0.000 100,250 100,150 - Obrubriky L. P [mn.m]
1.049 100,570 * [enjrmonat] ;
3706 * [repirnout]
3,836 » [eyiment] Kalkulator || Ffikop l
I 5.086 100.000 * [rejrmant]
il | 5305 100.097 -1.000 # [epimant] Sumbal zmény priéného
sklonu v podélném prafilu
|
() editovat po fadcich @) editovat po sloupcich () nepfeskakovat vie
[ ]

" =

Stejné€ jako na panelu Trasa podélného profilu, i zde se zadavaji nova staniceni (fadky seznamu) na
zadavaci liStu a do seznamu se vkladaji tlac¢itkem [vloZit], zmény dat se pak provadéji pomoci
malych textovych okének pfimo v seznamu.

priche

stamiceni

[rn]

~MIN N7

Zaporna pric¢na stani¢eni se vykresli vlevo od osy komunikace, kladné pti¢na stani¢eni vpravo od
osy komunikace. Nulté pfi¢né stani¢eni ma specifické postaveni. Neni mozné jej vyjmout ani menit
jeho hodnotu 0.0 na jiné Cislo.

terén Lpraveny hiveleta
terén povichu
[m.r.m.] [m.r.m.] [m.r.m.]

Linie terénu, upraveného terénu a povrchu komunikace se zadavaji ¢islem (nadmotskou vyskou).
Specifické postaveni mé opét nulté pricné stani¢eni. VySkové koty na nultém pii¢ném staniceni jsou
automaticky pfebirany z dat podélného profilu. Tyto vysky program ziska bud’ ptimym odectem z

podéIného profilu (jsou na Trase profilu numericky zadany) nebo interpolaci.

Linie terénu a upraveného terénu: vysky je mozné ménit bez omezeni i na nultém piicném
stani¢eni. VysSkové zmény se automaticky ihned promitnou do dat a vykresu podélného profilu.
Linie povrchu komunikace: Pokud jsou data ziskdna odectem, je mozné menit vysku povrchu
komunikace 1 v panelu Trasa pti¢ného fezu. Pokud je vyska na nulté pficné staniCeni fezu ziskana z
podélného profilu interpolaci, neni mozné ji na nultém pii¢ném stani€eni ménit. Typicky se to stava,
pokud je fez umistén nad vyskovym obloukem.
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prin
zklon
[%]

™
zadavani nivelety komunikace pfi¢nym sklonem se provadi takto:
- Vepiste stani¢eni do okénka pro pfi¢né staniceni.
- Do okénka pti¢ny sklon vepiste navrhovanou hodnotu v [%].
- stisknéte tlacitko [<].

- Program vypocitd a zobrazi hodnotu nivelety povrchu komunikace v zadavacim okénku niveleta
povrchu.

Zamek piiéného sklonu: Radky seznamu opatiené zamkem budou ménit niveletu podle
dodatecnych zmén vysky v ose komunikace. Pfi¢ny sklon tak zlstane zachovan. Funkce zamku
pti¢ného sklonu je podrobné vysvétlena v informac¢nim okénku, které se zobrazi po stisknuti tlacitka

[?].

( pp_kom_4 ; &J )

Linie nivelety povrchu kermunikace bude na fadcich opatfenych
zamkem ménit vyiku spolu s dodateénymi zménami wyiky
komunikace provadénymi v trase podélného profilu.

Pficné sklony na pficném fezu tak zdstanou zachovany.

Multé piicné staniceni nelze opatfit zamkem.

Tam kde ma linie povrchu koemunikace pfiléhat k linii terénu
(prvni a posledni fFadek seznamu) je vhodné zamky vypustit,

zamek.

pric

sklonu

L 4

wr v v v

Tlacitka pro kiizeni, objekty a popisy urcuji, zda bude na daném piicném staniceni umisténo kiizeni
nebo objekt (obrazek obrubniku, drenaze, dopravni znacky, svodidlo, semafor atd.), nebo volny
popis. Radky trasy pfi¢ného fezu, opatiené symbolem kiiZeni, objektu nebo popisu vstoupi do
odpovidajicich datovych panelil pti¢ného fezu k dal§imu detailnimu zadéani dat.

krizeni |objekt  |wolng
pOpis

.

Tlacitko [Vlozit] pfenese data ze zadavaci liSty do seznamu trasy pficného fezu. Na nulté pficné
staniceni neni mozné vkladat data, pouze ménit podle pravidel popsanych vyse.

25



Terén, uprav. terén [m.n.m.]
100.250

Pfikopy L, P [m.r.m.]
Drenaze L, P [m.n.m.]
Swvodidla L. P [m.n.m.]

Obrubniky L, P [m.n.m.]

Okénka Teren, Pfikopy L, P, Drenaze, Svodidla... udavaji interpolaci linie pfikopu z podelného
profilu (pokud je v podélném profilu piikop zadan). Udaje slouzi pouze jako voditko pro zad4avani
souvisejicich datna panelu Trasa pii¢ného fezu.

Kalkulator pri€éného rfezu
[ Kalkautator piieného fezu [ESHEE X

Kallkulator oriseciki

Terén Mivelets Prizedik
Bod 1 Bod 2 Bod 3 Bod 4 Bod 5

Wipodet spoledného priizediku linie terénu a nivelety

Prenos bodu 5 do seznamu pfigného Fezu

R I

Do okének Y interpalovat lini: |
() Terén () Upravenp terén @ Miveleta
I
Bod1 Bod 2 Bod 3 Bod 4 Bod 5
@ |
£
Sklon [%] I
Wipodty
513(2 2 513(2 T2 81)(2 Y2523 W XSS
EANE A5 o = e Rlam - RIXE
Prenést do seznamu trazy
l #1.%1 l H2,02 ] l #3273 ] l w474 ] l 28,75 ]
L8 -

Kalkulator pti¢ného fezu obsahuje dva moduly: Kalkulator priseciki linie terénu a linie povrchu
komunikace a Obecny kalkulétor.
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Kalkulator prisecikii pocita spolecné pruseciky linie terénu a komunikace. Vypocitany bod je
mozné pienést do seznamu Trasy pficného fezu. Nejprve je tieba nalistovat dva po sobé jdouci body
terénu (bod 1 a 2) a dva body nivelety (bod 3 a 4). Po stisknuti tlacitka [Vypocet spolecného
praseciku ...] program dopocitad soufadnice spole¢ného priiseciku a zobrazi je v okénkach bodu 5.
Tento bod bude pfidan do seznamu Datového panelu pifi¢ného fezu po stisknuti tlacitka [Pfenos
bodu ...].

Obecny kalkulator pracuje obdobné, jako kalkuldtor vrcholového polygonu na panelu Trasa v
podélném profilu.

Konstrukce prikopu
( Kenstrukce prikopu &r

Mavazat na pricné stanideni: [j E D !!
1:2

1:2

Sldon levého ramene 1.7 &

Sklon pravého ramene 1:7 il

Sitka dna [m]

Hloublia dna [m]
Z linii v podélném praofilu

Pikop L
PFikop P

oK ] [ Znug J

Pomticka dod4 do seznamu tarasy pificného fezu body pitikopu podle zadanych rozméra. Ptikop
bude vytvofen tak jak je zobrazen na obrazku v pfipad¢€, ze bude pfipojen na nékteré kladné pticné
staniCeni (pravou ¢ast) komunikace. V ptipadé umisténi na zdporné staniceni (levou cast) bude
prikop zrcadlen podle svislé osy.

Pokud je v misté fezu na podélném profilu zadéna linie piikopu, zobrazi se v okénku interpolace
nivelety dna tohoto ptikopu. Tlacitko [ Hloubka? ] dopocita a zavede potfebnou hloubku ptikopu do
zadédvaciho okénka.

Zmeény na trase pfriéného fezu:

pritng terén
staniGeni
[rn] [rn.r.m.]

]— 100,195

Zmény dat se provadéji, tak jako na ostatnich panelech, ptimo v seznamu. Klepnutim mysi na ¢islo,
které je tieba zménit se otevie zaddvaci okénko. Po vepsani nového cisla (-6,125) a stisknuti
klavesy Enter dojde k opravé fadku v seznamu a piekresleni vykresu. Sloupce pro zamek a objekty

zobrazuji v misté editace tlacitko: *

Zmeéna pti¢ného sklonu koriguje zpétné¢ hodnotu nivelety povrchu.
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Kapitola 15 Pri¢ény fez: Krizeni

p
4 KfiZeni na pfi¢ném fezu: 1

KfiZeni = nadzemnim vedenim

pFl’éhé bip hiveleta ; p'opis popiz
staniceni [m.r.m.] do
tabulky

[m]

n 103.408 . n . . nadzemri & . ! H

hloubku kfizeni uvazovat k linii bt
() editovat po Fadeich @ k pivadnimu terénu
E 2 = i s export LS
@ editovat po sloupcich () k upravenému terénu 2
() nepfeskakovat 1 k powrchu komunikace

Panel KfiZeni na pficném fezu obsahuje vycet staniceni, kterd byla na panelu Trasa fezu zvolena
jako nositel kiizeni. Dalsi kiizeni je mozné ptidavat zase pouze na panelu Trasa. Zadavani a zmény
zbyvajicich dat je zcela shodné s panelem kiiZeni v podélném profilu.

Kapitola 16 Pri¢ny fez: Objekty

= | B [ |

p
4 Objekty na piitném fezu: 1
Tl ey e Fallipl i e e
stanideni [m.n.m.] '] lit B |do
[rm] [[mm] | | |tabiLilley
niveletu objegktu uvazovat k lini interpolace linii na piféném stanicen bt

() editovat po fadeich @ k plivodnimu terénu . 100.205
L i . | teren export L
0 editovat po sloupcich [ - !k upravenému terfenu 7 upraven terén
() nepreskakowvat () k povrchu komunikace e BT

Rovnéz pro objekty je tfeba nejprve na trase pifi€ného fezu urcit pfi¢nd staniceni. Teprve potom je
mozné zadat na panelu Objekty parametry objektu.
Objekty je mozné otacet a zrcadlit.

Lihel zrcad-

[l it |

[ -]
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Niveleta objektu udava jeho zékladni vySkovou kotu ve vykresu fezu. Pokud neni niveleta zadéana,
bude vyska objektu automaticky interpolovana k povrchu komunikace. Takovy objekt bude
pfipadné ménit svou vysku se svislym posunem pii¢né linie povrchu komunikace.

.[m. r.m.]

Vybér typu objektu se provadi z rozbalovaciho seznamu:
objekt

| -]

krajnik. ks1.0bj3

m

krajnik ke3.obj3

muz1.obj3

L
@ kiainik ks2.obi3
it
i
i

muz.obj3 o

& muz3.obj3 -

Seznam objektl je plnén pii startu programu soubory *.0bj3. V téchto souborech jsou ulozeny
informace o grafickém vzhledu objektu. Objekty je mozné do nabidky dopliiovat na uzivatelské
urovni. Této problematice je vénovana samostatna kapitola manualu.
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Kapitola 17 Pfi¢ény fez: Volné popisy

-
4 Valné popisy na pfiéném fezu: 1 l == ﬂ
:lEEI'Ili.E'EnI' kniﬁ e "popis et i et s
IIm] |fm.n.m] wyskopisng | do
| enadky {tabulky
3.706 103.353 0 Volny popis

@ editovat po faddich () editovat po sloupcich () nepfeskakovat [ tut ” zavést l

L - s a

Panel Volné popisy na pficném fezu obsahuje vycet staniCeni, ktera byla na panelu Trasa fezu
zvolena jako nositel popisu. Dalsi popisy je mozné pfidavat zase pouze na panelu Trasa. Zadavani a
zmény zbyvajicich dat je zcela shodné s panelem Volné popisy v podélném profilu.

Kapitola 18 P¥Fi¢né fezy: Konstrukce
r4 Kenstrukce prigného fezu: 1 == ﬂ1

skladba komunikace - oustky a popisy konstrukénich vrstew

[toudtka  |popis konstrukeni vrstvy e e et s N E R RS E o
| konstrukéni wrstvu | nowvou
| wrstvy [mm] | wrstvu
40 ABS IIT [wyimout] [wsunout] -
50 OKII [wyimout] [wsunout] | E |
250 =] [wyimout] [wsunout] T
[wyjmout] [wsunout]
[wyimout] [wsunout]
[wyjmout] [wsunout]
T v o] T semms ] i
2 i zavést do fezu na
nadist Zablanu ulofit Zablonu s 3;&“ Fro wybrana striceni txt ]
rozmisténi skladby komunikace na stanifenich pficného Fezu
[staniceni [m] |oWadba komundkace 0 koA |popis. ot
: | Housthka do ctp'l|l1i-f‘en|'
| [m] tabulky Stk
4000 40|ABS II1|50]0KII|250]5D] [ 0.340 | B [wyjmout]
0,000 40]ABS5 I11]50]0KI1]250]50] 0.340
4,000 40]ABS I11]50]0KII]250]50] 0.340 ¥ [vyjmout]

(@ editovat po sloupcich 1
© nepresaonat

e — : e — e ————
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Po celé délce ptficného tfezu je mozné zadavat rizné skladby napf. asfalt pod komunikaci, déle
zamkovou dlazbu pod chodnikem atd. Prace s panelem Konstrukce v pti€nych fezech je zcela
shodna s panelem Konstrukce v podélném profilu. Jediny rozdil je v tom, Ze pfi¢na stani¢eni nejsou
predpiipravena v seznamu, ale zadavaji se do textového okénka nad dolnim seznamem a je mozné

je také v tomto seznamu ménit.

Kapitola 19 Priéné fezy: Interpolace

Fa T -
4 Interpolace na pfiéném fezu: 1 | = 5 ﬁl
pricng terén upraveny niveleta pric. spad pric. spad
staniceni [m] terén komunikace  fterénu komunikace
[m] [m] [m] [*] [*]
6,125 100,195 -0.3967 =
-5.000 100,205 -0.3957 -1.0000
4,447 100,210 -0.3967 -1.0000
-4,000 100,214 -0.3957 -1.0000
0,000 100,250 = =
1.045 100,570 30,5053 -1.0000
3.706 100.214 -13.3925 -1.0000
3.836 100,197 -13.3925 -1.0000
5.086 100,029 -13.3925 -1.0000
5.305 100,000 -13.3925
[ export TXT l [ export XLS l

Panel Interpolace zobrazuje interpolace linii terénu, upraveného terénu a povrchu komunikace na
kazdém pficném staniceni, které je zadano na panelu Trasa. Zobrazovan je také spad terénu a spad
komunikace.

Data je mozné exportovat do textového souboru nebo do tabulky Excelu.

Data, zobrazena v tomto panelu jsou pribézné aktualizovdna pii zménach provadénych na panelu
Trasa.

Po klepnuti mysi na nékteré Cislo se na pozici ¢isla objevi malé textové okénko. Toto okénko neni
urceno ke zméné dat a piipadné vepsani jiného ¢isla neovlivni data vykresu. Okénko slouzi pouze
k pfenosu ¢isla do schranky Windows (kombinaci klavec Ctrl+C) nebo po stisknuti pravého tlacitka
mysi.
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Kapitola 20 Pri¢né fezy: Schranka

Do schranky pficného fezu je mozné kopirovat linie terénu, upraveného terénu a nivelety
komunikace. Kopirovéani do schranky se provadi trojici tlacitek:

erar

3
Hodnoty ulozené ve schrance lze vlozit na dalsi fez absolutné nebo pfirtstkove. Absolutni vkladani
dosadi na fez soufadnice bodi tak jak byly na zdrojovém fezu nakopirovany.

LYLNLY

Ptirtstkové vkladani posouva linie o rozdil vysek osy komunikace na zdrojovém a cilovém fezu.
(Proto musi byt pro ptirtistkové vkladani do schranky nakopirovana linie nivelety komunikace).

) 5[ R -
Kapitola 21 Priéné fezy: Prace se Sablonami \ﬂ E

Data pti¢ného fezu lze ukladat do Sablon, soubortli typu (*.sab4). Takto je mozné pfenaset data fezl
nejen mezi jednotlivymi fezy na jednom podélném profilu ale i mezi riznymi profily. Sablony
obsahuji (na rozdil od schranky pfi¢ného fezu) vSechna data fezu, vcetné konstrukce, kiiZeni,
objektii a popisti.

Po stisknuti tlacitka pro nacitani Sablony se objevi rozsifeny dialogovy panel pro vybér souboru
.sab4. Na tomto panelu je také tieba zvolit zplisob vlozeni (absolutné / pfirtistkov€é) a rozsah
vkladanych dat (jednotlivé linie, kiizeni, konstrukci, objekty, popisy).

A Oteviit [
Oblast Hedani: _wrk ~- @2 e E
Mazev polothky - Datum zmény Typ =
| f | bin_hledani 12122008 11:48 Slozka| |
St DDECLL 10.12.2007 10:35 Slozka
DDESRV 13.5.2007 10:48 Slozka| |
f DrawList 1.2.2010 18:01 Slozka = |
_zakaznici hasp_msvc 13.5.2007 10:48 Slozka| |
¥ L hasp_setup 49,2008 15:23 Slozka | |
L hasp_suport 13.5.2007 10:49 Slozka| |
Pocitac kam3 28.2.201011:17 Slozka
navod instalace user 13.5.2007 10:49 SloZka
[l navod_acad_lt_licence 13.5.2007 10:49 Slozka
navod_dekorovane_cary 9.3.2009 14:46 Slozka
| navod_kladecsky_plan 13.5.2007 10:49 Slozka
cnavod Remotex 111120081414 Slozka ™
] I p
MNazev soubon: -
Soubory typu: [Sablona Fezu (*.sabd) v] I Stomo ]
Madist linie a objekty
[ Terén [TJupraveny terén [V] Niveletu
[¥] kiigeni [¥] Objekty Popizy
[¥] konstrukee
Zplsob nacteni
() Absolutné (@) PfirGstkové
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Kapitola 22 Pri¢né fezy: Import CDF

Ptikaz provadi nacitani souborti *.cdfdrez, které zhotovuje program Situace v. 7. Program Situace
slouzi k odectu trasy ze situa¢ni mapy v CAD programu. Program Situace je dodavan zdarma (jako
prislusenstvi podélnych profilt) pro tyto CAD programy:

AutoCAD od verze LT98.

DesignCAD od verze Pro 2000.

Bentley Microstation od verze 5.0 J.
Bricscad, ProgeCAD, ZWCAD.

A Oteviit i )
Oblast hledani: _wrk - 83 E
] Nazev poloiky s Daturn zmény Typ ‘_
| F | bin_hledani 12.12.2008 11:48 Slodka| |
ik DDECLL 1012.2007 10:35 Slozka| |
DDESRV 13.5.2007 10:48 SloZka | = |
f DrawlList 1.2.2010 18:01 Slozka
|| _zakaznici hasp_msve 13.5.2007 10:48 Slozka| |
[l S .' hasp_setup 4.9.2008 15:33 Slotka
== hasp_suport 13.5.2007 10:49 Slozka
Pocitac kom3 28.2.201011:17 Sloika
navod instalace user 13.5.2007 10:49 Slozka
navod_acad_lt_licence 13.5.2007 10:49 Slozka
navod_dekorovane_cary 9,3.2009 14:46 Slozka _
Mazev souboru: * cdfdrez -
Soubory typu: Soubory cdf v] I Stomo ]
[T OtevFit jen pro &eni
Smér natteni fazu
@ Jeva doprava. Nulté stanideni COF vstoupi do levé &asti Fezu, 1. do zdpomych pFiSnych stanieni
() Zprava doleva. Nulté stanideni CDF vstoupi do pravé Sasti fezu, tj. do kladmych pFicnych staniSeni

" A

IV

Rozsiteny dialogovy panel obsahuje prepina¢ pro zadani sméru, kterym byla linie pfi€ného fezu,
vzhledem k ose podélného profilu, nacitana.

ry w

Kapitola 23 Pricné rfezy: Generovani vykresu dwg

Vykres aktudlniho (praveé zobrazeného) fezu vygeneruje program po stisknuti tlacitka

=
Vykresy vSech pti¢nych fezli budou zhotoveny po stisknuti tlacitka .
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4 Ulozit jako S
Uoditdo: || wrk ~ @ E
Nazev polozky ; Daturn zmény Typ *
[ L | J bin_hledani 1212.2008 11:48 Sloika
i . DDECLI 10.12.2007 10:35 Slozka |
 DDESRV 13.5.2007 10:48 Slozka |
I . DrawList 1.2.2010 18:01 Slozka|
_zakaznici . hasp_msvc 13.5.2007 10:48 SloZka |
i L J hasp_setup 4.9.2008 15:33 SloZka |
Ll = J hasp_suport 13.5.2007 10:49 Slozka
i Pocitac J kom3 28.2.201011:17 Sloika
. navod instalace user 13.5.2007 10:49 Slozka
. navod_acad_lt_licence 13.5.2007 10:49 Slozka
. navod_dekorovane_cary 9.3.2009 14:46 Slozka
. navod_kladecsky_plan 13.5.2007 10:49 Slozka
.navod RemoteX 111120081414 Slozka ™
4 n [3
Mazev souboru: *dwg -
UloZit jako typ: Soubory AutoCADU (" dwag) hd ‘ [ Stomo l
Generovat rezy
(") Do samostatnjch vikresd
©) Do jednoho vykresu o Sifce 1000 [mm] () Legendu generovat u kazdého fezu
e sime 8 o = 30 [mm] (@ Legendu generovat pouze u prvniho Fezu
Mezera mezi jednotivymi fezy 20 fian]

Sada vykrest muze byt zhotovena dvéma zptsoby:

Program zhotovi pro kazdy fez samostatny soubor dwg. Jména jednotlivych souborti budou
sestavena z nazvu souboru a nazvi jednotlivych tezi.

Program umisti do jednoho souboru dwg vykresy vSech fezii. V tomto ptfipadé¢ budou vykresy
kladeny vedle sebe az do vycerpani povolené Sitky vykresu a potom program zacne dalsi fadu,
vzdalenou o vysku vykresu fezu (viz. Parametry / Format vykresu).

Kapitola 24 P¥iéné fezy: Posun lomovych bodi pomoci mysi
EEN N

Posouvat je mozné body téchto linii a objekti: terén, upraveny terén, povrch komunikace, objekty,
popisy. Pro posun bodl na nultém piicném staniceni plati jistd omezeni, shodna s praci na datovém
panelu Trasa. Tlacitka slouZzi jako piepina¢, zapnuti kteréhokoliv tlacitka vypina tlacitko predchozi.

Ostatni funkce jsou shodné s posunem bodl na podélném profilu.
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Kapitola 25 Pfi¢né fezy: Svisly posun

Svisly posun pfic. fezu &J

Posunout linie

[] Terén
[¥] Upraveny terén
[¥] Miveleta

[] kfizeni
[¥] Objekty

[¥]volné popisy

0.000 Posun [m]

Menu piicného tfezu Pomiicky / Svisly posun otevira okénko pro svisly posun pii¢ného fezu.
Nastroj posouva vybrané linie a objekty. Kladny posun posouva nahoru, zaporny dolu.

Kapitola 26 Pri¢né rezy: Preklapéni pricného fezu

| N
Preklapéni pricntho fezu = o 25
W Useku od: [| 6.125
W tiseku do: D 5.305
Osa rotace: D 0.000
:JE L'.Ichop na bodech trasy fezu Zména sklonu [%%] | | 2 ] [ Pouzit ]
N

Menu pii¢ného fezu Pomiticky / Preklapéni pticného fezu otevird okénko pro pieklapéni piicného
fezu. Nastroj slouzi ke zméné pticného sklonu povrchu komunikace v fezu nebo jeho ¢asti. Horni
jezdec nastavuje levy kraj ovlivnéné oblasti. Prostfedni jezdec nastavuje pravy kraj. Na spodnim

jezdci se nastavuje osa rotace. Pepina¢ [x] Uchop na bodech trasy zamyka polohu jezdct na body
definované na trase pti¢ného fezu.

Textova okénka zobrazujici pfi¢nd stanieni jsou v tomto rezimu pouze pro cteni. ZruSenim
zatrzitka piepinace se okénka zpfistupni pro zapis a jezdce mohou byt posunuty do libovolné
polohy. Rezy s interpolovanou vyskou povrchu komunikace na nultém pii¢ném stani¢eni mohou byt
rotovany pouze kolem osy (kolem nultého pfi¢ného staniceni).

Smér rotace byl stanoven takto: zdporna zména pii¢ného sklonu rotuje linii povrchu komunikace ve
sméru hodinovych rucicek.
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Kapitola 27 Pric¢né rfezy: Zjistit pricny sklon (interpolaci)

Interpolace pfiéného sklonu pro fez
Megblizsl definovany fez vievo
Podéiné stanicenifezu [m]  ZA000
Pficny sklon vievo od osy [%] 1000

PFiEny sklon vpravo od osy [%] 1000

Tento fez
Podéiné stanieni fezu [m] 2000
Pficny sklon vievo od osy [%] 9.000 (interpolace)

PfiEny sklon vpravo od osy [%] 1000 (interpolace)

Mejbli#sl definovany fez vpravo
Podéiné staniceni fezu [m] 9000
Pfigny sklon vievo od osy [%] ~1-000

Pfigny sklon vpravo od osy [%] 1000

Menu pii¢ného fezu Pomucky / Zjistit pficny sklon (interpolaci) spusti nastroj pro vypocet pii¢nych
sklonli na pravé budovaném fezu. Modul fesi tuto situaci: Projektant ma jiz vytvotené pieklapéni
pfi€ného sklonu. Nyni potiebuje pfidat dalsi fezy (mezi jiz zadané) a pfitom jiZ nechce ménit
prubéh pieklapéni. Nastroj pro interpolaci sklonu pfi€ného fezu pocitd (linearné interpoluje) pficné
sklony pro aktivni fez, tak aby prubch pieklapéni pficnych sklonli mezi sousednimi fezy vlevo a
vpravo zustal zachovan.

Kapitola 28 Hromadné zadani konstrukce na rezech

Zdrojovy fez Cilové Fezy

0.000 0,000
20,710 F
41,420
59,370
74.370
85.820
97.280
121.680
144,680

Vot skladbu

Kopirovat §Hadbu na vybrané fezy
s et ey <Ctrl=, <Shift>

Okno nabidne Seznam Zdrojovy fez, na kterém je tfeba vybrat zdrojovy fez a zkopirovat jeho
konstrukci do schranky. Potom je tfeba v seznamu cilovych tezli vybrat (mysi a s pomoci klaves
Ctrl nebo Shift) cilové fezy, na které se ma skladba komunikace ze schranky ptekopirovat. Po
stisknuti tlacitka [Vlozit skladbu na vybrané fezy...] dojde k samotnému pienosu dat.

36



Kapitola 29 Pomiicky

Pomiicky jsou seskupeny do hlavniho menu programu, do ¢asti Pomticky.

Posun profilu vodorovné

Staniceni od [m] v Cely
profil
Stanieni do [m] -
Paosun [m]
l oK ] l Zrus |

Nastroj posouva cely profil nebo jeho ¢ast vlevo nebo vpravo, tzn. zméni stani¢eni vybrané ¢asti
profilu. Timto zptisobem je mozné do profilu vkladat okliky nebo zkratky. Také Ize takto vytvofit

prostor pro dodate¢né vkladani stani¢eni ,,pied profil“ tj. odsunout cely profil vpravo a zadat nové
nulté podélné staniceni. Kladny posun posouva vpravo, zaporny vlevo.

Posun profilu svisle

P
Staniceni od: [m] | h ’
Cely profil
Staniceni do: [m] M

==

Svisly posun:
Linie podélného profilu Linie pficnych fezd
Terén Terén
Upraveny terén Upraveny terén
Vrcholovy polygon Niveleta
Niveleta kifzeni Miveleta kiizeni
Niveleta volnych popisd Miveleta objektd

Miveleta volnych popist

g | | em——

Nastroj posouva v zadaném useku vybrané linie a objekty profilu a ptfiénych tezl svisle. Kladny
posun posouva nahoru, zaporny dolu.
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Slouceni dvou profila

4 Otevitt =5
Oblast hledani: J _wrk - @ » [

Nazev polozky o Daturmn zmény Typ (%
[ ! | J bin_hledani 12.12.2008 11:48 Slozka
ik . DDECLI 10.12.2007 10:35 Slozka

. DDESRV 13.5.2007 10:48 Sloika|

¥ J DrawList 1.2.2010 18:01 Slozka|~
_zakaznici . hasp_msvc 13.5.2007 10:48 Slozka
2 L . hasp_setup 4.9.2008 15:33 Slozka
o= . hasp_suport 13.5.2007 10:49 Slozka
Pocitac J kom3 28.2.201011:17 Slozka
J navod instalace user 13.5.2007 10:49 Slozka
, navod_acad_lt_licence 13.5.2007 10:49 Slozka
, navod_dekorovane_cary 9.3.2009 14:46 Slozka
J navod_kladecsky_plan 13.5.2007 10:49 Slozka

. navod RemoteX 1111.2008 14:14 Slozka ™
Pl i L.

MNazev souboru: *komd -

Soubory typu: Soubory profilu (~komd) v] I Stomo |

Pfipaiit profil na staniceni
Stanigeni [m] |

Nulté pfi¢né staniceni pticitaného profilu bude umisténo na staniceni, které bude vepsano do
okénka.

Pfipadit profil na stanifeni

Staniceni [m]

Pticitany podélny profil nemusi byt umistén pouze na konec prvniho profilu ale mize byt umistén i
do jeho téla. V tomto pfipad€ je vhodné napied ,,vyCistit prostor pro vlozeni nastrojem Vypustit
usek.

Vypustit usek

. ~
Vypustit Usek profilu ﬁ

Staniceni od [m]

Staniceni do [m]

Nastroj vymaze vSechna data (stani¢eni, nivelety, objekty) ve zvoleném useku profilu.
Obratit smér (prezrcadlit)

Nastroj prezrcadli profil a pticné fezy. Zacatek profilu bude na konci a obracené. Leva ¢ast ptiéného
fezu bude po zrcadleni vpravo.
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Kapitola 30 Parametry P

Tlacitko [Uloz] slouzi k ulozeni nastavenych parametri do konfigura¢niho souboru. Takto
nastavené a uloZzené hodnoty bude program nabizet jako vychozi pfi startu programu nebo pii
zalozeni nového dokumentu.

-

g ™ ™
Parametry M Parametry u
Vikres pFigného Fezu | Uprava | Systém | Formét vikresu | Hiadiny Vikres pFigného Fezu | Uprava | Systém | Formét vikresu | Hiadiny
M&fitka |  Jednothy | Vikres podéiného profily Mgfitka |  Jednotky | Vijkres podéiného profily

Skdon nivelety Sménové Uhly

Podélmy profil méFitka 1: X /Y Rez m&Fitko 1: N V procentech @ Ve stupnich @
[500] 100 100 'V promile F V gradech @
100 10 50
200 20 Pfesnost popist Staniceni trasy
1000 20 Na 2 desetinna mista @ \ kilometrech @
2000 200 Na 3 desetinna mista W metrech F
5000
10000

[ wi ][ ok ][ Somo ][ Poutit | [ wz ][ ok [ somo |[ Pouzit |

-

A

L

wrw

Meéftitka profilu a pfi€nych fezil 1ze vybirat ze seznamu, nebo do okének vepsat vlastni ¢isla.

Nastaveni jednotek ma vliv na vzhled vykresu a v ptipadé thlt také na format zadavanych jednotek.

' Al
Parametry M
Whres pFiéného Fezu I Uprava I Systém I Format witresu I Hladiny|
MEFitka | Jednatky | Viykres podélného profilu
Swislé kdty
Vircholovy polygon
Upraveny terén
Pl
Zmény pricného sklonu
Zobrazit zmény pficného sklonu
Kdtovat preklapéni pFigného skdonu
Viykreslovat symboly Viykreslovat linie
PFikopy PFikopy
Tratived Tratived
Svodidla Svodidla
Obrubn ikey Obrubnilgy
Uz |[ ok ][ somo |[ Poustt
A
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Z vykresu lze vypustit svislé koty vrcholového polygonu (lisi se od kot nivelety komunikace pouze
nad vySkovymi oblouky), kéty plané a koty upraveného terénu.

V parametrech Ize povolit generovani symbolického zobrazeni pieklapéni piicného sklonu:

25% : 2.5%
2.5%

Do vykresu jsou zahrnuty pouze ty fezy, které maji zatlacené tlacitko.

Symbol zmény piiéného

ghklonu v podélném prafilu
Pokud je povoleno Koétovani preklapéni piicného sklonu, bude vykres obsahovat i staniceni, na
kterych dochazi k vyrovnani pfi¢nych sklonti mezi jednotlivymi fezy.

Vykreslovat symboly, vykreslovat linie: jedna se o grafické ztvarnéni ptikopt, trativodi, svodidel a
obrubnikti. Tyto objekty jsou vykreslovany ve vykresu na dvou mistech. Poloha nivelety je
zobrazovana liniemi, zpravidla ekvidistantami s povrchem komunikace:

100.50

100.00

_—'—'—'_—_'_'_Jé_.__-_r_l__'_

| 0.00 pfikop DL 8.00  8.00]

Staniceni, délka, umisténi (L/P) a popis téchto objekti je symbolicky zobrazen ve stiedni Casti
vykresu.

-

.
Parametry @
[ mefitka | Jednotky |  Wiaes podéiného profilu
Vikres pricného Fezu | Uprava | Systém I Format wiylkresu | Hiadiry
Tabulka kot Fezu
Interpolovat linie? ]
Terén
Upravery terén
Niveleta
(Casti vikresu Fezu
Retdzové kdty terénu ]
Ret&zové kéty uprav. terénu |
RetEzove kdty nivelety
Srovnavaci rovina fezu
Korekce roviny [m] 5
ypodet roviry pro kaidy fez
Popis konstrukEnich vrstev
Wypustit duplicitni ndzvy konstrukénich vrstev
Skryt nenactené objekty 0
vz |[ ok ][ stomo ][ Pousi
\
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Vykres pti€ného fezu mizZe byt opatfen svislymi kdtami, podobné jako podélny profil. Prepinac
[Interpolovat linie] ve skupiné Tabulka kot fezu rozhoduje o tom, zda bude na kazdém staniceni
interpolovéana svisla kota k dané linii nebo budou kotovany pouze zadané nivelety. O tom, které
linie maji byt kdtovany svislymi kotami rozhoduji ostatni ptepinace ve skupiné Tabulka kot fezu.

— o Ly
— L — = = -
™~ ™ ™~ = = =
= = = = = =
= = = = = =
= = =
= =
= = = - . o o =
o o = — — = = =
= = = = = = = =
= = = = =
] ]
| | | | | | ] ]
I I I ]
= = = X
= o =+ '

Ve skupiné casti vykresu fezu jsou umistény piepinace, které povoluji fetézové kotovani
jednotlivych linii fezu.

REZ 1 km 10.00 1:100

4.00 ; 4.00
1.00% 1.00%
= i = -, 10 mm - natér 2 x NZd+ NUA
90 mm - penetraéni makadam PHA
250 mm - Etérkodrt 50

Program pracuje s objekty pficného fezu, jako jsou napt. obrubniky, sloupky, zabradli atd. Tyto
objekty je mozné k programu doplhovat na uZivatelské wrovni. Ptfi pfedavani vykresové
dokumentace na trovni datového souboru *.kom4 mezi riznymi projekénimi kanceladremi se ale
muze stat, ze profil ma byt zobrazen na pocitaci, ktery neni vybaven vSemi pouzitymi objekty. V
tom piipadé program zobrazi ndhradni varovny napis ,,Neznamy objekt*:

REZ 1 km 10.(

i
Bt
|

Zobrazeni tohoto varovného napisu lze potlacit prepinac¢em [Skryt nenactené objekty].
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Vypocet roviny pro kazdy fez: Pii zobrazeni pfi¢ného fezu je bud automaticky prebirana

srovnavaci rovina z podélného profilu, nebo je pro kazdy pti€ny fez pocitdna jeho vlastni
srovnavaci rovina.

P4

Korekce srovnavaci roviny: Tuto srovnavaci rovinu pti¢ného fezu lze pro lepsi uspotadani vykresu
jesté korigovat.

Parametry M Parametry @
M&Fitka |  Jednotky | Vjkres podélného profily Mgfitka |  Jednotky | Vjkres podélného profilu
Vikres pFicného Fezu | Uprava | Systém | Fomét wikresu | Hiading Vikres pFicného Fezu | Uprava | Systém | Fomét vikresu | Hiading
Predvolend cesta k datovym soubonim komd4:
Ch_wrk D
Srovnavaci rovina
Pfedvolena cesta k Sablonam sab3:
Odskok (12) )
Rozptyl (5) 5 Pozadi vikresu Posun bodd
Viybér fortu Velikost vib&rového
terde
e %” = H %‘ C
Mizké pismo 25
Vysoké pismo 40 Ukladani dat
Automaticky ukladat soubor kaidych 7 [min]
Zieni pizma 08 [5 I
[¥] Uklddat zalo3ni kopii datového souboru BAK
= Otevirat pouze jeden datovy panel
{lze potladit stisknutou kldvesou Shift)
= Zeontrolovat dostupnost aktualizace pf startu
...... programu
[ wez ][ ok [ some ][ Pouit Uz ][ oK ][ Somo |[ Pouiit |

L 4 -

Odskok ur¢uje vySkovou vzdélenost mezi srovnavaci rovinou a niveletou komunikace na nultém
staniCeni trasy. Zménou tohoto parametru se posouva ,,opticky” cely podélny profil na vykresu
nahoru a dolt.

Rozptyl urcuje ,,pilovitost vykresu”. Pii piekroceni rozptylu, tj. jistého vyskového rozdilu nivelety
komunikace pfi stoupani nebo klesdni program automaticky vygeneruje novou srovnavaci rovinu.

Popisy ve vykresu budou vytvoreny fontem, ktery si zvolite. Vybirat Ize z fonth Windows TrueType
(TTF) a z fontd AutoCADu (SHX). Pozor, zvoleny font se projevi az ve vykresu AutoCADu, v
nahledovém okné tohoto programu budou popisy provedeny vzdy fontem Arial. Upozoriiujeme zZe
fonty SHX zpravidla nemaji implementovan znak pro promile "%o". Pokud potiebujete uvadeét
sklony v promile, bude vhodngjsi na zalozce [Uprava] vybrat TTF font.

Popisy ve vykresu jsou provedeny dvéma vyskami. Tyto vySky a zGZeni pisma lze nastavit podle
zvyklosti v projekéni kancelafi.

Ptedvolena cesta k datovym souborim kom4 dovoluje zménit neSikovné nasmérovani Windows do
slozky Dokumenty.

Ptedvolena cesta k Sablonam. Cesta vede k Sablonam pti¢nych fezl. Vychozi nastaveni pii instalaci
vede do adresaie podélného profilu.

Pozadi vykresu: 1ze volit mezi bilym, Sedivym a ¢ernym pozadim.
Velikost vybérového terce souvisi s posunem uzlovych bodi pomoci mysi.

Interval automatického ukladdni dat a ukladani zalozni kopie vykresu slouzi jako ochrana proti
ztrat¢ dat pii vypadku proudu nebo havérii programu. Zalozni kopie uklada stav vykresu vzdy o
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jeden krok zpét (oproti predchozimu ulozeni). Vykres je ukladéan s piiponou .kom4.bak.

Otevirat pouze jeden datovy panel: Pii otevieni n€kterého datového panelu se ostatni oteviené
panely automaticky minimalizuji. Tento reZim se uplatni zejména na na pocitacich s jednim
monitorem. Pii pouziti dvou monitort projektanti zpravidla vitaji, kdyz mohou sledovat vice

datovych

panell najednou.

Program je vybaven kontrolou dostupnosti aktualiza¢niho bali¢ku. K provedeni kontroly a nasledné
aktualizaci je nutné pfipojeni PC k internetu.

-

-

w

Parametry &J Parametry M
M&Fitka |  Jednotky | Vjkres podélného profilu MgFitka |  Jednotky | Vikres podélného profily

Vikres pFicného Fezu | Uprava | Systém | Format vikresu | Hiading

ykres pritného Fezu | Uprava | Systém | Format wykresu | Hiadiny

@ A4 na vysku
) A3 na visku
) A2 na vyEku
) Jiry formét

297

Wyka wykresu profilu [mm]

210 WySka wytresu fezu [mm]

TEREN_U
V_POLYGON
V_POLYGON_Z0
ROVINA_L
ROVINA_O
ROVINA_100
ROVINA_K
LEGENDA
TABULKY_L
TABULKY_T
KOTY
KOTY_T
KOTY TII

TEREN L

-~

-

&

bbbkt

SN

&

.

[—

i }-/frkres DWG emobile  []

0K

[ et

)

] [ Stomao

J

Poutit |

[ ot

J

oK ] [ Stomo

)

Pouiit |

4

4

Format vykresu dovoluje uZivatelské nastaveni vySky vykresu podélného profilu a vysku vykresu
pticnych fezl. Vyska vykresu pfi¢ného fezu se projevi nejen v ndhledovém okné pticnych fezi ale
také pii tvorbé vykresu dwg pti¢nych fezl pti volbé ,,VSechny fezy do jednoho vykresu®.

Vykres dwg je rozttideén ptiblizné¢ do 50ti hladin. Kazdé hlading lze pfifadit jinou barvu a typ ¢ary. I
ptes barevné nastaveni Ize vykres dwg generovat Cernobile.
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Kapitola 31 Generovani vykresu dwg, ukladani dat

Program Podélny profil Komunikace nema tiskovy vystup. Tisk vykresu se provadi pomoci
nékterého CAD programu (AutoCADu), do kterého se nacita vykres ve formatu dwg. Po stisknuti

tlacitka “ se otevie dialogovy panel pro zadani jména budouciho vykresu. Po zadani jména a
odsouhlaseni tlac¢itkem [OK] program vygeneruje soubor dwg, ktery je Citelny pro vSechny
AutoCADy od verze LT98 vyse.

Upozornéni: pokud je vykres otevien v AutoCADu, je tento soubor pro dal§i programy zamcen
proti zapisu. Pokus o jeho pfepsani Podélnym profilem vede na chybovou hlasku:

Varovani &J )

I. Soubor *.DWG nejde oteviit pro zapis !

V tomto piipad¢ ukoncete AutoCAD a pokus o vygenerovani vykresu opakujte.

Typy pro spolupraci s AutoCADem - praktické zkusenosti z projekénich ateliért:

Stava se, ze je tieba dodate¢né upravit data v panelech podélného profilu a generovat vykres znovu.
Pokud byl jiz vykres podroben zévéreénym editacim (doplnéni ramecku formatu, rohového razitka
ap.), doslo by ke ztraté téchto dodate¢nych tprav. Tomuto problému se da celit v AutoCADu
pouzitim externich referenci. Soubor, ktery je vygenerovany programem Podélny profil (dale jen
zdrojovy soubor) neni AutoCADem otviran, ale vkladan jako externi reference (ptikaz XREF) do
vykresu s formdtem a rohovym razitkem (dale jen cilovy soubor). Pokud dojde k editaci nebo
novému vygenerovani zdrojového souboru, jeho obraz v cilovém souboru v AutoCADu pouze
regenerujete piikazem XREF/RELOAD.

Ve vykresu dwg je sice ztvarnéna grafickd podoba profilu, ale tento soubor neobsahuje data ze
kterych byl vytvofen. Proto je tieba pro jeden vykres archivovat vzdy nejméné dva soubory: datovy
soubor kom4 a vykres dwg. Pfi ztrat¢ datového souboru kom4 neni mozné prevést dwg na kom4.
Profil by bylo tieba vytvofit cely znovu.

Import a export dat

Menu programu Soubor / Export nabizi tyto exportni formaty:

- Export CDF komunikace (*.cdfdkom)

- Export CDF kanalizace (*.cdfdkan)

- Export CDF voda, plyn (*.cdfdvod)

Menu programu Soubor / Import nabizi tyto importni formaty:

- Import *kom3 <Ctrl+Shift+I>
- Import CDF (*.cdfdkom) <Ctrl+I>

- Import CDF kanalizace (*.cdfdkan)

- Import CDF voda, plyn (*.cdfdvod)
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Export a import CDF:

CDF (comma delimited file) je textovy soubor ASCII s hodnotami oddélenymi stfednikem ";". Ke
zhotoveni soubort cdf4kom slouzi program Situace 7, ktery odecitd geografickd data ze situacni
mapy a vysledky odectu zapisuje do souboru CDF. Program Situace je dodavan zdarma (jako
pfislusenstvi podélnych profild) a je pfipraven pro tyto CAD programy:

AutoCAD od verze LT98
DesignCAD od verze Pro 2000

Bentley Microstation od verze 5.0 J
Bricscad, ProgeCAD, ZWCAD

Soubory cdf4kan a cdf4vod slouzi k vzdjemné vyméné dat mezi programy Podélny profil
komunikace, kanalizace a voda, plyn.

Import kom3:

Program provadi import datovych souborii pfedchozi verze podélného profilu.

Kapitola 32 Automatické aktualizace programu

Program je vybaven kontrolou aktualnosti daného sestaveni (datum posledni zmény programu). K
provedeni kontroly a nasledné aktualizaci je nutné ptipojeni PC k internetu. Kontrolu je mozné
provadét ruéné: z menu O programu / O programu ...,

C programu pp_kcm_4 w

Podélny profil komunikace 4
Copyright (C) 2010
AutoPEN Liberec
Tel: 431 120 160

autopen@volny.cz I
www.autopen.net I

Datum a ¢as sestaveni programu:
Mar 15 2010 07:41:02

l Aktualizace H oK ] KOu
r |
Ogl'a'\-":' = Zl‘nél'l‘{

Kontrolu dostupnosti aktualizaéniho balicku je mozné provadét také automaticky pii startu
programu. Automatické zjiStovani dostupnosti aktualizacniho balicku je potfeba v tomto piipadé
povolit v parametrech programu na zalozce Systém.

Zrontrolovat dostupnost aktualizace pfi startu
programu
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Kapitola 33 Pokyny pro rychly zacatek

Spust'te program z menu Start/AutoPEN/Podé€lny profil komunikace.
, AutoPEN
A Podélny profil komunikace 4 -

4 Zpi

Rozprostiete hlavni okno programu pies celou obrazovku tlacitkem .

Oteviete panel Trasa tlacitkem fraz

Na zadévaci listu vepiste staniceni 0, terén 100, vrcholovy polygon 100,1.

PoZad. podélng sklon [%] Obijekty na traze Pridat mezi svizlé katy

[ [ )
0 100 100.1 ol JE (2] i G e i

stanideni kerén upray. terénly. polygon  |pFiéng Fez zmér o, kfiZent vidk o top kata T |kdta UT kata WP kdta M
[m] [rm.rem.] [rn.m.m.] [rm.rem.]

. . o, wloZit
Stisknéte tlac¢itko .

V seznamu trasy se objevi prvni fadek:

stanitent terén upray. terénfy. polygon  |piicng fez zmér o (kiiZeni wigk o bpp kdta T |kdta UT kata WP kdta M .
[rn] [mnm]  [mnm]  [moom] wlogit

[ Joooo 100000 100,100 T o® % W % [yimout]

Pokracujte vkladanim:
staniceni 20, vrcholovy polygon 101

staniCeni 40, terén 100,5, vrcholovy polygon 100,5

|staniceni [kerén |upray. terénlyv. polygon
[m] ([ ] ([rrmm] ([ ]
I:‘ 0.000 100.000 100100
[ ]zn.000 101.000
|:| 40.000 100.500 100.500
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Program vykresli tento vykres:

yoien programen po_koem, {c) AuPEN LiDares, W Suopen net

POVRCH [ |
KATASTR | |

SKLONOVE POMERY
MERITKAX/Y 13500/ 1:100
LEGENDA TYPO CAR
TEREN
NIVELETA

km 0.02000

km 0.00000
km 0.04000

OERUSNICT

SVODIDLA

PRKOPY

TRATNODY

ZMENY PRICNEHO SKLONU

o o o
2 2 =]
KOTY UPRAVENEHO TERENU = = =
= = =
= =] a
2 = E]
KOTY VRCHOLOVEHO POLYGONU = = =
= o =
= 2 2
= = =
KOTY NIVELETY = 2 =
= 9 =
g2 & 2
2 s E]
KOTY TERENU = = =
SROVNAVACT ROVINA 53 A | |
hi 1 1
o o
2 = =
= 2 2
STANICEN 0.0

VZDALENOST PRICNYCH REZD [ |
KONSTRUKCE KOMUNIKACE | |

SMEROVE POMERY Pet000

[

V seznamu trasy vyhledejte fadek se stani¢enim 20 a klepnéte mysi na tento fadek ve sloupci vysk.
0. Objevi se okénko s tlacitkem. Zvolte znak X a stisknéte klavesu Enter.

wiigk, o

S

V seznamu se na fadku se stanicenim 20, ve sloupci vysk. o. objevi znak X a do seznamu ptibudou
dalsi tii fadky:

Em B B 101.000 i | B B B [eyimat]
20.000

[ ]20.000
[ ]20.000

Jedna se o tii vleCené radky pro zacatek, vrchol a konec vyskového oblouku. VSechna tato staniceni
maji jeSté hodnotu 20, protoze polomér vyskového oblouku nebyl dosud zadan.
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Otevtete panel Vyskovych obloukt tlac¢itkem M

f ™y
A Vyikové oblouky eSS
[——
stanideni zacatek konec wvrchal polarmér techa zamek. zklon
w.p. [m] [m] [m] (dna) [m]  |[m] [m] [m] R.T.Y O |[#]
20.000 20.000 20.000 20.000 T [..]

() editovat po Fadoich () editovat po sloupcich (@) nepfeskakovat

L 5

Klepnéte mysi na fadek se stani¢enim 20, ve sloupci polomér. Na této pozici se objevi malé textové
okénko. Vepiste €islo 300 a stisknéte klavesu Enter.

polomér
[m]
By |
Program dopocita zbyvajici hodnoty vySkového oblouku a piekresli vykres.
polamér zarnek. zklon

tetna
[m] [rn] [m] R.T.Y [%]

m 10,500 0,15 Il] |

wrzhol
[dra] [rn)]

kohec

[rn]

staniceni zacatek,
v.p. [m] [rn]

[

=
o
@
et
3
LX)
o
o
=]
ma
)
Lo )
[
=
ol
=2
=

km 0.03050

ﬁ.’;‘
=]
r}
km 0.00950 2

ke 0.04000

100.74

km 0.00000

100.50

\
|
\f

Zavriete panel Trasa a VySkové oblouky, oteviete panel Konstrukce L)

7o

Cvaknéte mysi na prvni fadek seznamu skladby komunikace ve sloupci tloustka a vepiste sem cislo
100. Do sloupce popis vepiste slovo asfalt.

toustka popis konstrukeni vrstey wyjmout wsLnout
konstrukeni wrstvu novou
wrstvy [mm] wrstvu

| 100 |a$falﬂ v| [vyimout] [vsunout]
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Totéz opakujte pro dalsi vrstvy, napt. 200 - beton, 200 — Stérk.

100 asfalt [wyimout] [wsunout]
beton [wyimout] [wsunout]

200
£

zavest do profilu
Stisknéte tlacitko e

Naplni se seznam vSech stani¢eni seznamu rozmisténi skladby.

T [ R T
| [m] | | toustka {do
[ [ | [m] | tabulky

0.000 100asfalt|200 |beton| 200 |5t&rk] 0.500

9,500 100asfalt|200 lbeton | 200 [EtErk] 0.500

20.000 100asfalt|200 jbeton | 200 [Etérk] 0,500

23.151 100 asfalt|200 lbeton | 200 [Etérk] 0.500

30.500 100 asfalt|200 |beton | 200 [Etérk] 0.500

40.000 100asfalt|200 jbeton | 200 [Etérk] 0.500

Vykres se prekresli, pod povrchem komunikace se objevi ekvidistanta dna plan¢.

R = 200,00
t=10.50
y=0.18

=2 505
000, Q3T "2:2000 850)
2 T

4 5}'::-':'.‘- i

ke 0.02000
kim 0.03050

km 000250
lim 0.04000

101.00

100.74

km 0.00000

100.50

100.10 e

— i

Do tabulky v dolni ¢asti vykresu se vepise popis skladby konstruk¢nich vrstev.

I

|PG3N5THUI‘33E KOMUNIFACE | asfalt 100mm, beton 200mm, Stédk 200mm, |

Zaviete panel Konstrukce, oteviete panel Trasa. Do okénka staniceni vepiSte 10, do okénka piicny
fez vepiste A1, stisknéte tlacitko Vlozit.

10 Al L )0 el ) bl Gl

staniceni terén upray. terén |y, polygon  |plicni fez jsmér oo kiiZeni visk. o twp kata T kata UT kata WP kota M L
[m] ] ] ([rcnem] wlodit

pFic. Fezy

NI .

Zavtete panel Trasa, oteviete okno pfi€nych fezl tlacitkem

stisknéte tlacéitko .

TN

, @ na panelu pfi¢nych fezl
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Fa y

# Traza pfigného fezu: Al PR PEITY SHECE X
2 ? [ ? |
piicng terén upraveny niveleta piicng zamek |kfizeni |objekt |volng  wloZit Terén, upray. terén [m.n.m.]
stanicens terén povichu sklan piic. popiz  [vpimout 100,125
[mn] | [rnnm.] [ ] [%] sklonu
Ffikopy L. P [m.n.m.]
| 0T ven
0.000 100,549 i Drenaée L, P [m.n.m.]
|
Svodidla L, P [m.n.m.]
Obrubniky L, P [rmonm.]
| . -
Kalkulator Fikop
Symbal zmény prE:néh_o
L. () editovat po fadeich (@) editovat po sloupcich () nepfeskakovat vie sklonu v podginém profily

v

Zadejte pticné staniceni -5, terén 100,5, stisknéte tlacitko [Vlozit].

priché terén Lipravent hiveleta pri zamek  |kiiZeni objekt  valnd o vlodit
staniceni terén powichu zklon pric. popiz  [wymout
[mn] [rn.m.m.] [rn.m.m.] [rn.r.m.] [%] zkloru

5 w5 | e ver ]

Zadejte pricné staniceni -4, piicny sklon -2, stisknéte tlacitko [<].

pricné terén LIpraven; niveleta prichj
stanideni terén pavrchu zklon
[rn] [rm.r.m.] [k ] [k ] [*]

Program dopocita niveletu povrchu komunikace (100.469). Potom stisknéte tlacitko [Vlozit].
Totéz opakujte pro pravou stranu piicného fezu:

staniCeni 4, sklon -2, tlacitko [<], [Vlozit],
staniceni 5, terén 100,3, [Vlozit].

5,000 100500 % [yimaut]
4,000 100,469 2,000 % [yimaut]
0.000 100,549 .

4.000 100,469 2,000 % [yimaut]
5.000 100,200 % [yimout]
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Program vykresli vykres pfi¢ného fezu:

REZ A1 km 0.01000 1:100

4.00

4.00

LEGENDA TYPU CAR

20%

TEREN
UPRAV. TEREN
MIVELETA

KOTY UPRAVENEHO TERENU

100.47

KOTY NIVELETY

100.50

KOTY TERENU
SROVNAVACT ROVINA: 52

10013 100.55

100.47

100.20

5,00
-4.00

STAMIEEN]

0.00

¥ Iz ¥ v r konstrukce
Oteviete panel Konstrukce pticného fezu tlacitkem .

Klepnéte na prvni fadek seznamu rozmisténi skladby a stisknéte tlacitko [upravit].

4.00
5.00

|513r1iﬁen|' [m] |skladba komunikace celkova popis Fidat
0 Rt i stl:gll'uiﬁaem'
[m] tabulky

100asfalt]200 |beton | 200 [Etérk] EE B [ |

Skladba komunikace naplni horni seznam skladba komunikace.
toustka popis konstrukdni vrstey wyjmout wsunout
konstrukéni wrstwu novou
wrstvy [mm] | wrstwu
100 asfalt [wyimout] [wsunout]
200 beton [vyimout] [vsunout] |
200 gtérk [wyimout] [wsunout]

Do okénka staniceni vepiSte -4 a stisknéte tlacitko [ptidat staniceni]. Totéz opakujte pro staniceni 4.

|s13ni§en|‘ [m] |skladba komunikace celkova popis Fdat ]
tlougtka do g 0L
4 [m] tabulky staniceni
-4,000 0,000 [wyimout]
0.000 100 |asfalt] 200 |beton | 200 |5térk| 0.500
4,000 0.000 [wyjmout]
Stisknéte tlacitko [zavést do fezu pro vSe].
-4,000 100 |asfalt] 200 |beton | 200 |5térk] 0,500 [wyimout]
0.000 100 asfalt| 200 |beton | 200 [térk] 0.500
4,000 100 |asfalt]| 200 |beton | 200 |Stérk| 0.500 [wyimout]
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Program piekresli fez takto:

REZ A1km 0.01000 1:100

4.00 4.00
7 0R% 2 0%
LEGENDA TYPU ZAR el ik )
TEREM ] 100 mim - asfalt
UFRAV. TEREN Sl =l
NIVELETA 200 mim - Sterk
HOTY UFRAVENEHC TERENU
= ] =
) (=] = =
KOTY MIVELETY = =] =
= o3 =
=] -— =]
) . = = =
KOTY TERENU = = =
SROVNAVACT ROVIMA: 52 [ I I
STANICENI + = = =
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Kapitola 34 Tvorba vlastnich objektl pro pficné rezy

Seznam objekth je plnén soubory *.0bj3, které jsou umistény v instalanim adresaii programu. V
téchto textovych souborech jsou ulozeny informace o grafickém vzhledu objektu.

K tvorbé objektl na uzZivatelské Grovni je v adresafi Podélného profilu umistén piekladac Dxf-
Obj3.exe.

IH
FIC

Duf-Obj3.ex

1
Program pteklada soubory *.DXF na *.obj3. Piekladany jsou pouze Gisecky, oblouky a kruznice.

i N
g Dxf-Obj3 ==
Nadist DXF UloZit OB13 Zawiit
2 -~

2409.848;1297.855
2408.962;1298.700
2

-8,712;2265.409
-8.006;2288.464

2
1082.511;2720.465
1310.824;2720.465
2
2250.075;2986.561
2293.743;2986.826
2
1155.031;294.000
1238.337;294.000
2
1046.890;337.000
1046.434;338.701
7 -

Pti ptipravé zdrojového souboru DXF pro vytvoreni objektu obj3 ukladejte format dxf do veze
R12 / LT2 nebo co do nejnizsi verze dxf, kterou vam vas CAD program nabidne.

Pocatek soufadného systému (bod 0,0) v CAD programu bude pouzit jako vkladaci bod objektu
obj3.

Rozméry objektl jsou udany v mm.
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