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1. MINIMALNIi POZADAVKY

Pro vykon programu progeCAD je rozhodujici rychlost procesoru, rychlost grafické karty,
velikost RAM paméti a pevného disku. Minimélni poZzadavky na hardware a software jsou:

Operacni systéem:  Windows 8 (32-bit nebo 64-bit), Windows 7 (32-bit nebo 64-bit),
Windows Vista (32-bit nebo 64-bit), Windows XP.

Procesor: Intel Pentium® IV (nebo rychlejsi).

Operacni pameét: 1 GB RAM, doporuceno 2 GB RAM a vice.

Graficka karta: pamét’ 512 MB DDR3 s podporou OpenGL, doporuéena NEINTEGROVANA
grafickd karta s 1 GB DDR3 s podporou OpenGL nebo jesté 1épe DDRS
s podporou OpenGL.

Pevny disk: 4 GB mista na pevném disku.

Vykon je dale zéavisly na rychlosti procesoru, vypocetnim vykonu grafické karty, pouzitych
ovladacich (nejvice snizuji vykon neaktudlni ovladace grafické karty), rychlosti pevného disku
(SSD disk ma mnohem vyssi rychlost nac¢itani nez klasicky plotnovy disk) apod.
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2. INSTALACE PROGRAMU

Instalaci posledni verze progeCADu 2013 naleznete vzdy na strdnkach SoliCAD.com
SoliCAD.com — Produkty — 2D CAD — progeCAD — Ke staZeni

Ptimy odkaz na sekci Ke stazeni.

2.1.

1
2.
3.
4

N
N

WO Ny hA DD =

—
=]

Windows XP

. Ujistéte se, Ze jste k pocitaci pfihlaSeni s administratorskymi pravy.

Spust'te instalaci.
Sledujte pokyny instalacniho programu.

. Vyckejte na dokonceni instalace.

. Windows Vista

Ujistéte se, ze jste k pocitaci prihlaSeni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Oviddact panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zapnout nebo vypnout nastroj.

Pokud je zapnuta, vypnéte funkci Kontrola uZivatelskych uctii a potvrd'te OK.
Restartujte pocita¢, pokud je to nutné.

Spust’te instalaci.

Sledujte pokyny instalacniho programu.

Vyckejte na dokonceni instalace.

. Podle bodli 2 az 4 muzete opét zapnout funkci Kontrola uzZivatelskych uctu a pokud je to

nutné, restartujte pocitac.

2.3. Windows 7

kv =

A S

Ujistéte se, ze jste k pocitaci prihlaSeni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zménit nastaveni ndstroje Rizeni uZivatelskych nicti.

Pokud je nastaveni upozorfiovani na zmény v pocita¢i povoleno, pietdhnéte posuvnik
az doli, potvrd'te OK a poté Ano. Je-li to nutné, restartujte pocitac.

Spust'te instalaci.

Sledujte pokyny instalacniho programu.

Vyckejte na dokonceni instalace.

Muzete zménit nastaveni nastroje Rizeni uzivatelskych uctii na ptivodni Groven.
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2.4. Windows 8

Ujistéte se, Ze jste k pocitaci ptihlaSeni s administratorskymi pravy.

V prostfedi Modern Ul naleznéte a spust’te Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych G&td.

M

Pokud je nastaveni upozorfiovani na zmény v pocitaci povoleno, pifetahnéte posuvnik

az doli, potvrd’te OK a poté Ano. Je-li to nutné, restartujte pocitac.

6. Kliknéte na instalacni soubor pravym tlac¢itkem mysi, vyberte Spustit jako spravce a Spust’te
instalaci. Pfi spuSténi instalace mize byt nutné povolit jeji spusténi (n€kdy i pod
podrobnostmi upozornéni) a vypnuti antivirového programu.

Sledujte pokyny instalacniho programu.
8. Vyckejte na dokonceni instalace.
Miizete zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych uéti na piivodni tiroveti.

V piipad¢ potieby kontaktujte technickou podporu.
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3. NASTAVENi A OBNOVA

3.1. Doporuéena nastaveni

Novym uzivatelim doporucujeme provést nékolik drobnych zmén, které jim usnadni préci

s progeCADem.

1. Presuiite nastrojové liSty Modifikace a Poradi kresby na levou stranu okna k list¢ Kreslit.
Presunuti provedete pomoci uchopenti listy pravym tlac¢itkem mysi za §irsi okraj.

Maodifikace * | Pofad... X

S W34 T A OCNTS Vx| 2

Panely Modifikace a Potadi kresby

2. Roztazeni ptikazového okna na Sitku 3 — 4 fadki. Piikazovy fadek bude piehlednéjsi,
uvidite historii poslednich ptikazl apod.

3. V horni nabidkové list€¢ pod nabidkou Ndstroje — MozZnosti v zalozce Obecné pienastavte:

* automatické ukladani na pozadovany ¢as (vychozi 15 minut),
* moznost Uklddadni jako nastavte pozadovanou vychozi verzi vykresu,
*  muizete zménit barevné schéma.

4. 'V zdlozce Uchopeni zméiite zlutou barvu znacky uchopu na svétle zelenou (Cislo 3),
zatrhnéte Zobrazit nabidky prikazu. Dale si zde muzete nastavit Barvu grafické obrazovky
(pozadi kreslici plochy) a Barvu zdlozky, rozvrzeni (papirovy prostor).

5. Potvrd’te kliknutim na tlacitko OK.

Poznamka:

MozZnosti programu obsahuji pomérné obsahlé nastaveni progeCADu jako napt. zplisob otevirani
vykrest, zabezpeceni VBA, piiponu automatického ukladani, nastaveni cest k Sablonam, slovnikiim
atd., nastaveni zobrazeni (vykon zobrazeni, rozliSeni zobrazeni, barvy obrazovek, barevné schéma,
pocet fadkli v okné historie ptikazii), zptisob vybéru prvki, barvy vybérového obdélniku, zobrazeni
uzll, nastaveni nitkového kiize, pfepinani profilli pracovniho prostfedi, nastaveni tisku, chovani
pii uchopeni nebo nastaveni schranky vkladanych vykrest. Na néktera dalsi nastaveni se zaméetime

1 v tomto manualu.

MoZnosti - lij |

T

Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | Vjbsr | Nitkové kfize | Profily | Tisk | Uchopeni | Schranka | l
i
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3.2. Pravé tladitko mysi, kontextové menu, c¢asem ovlivhéné kliknuti

Kontextové menu ziskate pifi kliknuti pravym tlacitkem mysi na entitu (prvek) ve vykrese,
nastrojovy panel, stavovy fadek ¢i jiné prvky. Umoziuje rychly piistup k ptikaziim, specifickym
pro danou entitu, a jeho obsah se méni podle toho, kde byl zobrazen.

Pti kliku pravym tlac¢itkem na nastrojovy panel nebo stavovy fadek si miizete v kontextovém
menu nastavit panely nebo jejich zapnuti a vypnuti. Pokud ve vykrese vyberete jednu nebo vice
entit, pak pravé tlac¢itko zobrazi moznosti pro jejich editaci.

Béhem kresleni Shift + pravé tladitko kdekoli ve vykrese zobrazi moznosti pro do¢asné nastaveni
uchopeni objektil.

Pravé tlacitko mysi lze v progeCADu vyuzit mnoha zptsoby. Ve vychozim nastaveni se
po stisknuti pravého tlacitka zobrazi kontextové menu, kde si miizete vybrat razné piikazy, a pii
probihajicim ptikazu funguje jako Enter.

Kazdy uzivatel miize uvitat jiné nastaveni, napiiklad opakovani naposled provedeného ptikazu.
Novou funkei ve verzi 2013 je casem oviivnené kliknuti, kdy v zavislosti na délce kliknuti dochézi
k opakovani posledniho ptikazu nebo zobrazeni kontextové nabidky.

Zmeéna nastaventi:

Nastroje — Moznosti — zalozka Obecné — Prizpiisobeni pravého tlacitka mysi

v T, =

Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | Vibér | Nitkové kfize | Profity | Tisk | Uchopeni | Schrénka

Uroveri znalosti

Usivatelska droveit
Putomatické ukdadani

Automaticky ukladat kaZdych: 15 = minut

I Pfizpisobeni pravého tladitka my

[] Zapnout &asem ovlivnEné kdiknuti pravim tlad itkem mysi:
Rychlé kliknuti pra ENTER
Del3i kliknut i pro zobrazeni kontextové nabidky
Trvdni délky klikenuti: 250 milisekundy
Viychozi redim

Viytvorit zaloZni kopii pfi kazdém ukladani
PFipona automatického Svs

Ukladani jako Polud nejsou vybrany f&dné objekdy, prave kdiknuti my3i znamena:
Vyichozi fomat: [al.rlocad 2010 {dwg) - () Opakovani posledniho pFikazu
Ctevieni @ Kontextovou nabidku

[ Ctevirat vikresy pousitim funkce Recover
Sknyjt varowani pfi otevirani wikresti pomoci Recover

Zobrazit okno Obnoveni vykresu po selhani systému

Zobrazit upozoméni pokud chybi extemi reference

Regim dprav

Pokud je vybrén jeden nebo vice objektt, pravé kliknuti mySi znamend:
() Opakovani posledniho pFikazu
@ Kontestovou nabidku

RozSifeng moZnosti

Pouiit piivodee nového wykresu

Refim pFikazu

|| Dialogy Windows pro otevieni a ulozeni Jedi kliknuto v prib&hu pFikazu. pravé kliknuti my3i znamena:
@ ENTER

() Kontextovou nabidku

[ Pizptisobeni pravého tladitka mySi. .

() Kontextovou nabidku: kdyZ jsou pFitommny moZnosti pFikazu

Zabezpeceni VBA

|| PFi startu potlaZit makra VBA CommonProjact
Altudlni profil
Default
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3.3. Obnoveni automatické zalohy

Automaticka zaloha se (ve vychozim nastaveni) ukladd |Gbnaweni vikresu X
do slozky Temp (nastaveni viz kapitola 3.1 Doporucenda | .. | Vikres1
nastaveni) a ma piiponu *SV$. Po zméné pfipony na *dwg % WEESMWQ
Vykres1,5Vs

lze vykres otevtit v progeCADu obdobné jako kterykoliv jiny
vykres.

Zaroven progeCAD po padu aplikace a opétovném
spusténi nabidne automatické obnoveni vSech dostupnych
vykrest v dialogu obnoveni vykresu. Pti kliknuti na vykres se

v dolni ¢asti okna zobrazi ndzev vykresu, umisténi souboru,
Mazev souboru @ Wykres1l.dwg

Umisténi: C:\JsersPetrDesktop),
Posledni uloZeni: 08/06/13 07:19:15
Velikost souborus 55.79 KB ( 57125 bytd)

datum a ¢as posledniho uloZeni a jeho velikost.

Pro obnoveni vykresu na ného staci poklepat v okné

obnoveni vykresu a poté pomoci nabidky Soubor — UloZit jako vykres ulozit (nejlépe pod jinym

nazvem).

3.4. progeCAD Center

U drivéjsich verzi se vSechny pomicky a aplikace nachazely ve slozce progeCAD Professional
pod nabidkou Start. S prichodem Windows 8 byl sjednocen vzhled vSech pomiicek a aplikaci
do jednoho grafického rozhrani progeCAD Center. ProgeCAD 2013 Professional Center

ProgeCAD Center lze spustit pomoci zastupce v nabidce @
Start (starSi Windows nebo Windows 8 s doinstalovanou
Spustit progeCAD 2013 Prc

=

nabidkou Start) nebo ve Windows 8 pomoci ikony v prostredi
Modern UI (Metro).

Alternativné je mozné spusténi pomoci souboru center.exe -

nachazejici se ve sloZzce center v instalacni slozce
pI‘OgeCADu, ubaory a je uréen pro
Napt. C:\Program Files (x86)\progeCAD\progeCAD 2013

Professional CSY\center.

ouze pro licence NLM)

V horni ¢asti [1] 1ze zapinat funkce nebo piepinat mezi
hlavnimi polozkami. Ve spodni ¢asti [2] se zobrazuji
podnabidky konkrétni polozky.

Odinstalovat progeCAD
Odstranit progeCAD z poditade
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progeCAD Center obsahuje:

10. Spustit progeCAD Professional [1] — spuSténi progeCADu.
11. Registrovat progeCAD Professional [1] — spusténi registrace progeCADu. Lze pouzit
pro pferegistrovani nebo zménu licen¢niho Cisla (nejcastéji v piipade sitovych licenci).
12. Napovéda [1]
a) Podpora online [2] — odkaz na technickou podporu spolecnosti SoliCAD, s.r.o.
b) Hardwarova akcelerace [2] - Hardwarova akcelerace zlepsuje vykon softwaru. Pokud
mate problémy s progeCADem, deaktivujte tuto funkei.
c) Napovéda progeCAD Professional [2] — otevirda anglicky soubor napovédy
progeCADu.
d) Podpora pro vyvojare [2] — anglickd dokumentace pro vyvojaie v prostiedi LISP, DCL,
SDS, Visual Basic pro aplikace (VBA).
13. Video [1] — ProgeCAD Videonavody [2] — odkaz na dostupné videonavody progeCADu.
14. Pomiicka [1]
a) LispDefender [2] — néstroj pro zaSifrovani LISPa. Slouzi proti nechténému kopirovani
zdrojového kodu jinou osobou.
b) NLM TakeAway [2] — néstroj pro spravu (vypujceni, vraceni) sitové licence zeserveru
pro offline pouziti.
c) Panel nastrojii a menu [2] — ulita pro obnoveni vychoziho nastaveni progeCADu.
d) Slozka uZivatelské podpory [2] — slouzi k otevieni slozky uzivatelské podpory,
tj. Slozka, do které se nahravaji ¢ary, Srafy, Sablony, nastaveni uZivatele apod.
e) Odinstalovat progeCAD [2] — odinstalovani progeCADu spolu se vSemi jeho ¢astmi.

3.5. Obnoveni vychoziho nastaveni programu

Tento postup obnovi celé nastaveni progeCADu. Obnoveni je vhodné, pokud se progeCAD
chovd nestandardn€, neni mozné jeho spusténi, zamrzne pii spouSténi apod. Mozné potize
se spousténim progeCADu, zobrazenymi chybami apod. naleznete v Priivodci pro odstranéni potizi.

Na vybér mate dva zplisoby obnoveni nastaveni — se zachovanim slozky uzivatelské podpory
nebo Uplné obnoveni s jejim smazanim.

Pii zachovani sloZky uZivatelské podpory si miZete zvolit konkrétni polozky k obnoveni.

Uplné obnoveni vymaze zaznamy v registru (tj. nastaveni proménnych, klavesovych zkratek,
aliasti, rozlozeni paneli, horniho menu, rozlozeni oken) a smaze slozku uzivatelské podpory
(Sablony, Srafy, ¢ary, nastaveni tisku).
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Slozka uzivatelské podpory se nachdzi v umisténi:

Windows XP:
C:\Documents and Settings\uZivatel\Data plikaci\ProgeCAD\progeCAD\R13\Professional — Czech

Windows Vista, 7 a 8:
C:\Users\uzZivatel\AppData\Roaming\ProgeCAD\progeCAD\R 13\Professional — Czech

Poznamka:

Pfed samotnym obnovenim nastaveni si muzete zazalohovat slozku uzivatelské podpory
zkopirovanim celé slozky a nastaveni klavesovych zkratek, aliasti apod. Pomoci exportu nastaveni.
Export se provadi ptimo v progeCADu pomoci horni nabidky Ndstroje — Prizpitsobit — Menu...
Pro kazdou zaloZku se musi provést samostatny export.

Postup (iplné) obnoveni nastaveni:

1. Pfed samotnym obnovenim ukoncete progeCAD. Jestlize se progeCAD opakované
nespustil, bude nutné jeho ukonceni pies Spravce uloh — uloha icad.exe.
2. Obnoveni nastaveni progeCADu je moZné spustit pomoci
» progeCAD Center — Pomiicka — Panel nastrojuit a menu
nebo
* souborem regcad.exe v instala¢ni sloZce progeCADu
3. Kliknéte na ANO, oznacte Default (nebo jiny pozadovany profil), kliknete na OK.
4. Nastaveni obnoveni
a) Bez smazani slozky uZivatelské podpory — nic neméiite a kliknéte na OK, (mlzete si
zvolit konkrétni polozky k obnoveni),
b) UPLNE - Zatrhnéte Smazat profil a Smazat soubor lokdlniho nastaveni, kliknéte na OK,
kliknéte na ANO.
5. Potvrd’te OK.

Upozornéni:

Pokud neprovedete tplné obnoveni nastaveni progeCADu, mohou v pocitaci ziistat nastaveni
a soubory, které zplisobuji problémy. Obdobny piipad muize nastat pii zpétném importu
klavesovych zkratek, aliasti, horniho menu a néstrojovych paneld.
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3.6. Uplné odinstalovani progeCADu

Tento postup pouzijte, jestlize postup v kapitole 3.5 Obnoveni vychoziho nastaveni programu
neodstranil problémy. Postupem obnovite a odstranite veskera nastaveni progeCADu, ziistanou
pouze informace o registraci.

Postup uplného odinstalovani progeCADu
1. Nejprve proved’dte obnoveni nastaveni progeCADu dle kapitoly 3.5 Obnoveni vychoziho
nastaveni programu, progeCAD po obnoveni nastaveni uz nesmite pustit.
2. Odinstalujte program pomoci funkce Ptidat nebo odebrat programy v Ovladacich panelech
nebo pomoci ikony v progeCAD Centeru.
3. Smazte nasledujicic slozky:
pro Windows XP:
C:\Program Files\progeCAD
C:\Documents and Settings\UZIVATEL\Data aplikaci\progeCAD
pro Windows Vista, 7, 8:

C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\ProgeCAD)
C:\Program Files\progeCAD (32-bit systém)
C:\Program Files (x86)\progeCAD (64-bit systém)
4. V nabidce Start vyberte Spustit, do fadku napiste REGEDIT a potvrd'te klavesou Enter.
5. Vymazte kli¢ v registrech — HKEY CURRENT USER\\Software\\progeCAD

POZOR AT NESMAZETE SPATNY KLIC!

Soubor Upravy Zobrazit Oblibené polozky Napovéda

ModuleWorks MNazev Data
. Mozilla
MozillaPlugins
. MVIDIA Corporation
: Opera Software
b)) Oracle
. PDFCreator

a_h] (Vychozi) (Hodnota neni nastavena.)

Pegasus Mail
L

+ .. ProgeCAD I
b R

PRI
4. progeCAD-PRO:CSY Al

Opravdu cheete trvale odstranit tente kli¢ vietné jeho podklicd?

- ) Forms
- Profiles
Recent File List
Settings
Setup
-4 User
- XCrashReport
. progeCAD-PROENG
. progeCAD-PRO:HUN
»- | progeCAD-PRO:PLK
- XCrashReport
. P5Pad
i)
| gip.ru
> . Salamander
Pocitat\HKEY_CURRENT_USER\Software\ProgeCAD

6. Nainstalujte posledni verzi progeCADu. Registraci nebudete muset provadét znovu.

V pFipadé potieby se obrat’te na technickou podporu.
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4. UZIVATELSKE ROZHRANI
A

%5 orogeCAD 2013 Professional - [Vykresl.dwg

|q Soubor Upravit Zobrazit Wloiit Format Mastroje Kreslit Koty Modifikace Obrazek Doplnék Express EasyArch Okno Napovéda
PO &Gl e A6 8885 A5 B L ||senda - Lz liso-25 I o2 I R, )
B gn| ¢ w00 v || CJeviaver v | ——— BriAvER v H———BYLAYER | BYCOLOR

astnosti 4 Vykresl.dwg ]
. S— E
| [Zadni vibes &% @3
[ Obecny = x qr
B i :
I al e Ll Bt oyer P S © @y R P @ R 7
Typ Gary — ByLayer
~ oAy 1
@ Tloust Biry — Bylayer E
o Tloustka o [—
2 Prihlednost Bylayer A
=
3D vizualizace - A
&, Materidl A
& Zobrazeni stinu Stiny vrha i pRjima i
&2 Styl tisku - N
& Styl tiskus BYCOLOR []
8 Tabulka stylu tisku Zadny -
Ki Tabulku tisku pfipojit k Mode! _'\1
1:1 Typ tabulky tisku Barva zavisla na stylu tisku “\
Pohled - .
@ Stfed X 612.308 |
T StFed Y 395.3359
Stfed 7 0 i
Sitka 13339821 =

Wika 8992718
Rizné
Poznamia méfitka 1EL

LIRS Rozvizenil p, Rozvrieni2

lkona USS zobrazeni Ano

lkona USS v podatku Ao s Prikaz:
Opaény roh:

USS na wyfez Ano Prikaz:

Nazev USS Automatické ukladini otevfenych wikre
C:h\Users\Petri\AppDataiLocal’ Temp' Vyia

Styl zobrazeni 2D drétovy model

Mastaveni PICKAND Ane Piikaz

g € elznoslvlswlveles ewlel it
Fipraven 3.3319, ROK S 10| POLAR| UCHOP| OTRAS | TLC| MODELP , <

A |Horni nabidkova lista.

B | Standardni néstrojovy panel a Nastrojovy panel hladin

C |Kreslici plocha

D  |Ikona soufadného systému — zobrazuje orientaci vykresu v trojrozmérném prostoru

E | Zéalozky modelu a rozvrZzeni pro tisk

F Piikazovy fadek — moziuje zadavani psanych ptikazli, v horni ¢asti jsou zobrazeny
informace o vykonanych akcich
Stavovy tadek — zobrazuje informace, jako je ucel aktivniho ndstroje, aktualni

G soufadnice kurzoru, nastaveni rezimu kresleni (pravouhlé kresleni, uchopovani
objektli, objektové trasovani, zobrazeni rastru, nastaveni kroku, tloustky cary)
a nebo ikonu o stavu progeCADu a vykresu

- Nastrojové panely — mohou byt plovouci (ptiklad na obrazku) nebo dokované na
okraji obrazovky
Panel ,,Vlastnosti*, umoziujici podrobné nastaveni. Aktivuje se pomoci CTRL + I

I (jedna) nebo kliknutim pravého tlacitka mysi na prvek nebo do kreslici plochy
a vybranim Vlastnosti
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5. PRACE S PROGRAMEM

5.1. Panely nastrojua

Panely slouzi k usnadnéni a zrychleni prace s programem. Obsahuji funkce, roztfidéné podle

kategorii.
v | Panel piikazd )
v | stavowy fadek Panely jsou dvou druht — ukotvené a plovouci.
- , Ukotven¢ panely (obr. 5.4) se piesunuji pomoci
3D Orbit progeCAD »/ levého okraje (vodorovné panely) nebo horniho
Bod Panely ndstrojo.. okraje (svislé panely). PretaZzenim ukotveného panelu
V|| Dopifiky Viastni... do kreslici plochy vznikne plovouci panel (obr. 5.5).
Dotaz
,r :Mf_'tIEEa”h Na panelech existuji 2 druhy ikon, obyCejné a s vybérem. Ikony
resir
1 sty s vybérem maji navic v pravém dolnim rohu trojuhelnik (obr. 5.1).
Lupa Pro moznost vybéru funkce z podseznamu stisknéte ikonu levym
v | Modifikace tlac¢itkem myS$i (nepoustéjte tlacitko), posuite kurzor na pozadovanou
Moditikace I funkci a teprve na ni uvolnéte tlacitko (obr. 5.2).
CObjemy
Pohled vove Lo v , o - o
bourchy Vétsina méné potiebnych paneli je pro ptehlednost programu vypnuta.
V| Pofadi kresby Pro jejich zapnuti, vypnuti kliknéte pravym tlac¢itkem mySi na n€kterou
Redline z nastrojovych list. Nasledné se rozbali nabidka s nazvy vSech dostupnych
el paneld (obr. 5.3), kde kliknete na vybrany panel pro zapnuti, vypnuti nebo
EEfE:nc_E . v list€ Zobrazit — Panely nastrojui, a zde si vyberete pozadované panely.
endrovani
RozloZeni

v | Rychly nastroj
v | Rychlj nastroj:Hladina
Skupiny

Spravee stavu hladiny

e 4 pOorEH LR

v || sty s Meze
Styly zobrazeni Obrazek ¢. 5.1 Obrazek ¢. 5.2
Text
uss
ussI

<

LCHR AP -8
®©

<.

Vlastnosti objektu
v' | Viastnosti objektu I
Vlozit

Wrezy

Uchopy objektt
Uprava téles

Obrazek 5.3

U A O @ | H M @ G R 7 R 7
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Obrazek ¢. 5.4 Ukéazka ukotveného panel

Koty »
] & | @ D[ 2 | [H 2 G | IR

Obrazek ¢. 5.5 Ukéazka neukotveného panelu

Poznamka:

Podrobnéjsi nastaveni nastrojovych paneli a klavesovych zkratek naleznete v kapitole
19.2 Nastaveni panelti, pridani ikon a klavesovych zkratek.

5.2. Ukotveni panelu Vlastnosti, spravce hladin a fradku prikazi

Jak je zminéno vySe, progeCAD umoziluje

|, progeCAD 2013 Professional - [Vikres2.dwg

5 Soubor Upravit Zobrazit WVioZfit Format MNastroje  Kre

OB SR8 216 1ok 8

ptizpisobeni vzhledu pracovniho prostfedi v ramci

nastrojovych paneli. Dale je mozné ukotvit panel

= S e L XS ) > |

Vlastnosti, okno spravce hladin (pouziti viz kapitola |5
9.1 Spravee hladin, vlastnosti hladiny) a piikazovy | N || [Znives
oy , . " . . , N [E [obeon _
fadek. Spravce hladin se spousti napt. pomoci horniho | ¢ Barva
Hladina
menu Format — Hladiny... 0 Ty Eary — Byl
MEFitko Sany 1
Tloudtka Eary — Bylayer
s ’ v v s v X @ Tloudtka 0
Ukotveni provedete pomoci pfetazeni mysi k okraji S 2 o
programu, resp. k okraji kreslici plochy. Budouci | I30M' i =
atens
ukotveni okna se naznaci obdélnikem. Zobrazenstinu | Stiny wh i pfiima
| Syl tisku -
Styl tisku BYCOLOR
. o : TS - Tabulka stylutisku | Zadny
U takto ukotvenych panelii lze nastavit skryvani | Tobicstec proeg | o
.. . . . , , = - ==
(minimalizaci). To znamenad, Ze skryté ukotvené okno se | E & Dptaulytids | Barva zavisd iz .
C e v 1k . gi= — .
rozbali pii najeti. V neposledni fad€ je mozné tato okna, = Stred X 264.7978
i . B e , i = Stred Y 464237
nebo jakymkoliv panel néstrojii, vytdhnout z vlastniho || Th= Sredz 0
u iflca 471.2015
okna progeCADu a umistit je napf. na externi monitor. 3 Vidka 185,625
= | Razné =
&

Poznamka méFitka 1:1
lkona USS zobrazeni | Ano
lkkona LSS v podatku | Ano

1SS ma wnar Arn

Panely lze kombinovat a ukotvit pod sebe do jednoho

lim Vlastnosti

sloupce.Takto ukotvené panely I1ze rovnéZ minimalizovat
a tim docilit dvou rozbalovacich zalozek (vziajemné se
ptekryvaji podle toho, na kterou je umistén kurzor).
Na obrazku je vidét rozbaleny panel Viastnosti a pod nim schovany panel Sprdvce viastnosti
hladiny.

K praci s panely a okny slouzi tlacitka v pravém, levém hornim rohu (pii ukotveni
ve vlastnim okné progeCADu jsou skryta a zobrazi se po najeti kurzorem mysi).

x
™
E
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5.3. Priivodce novym vykresem

Pti zakladani nového vykresu mizete narazit na privodce novym vykresem. Privodce obsahuje
,,C1sté* nové vykresy, Sablony s pfeddefinovanymi formaty a ramecky nebo pomocnika, ktery vas

provede vybérem mezi Sablonami a vykresy.

‘ ] [Eﬂ ‘ '4‘ Pousit Sablonu

Vybrat Zablonu
A0 english - Model Space.dwt

M = ¥
AD metrics - Model Space.dwt
AQ Metrics - Paper Space.dwt
A1 english - Model Space.dwt
A1English - Paper Space.dwt
Almetrics - Model Space.dwt
A1 Metrics - Paper Space.dwt E
A2 english - Landscape - Model Space.dwt
AZ English - Landscape - Paper Space.dwt
A2 english - Portrait - Model Space. dwt &

Vybrat umisténi Zablony

C:\Wsers\Petr\AppData \Roaming ProgeCAD progeCAD R 13 Professional - CzechiTemplat:

| ok || zeamt |

V ptipad¢, ze se Vam nezobrazuji zadné Sablony, nejspi§ mate Spatné nastavené jejich umisténi.
Nastaveni mizete trvale zménit v roletovém menu Ndstroje — Moznosti — Cesty, soubory

a nahrad’te cestu Sablony podle pouzitého opera¢niho systému:

pro Windows XP:
C:\Documents and Settings\uZivatel\Data aplikaci\progeSOFT\progeCAD\R13\Professional — Czec

h\templates
pro Windows Vista, 7 a 8:
C:\Users\uzivatel\AppData\Roaming\progeSOFT\progeCAD\R 13\Professional — Czech\templates

5.4. Orientace v prostoru vykresu

ProgeCAD je 2D, 3D rysovaci program. VéEtSina uzivateld bude nejspis Y 1
vyuzivat prevazné 2D.

Pro pohyb ve 3D prostoru se vyuzivaji kombinace:

Ctrl + levé tlacitko mysi volna rotace v prostoru / X
Ctrl + pravé tlacitko mySi  rotace kolem osy Z 7
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Jestlize nechcete pracovat v 3D prostoru, lze kombinaci Ctrl + tlac¢itko mySi vypnout.
To provedete pfikazem CTRLMOUSE nebo pomoci horni liSty Express — RozSifené funkce mysi.
Po spusténi ptikazu zadejte hodnotu 0 (nula) a potvrd’te klavesou Enter.

Na obrazku je vidét zakladni nastaveni sméru soutadnic XYZ. Uhel se odméfuje v roving XY
od osy X v protisméru hodinovych ruci¢ek. Pro praci ve 3D prostoru je dobré pouzit funkce

AIPEEAREIQGME

S jeho pomoci je mozné snadno obnovit vychozi pohled. PouZijte horni nabidku

v panelu Pohled.

Zobrazit — 3D pohledy — Horni

nebo do piikazového radku zadejte USS a volbu H.

5.5. Prikazovy radek

Ptikazovy tadek slouZzi jako komunikaéni néstroj, ve kterém program vypise operace pozadované
od uzivatele, a naopak uZzivatel do fadku zadava piikazy a hodnoty potfebné pro kresleni v piesnych
rozmérech, pfepinani voleb piikazu apod. Ptikazy mulzZete zadavat Cesky, anglicky a nckteré
i zkratkou (alias). U anglickych musi byt pted piikazem podtrzitko " " (bez uvozovek).

Poznamka:

V ptipadé zkratky se jedna o tzv. Alias a je mozné ho zménit pomoci Ndstroje — Prizpusobit —
Menu... — zalozka Aliasy. Vice o nastaveni Aliast naleznete v kapitole 19.2.3 Vlastni klavesové
zkratky (aliasy).

Ukazka moZzZného zadani prikazu:

esky USECKA
anglicky _LINE
zkratka U

Pti spusténi funkce miizete v ptikazovém fadku vidét dotaz, napft.:
Uhel, Délka, <Koncovy bod>:

Piikaz se sklada ze dvou casti. Prvni (pfed zadvorkou) obsahuje vypis poveld pro danou funkci
a druhé (v ostré zavorce) je pozadavek na zadani hodnot od uzivatele.

Jestlize budete chtit spustit néktery z povelt dané funkce, do ptikazového fadku napisete zkratku
pozadovaného piikazu. Zkratka je zvyraznéna velkymi pismeny. V naSem piipadé pro vybrani

povelu Uhel napisete U nebo 4 a potvrdite klavesou Enter ..

Uhel, Délka, <Koncovy bod>: U a potvrdite klavesou Enter ..
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Klavesou Enter potvrzujete vSechny Vami zadané ptikazy v pfikazovém tadku. Vyjimku tvoii
ptipad, kdy soufadnice ¢i smér potvrdite levym tlac¢itkem mysi (nebo pravym tla¢itkem nastavenym
jako Enter).

Klavesa Enter neslouzi pouze k potvrzeni piikazh. S jeji pomoci mulZete vyvolat posledni
provedeny prikaz. Pozor! Za posledni ptikaz se povazuje 1 funkce Zpét.

Pro lepsi pochopeni je v kapitole 6.1 Kresleni - zékladni prvky rozepsano n€kolik zakladnich
prvki pro kresleni.

Poznamka:
Erter

Klavesou F2 oteviete, zaviete prikazovy fadek ve vlastnim okné. =

. 7 r . ’ v o . . L'IhEI
Pfi zapnutém nastaveni funkce Zobrazit nabidky prikazii (viz Kkapitola |||z,

3.1 Doporucena nastaveni), se béhem spusténych piikazii bude zobrazovat okno

Pokracovat

s povely dan¢ho piikazu. V tomto okné¢ lze mysi vybirat konkretni povely a neni |l 7,4

nutné vypisovat zkratky do pfikazového fadku. Ukéazka nabidky pfikazu je |f|Hetove
na obrazku. st

5.6. Zadavani souradnic

Béhem kresleni budete mnohokrat urovat soufadnice pro bod, usecku, obdélnik, kruznici
a dalsi. Pro zadani soufadnic bodi mate dvé moznosti.

1. Do ptikazového tadku napiSete soutfadnice ve tvaru X,Y,Z, odd€lené carkou (bez mezer).
K oddéleni desetinnych mist se pouziva desetinna tecka. Piiklad:
Nastaveni, Vice bodu, <Umisténi bodu>: 10.500,20.250,0 — Enter .
2. Bod umistite kliknutim do prostoru kreslici plochy.

5.7. Pohyb ve vykresu

Posunuti vykresu

Pro posunuti vykresu umistéte kurzor na kreslici plochu stlacte a drzte prostfedni
tlac¢itko mysSi (kolecko), posuiite vykres pozadovanym smérem a tlacitko uvolnéte.
Béhem posunovani vykresu se zobrazi ikona ruky. Na notebooku (touchpadu
bez prostiedniho tlacitka) mizete pouzit kombinaci:

Ctrl + Shift + pravé tlacitko mysi

ZvétSeni, ZmenSeni

Zvétseni a zmenSeni vykresu provedete oto¢enim kolecka mysi. Béhem zvétSkovani

vykresu se zobrazi ikona lupy. Opét miZete pouzit i kombinaci:
Ctrl + Shift + levé tlacitko mysi + pohyb nahoru pro zvétSeni; doli pro zmenseni.
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Modelovy prostor v progeCADu je ,nekonecny*, a uzivateli se muze stat, ze si neumyslné

posune vykres. V této situaci pouzijte funkci Zoom meze. Funkci spustite dvojklikem na kolecko
mysi

nebo v panelu Standard, stisknutim tlacitka a vybranim Meze.
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6. KRESLENI

6.1. Kresleni - zakladni prvky

Kreslit

=
(¢ra, obdélnik, oblouk, kruznice, bod) |[NIN e oo s @b v oveel lnaa T

U téchto zakladnich prvkt budou pro lepsi pochopeni prace s prikazovym fadkem rozepsany

vvvvvv

jen nejdilezitéjsi funkce.
Vsechny nize zminéné funkce najdete v menu pod nabidkou Kreslit.

6.1.1. Bod

a) V panelu Kreslit kliknéte na Bod.
b) Podivejte se do piikazového fadku, co program pozaduje.
¢) Nastaveni, Vice bodl, <Umisténi bodu>:
a) pro nastaveni napiste N a stisknéte Enter.
b) pro vicenasobné vlozeni bodu napiste V" a stisknéte Enter.
¢) umistéte bod kliknutim do kreslici plochy nebo napiste soufadnice X,Y,Z a stisknéte
Enter.

6.1.2. Cara '\

15. V panelu Kreslit kliknéte na Cdra.
16. Podivejte se do ptikazového fadku, co program pozaduje.
17. Urcete zacatek tisecky.
18. Pro urceni koncového bodu mate nékolik moznosti:
a) urcit souradnice kliknutim do prostoru nebo zadanim X,Y,Z soufadnic,
b) kurzorem urcit smér useCky (neklikat), a zaroven do ptikazového tadku napsat
pozadovanou délku a Enter,
¢) pres piikazovy tadek vybrat napt. zkratku pro thel U, Enter, zadat thel, Enter, zadat
délku, Enter,
d) do prikazového fadku napsat @délka usecky<uhel usecky a Enter pro potvrzeni.
19. Miizete kreslit dals$i useCku napojenou na piedchozi, nebo ukoncit pomoci pravého tladitka

mysi, Enteru nebo Esc.

6.1.3. Obdélnik &=l

1. V panelu Kreslit kliknéte na Obdélnik.
2. Zadejte prvni roh obdélniku.
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3. Podivejte se do ptikazového fadku:
Urcete dalsi rohovy bod nebo [Oblast, Rozméry, Natocit]:
a) Po vybrani Rozmeéry se program zeptd na délky ve sméru X a Y a nasledné na orientaci
obdélniku od prvniho bodu,
b) po vybéru a zadani Oblasti se program pta na plochu a podle které strany ma z obsahu
dopocitat druhou stranu,
c) zadate soutadnice druhého protilehlého bodu.

6.1.4. Kruznice ()

1. V panelu Kreslit kliknéte na KruZnice a z podseznamu vyberte moznost Stied-Polomér.
2. Zadejte stied.
3. Primer, <Polomeér>: zadejte polomér, nebo piepnéte na Primér.

Pro zacinajici uzivatele je lepsi vybirat si zptisob kresleni kruznice pod nabidkou

Kresli — Kruznice.

6.1.5. Oblouk

U oblouku jsou podobné moZnosti kresleni jako u kruznice. Opét je pro zacinajici uZivatele lepsi,
vybrat si zptisob kresleni oblouku pod nabidkou Kresli — Oblouk.

6.2. Vybér (oznaceni) prvki

Samotné kresleni zakladnich prvkli Vam na nakresleni vykresu stacit nebude. Nastane ptipad,
kdy pottebujete prvky upravit, zkopirovat nebo smazat. Pro tyto ukony musite urcit, se kterymi
prvky budete pracovat.

6.2.1. Oznaceni prvki

Prvky lze oznacit nékolika zplisoby. MiiZzete na jednotlivé entity klikat, oznacit je tazenim
(obdélnikem), ptikazem v piikazovém tadku nebo klavesovou zkratkou.

a) Kliknutim — klikate na jednotlivé prvky levym tlacitkem mysi.

b) Tazenim — kliknutim do prostoru urcite body vybérového obdélniku. Pfi tazeni obdélniku
zleva doprava oznacite pouze prvky, které se budou celé nachdzet wvnitr obdélniku.
Pti taZzeni obdélniku zprava doleva oznacite vSechny prvky, kterych se obdélnik dotkne nebo
které budou uvnitt.

Vybérové obdélniky jsou barevné odliSeny. Obdélnik zleva doprava ma ve vychozim

nastaveni zelenou barvu, obdélnik zprava doleva fialovou barvu.
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vybér zleva doprava vybér zprava doleva

¢) Ptikazem VYBER — po zadani ptikazu do ptikazového fadku urcujete prvky pro oznaceni.
d) Klavesovou zkratkou — pomoci Ctrl + A oznaclite vSechny prvky ve vykresu.

6.2.2. Odznaceni prvkia (odebrani z vybéru)

Pro plné zruseni vSech vybranych prvka stisknéte Esc. Pro zruSeni vybrani konkrétniho prvku
stisknéte Shift a kliknéte na prvek levym tlacitkem mysi.

6.2.3. Proménna PICKADD x|
fo| [Zadny viber
=3 A X114 14 rr r 1o ¥ , = -
Proménna PICKADD urcuje, zda nésledujici vybér prvku nahradi | Opecnd
aktualné vybrany prvek, prvky, nebo zda nasledujici vybér prvku _'?:;d:w
prida ke stavajicim vybranym prvkim. e
Tloudtka cany
Toudtka
W s v Prihlednost
Se zapnutou proménnou se klikdnim na prvky vSechny prvky i
oznaCuji a pfidavaji do vybéru, svypnutou proménnou se Wateisl
= Zobrazeni stinu Stiny vih& i pfijima
e . 4 w 4 I4 W 4 . W W [}
pti kliknuti na prvek ptredchozi vybér zrusi a je oznacen pouze nove |2| |suiusku -
, ‘g Styl tisku BYCOLOR
Vybrany pI'VGk. 5 Tabulka stylu tisku | Zadny
Tabulku tisku pfip... | Model

Piepinani proménné miizete provést pomoci:
a) ptikazu PICKADD a poté zadanim volby ON nebo OFF a potvrzenim klavesou Enter,
b) kliknutim na ikonu na panelu Viastnosti ptepinate stav promeénné:

= zapnuto

° = vypnuto

6.3. Pomocné funkce

Pro usnadnéni naleznete v progeCADu funkce KROK, RASTR, KOLMO, POLAR, UCHOP
OTRAS, TLC, MODELP a protokol uddlosti. Jejich tlagitka najdete v pravém dolnim rohu programu

na stavovém fadku. Kliknutim je zapinate nebo vypinate.

Pti kliknuti pravym tlacitkem mysi na funci se zobrazi kontextova nabidka (pokud je dostupna)
s dal§im nastavenim konkrétni funkce. Pokud kliknete pravym tlac¢itkem mysi napt. na OTRAS nebo
na zelenou ikonu protokolu udalosti, mizete si zapnout, vypnout dalsi tlacitka a funkce na stavovém

fadku (jako napft. Aktudlni graficky systém).

275.2881,74.5793,0 OpenGL OTRAS MODELP | @&
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6.3.1. KROK a RASTR (mfizka)

Pro lepsi orientaci a rychlost pii kresleni 5] Magneticé utomaticks pichycent

vam v nékterych ptipadech mlze pomoci N )
Zménit nastaveni pro: | Krok a mFizka -

Zobrazeni rastru (mfiiky) a krokovéni podle Mastaveni kroku Mastaveni mFizky Mastaveni kroku a mizky
[ Krokovani [¥] Ukdzat mFizku — - B
neho. Flozted: Rozted: 2 R
X |10 % 10 = Pocatek:
% _ o _
. ’ v ’ n y 10 = £ =
Rastr se vykresluje po celé plose vykresu. T - y 0 -
v v ’ ’ v lzometricky krok Hlavni &ara kazda: 5
Rozte¢ mfizky, zobrazeni hlavni a vedlej$i =\ oo —
éé.ry ba éar apOd je mOiné ménlt lzometricky nitkovy kfiZ: Hiavni éary: |l 167 2 =
4 * Homi =
, h Vedlejgi cary:
V nastaveni. G) Levy edeficay: (M 159 Vediefsi mFizka:
Pravi P
Polém_irljroak St mPizky MaTDTDE ;z:Zné
Pro nastaveni miizky a rastru kliknéte  [JPoemikok Zobrazt tefkov. mFidku v Bl d8eni postorem
. Rlozted: [ v 2D prostons modedu 5 n'?rlz'w ) _
v pravém dolnim rohu pravym tla¢itkem mysi 0 : v lstu/Aresu [ Zobrazt mé i mimo hranice

na KROK nebo na RASTR a vyberte
Nastaveni. Krok a miizka maji spole¢né

dialogové okno s nastavenim.

6.3.2. KOLMO

Pii zapnuté funkci KOLMO Vam program nedovoli kreslit
v zddném jiném sméru nez kolmo na roviny soufadného systému
(pod thlem 90° a jeho nasobky). Pfi natoCeni uZzivatelského v
soufadného systému kreslite kolmo na osy (pod uthlem 90°a jeho
nasobky s natocenim o natoCeni USS).

6.3.3. UCHOP

24

nepodafilo pomoci kurzoru ptesné napojit ¢aru, umistit pocatecni bod apod. Vzdy by zde byla

nepatrna nepresnost.

Funkce UCHOP pfichytava zadavané body k jiz nakreslenym bodiim. Na vybér existuje nékolik
moznosti pfichyceni a neni vhodné mit zapnuty vSechny soucasné, nebot by mohlo dojit

k mylnému pftichyceni, napt. koncovy bod a nejblizsi bod jsou od sebe ve velmi malé vzdalenosti.

6.3.3.1. Trvalé uchopovani

V programu je mozné zapnout trvalé uchopovéni, které funguje témét ve vSech ptikazech
(existuje ne¢kolik vyjimek). Pro nastaveni uchopi kliknéte pravym tlac¢itkem mysi v pravém dolnim
rohu obrazovky na UCHOP a vyberte Nastaveni. Druhou moznosti nastaveni Gchopi je pouzit

nastrojovy panel.
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Vytvoreni objelktu Modifikace objektu Nastaveni 30
Jednothy wilresu | Vikl&dani souradnic Zobrazeni

[¥] Kreslit kolma [] Magnetické automatické pfichyceni

Zménit nastaveni pro: ll:lc:homr ohjektii 'I

VT ani uch i objeldu (F11
[#] Trasovéni uchopeni objektu (F11)

[ Wypnout uchopeni objeldu (F3)

Refimy uchopovani objektt

[¥] Koncovy [¥] 5tfed Prigedik

[ Nejblize [¥] Polovina [ Zdanlivy prisedik
[¥] Kalma | B Bod wlofeni

[¥] Kvadmant T [ ProtaZeni

7] Rovnobsing [ Vybrat hiavni | | Zndit vie

A C E G | K M 0

I I S O |

PlIW XA Q@O ANS o | 2| &
e b £ b o5 L 4

Nastrojovy panl s popisem uchopt

>

Od bodu - umoziuje ur¢it bod, od kterého budeme nasledné¢ odpocitavat relativni
soufadnice.

Koncovy - koncovy bod oblouku, tsecky, ¢ary nebo polycary.

Polovina - polovina bodu nebo oblouku.

Prusecik - prisecik ¢ar, oblouktl a objektli v roving.

mEOFR

Zdanlivy prisecik - fiktivni prisecik - bod, kde by se objekty protaly, nebo bod protnuti
objektl v riznych rovinéach.

e

Stired - stfed oblouki, kruznic a elips. Bez dalSich zapnutych uchopovacich bodi mizete
kurzorem ukazat pfimo na oblouk kruZnici nebo elipsu.

G. Kvadrant - body na kruznici, oblouku nebo elipse odpovidajici 0, 90, 180 a 270 stupiim.

=

Tecné - teCny uchop na kruznici, oblouk nebo elipsu. Je mozné pouzit i pro spole¢nou te¢nu
dvou kruznic.

Kolmo - kolmy uchop z posledniho zadaného bodu na vybrany objekt.

Rovnobézné - pro nakresleni rovnobezky s jiz existujici useckou.

Bod vloZeni - vkladaci bod u blok nebo textu.

Bod - prichyceni k bodim (uzlim).

=S C R =T

. Nejblize - bod lezici na ukdzané entité (napft. ¢afe) a je nejblize ke kurzoru.
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N. Vypnout vSechny uchopy objektu - vypnuti vsech uchopovacich objekti pro jedno pristi
uchopeni.
O. Uchopeni objektt - vstup do nastaveni tchopt.

Na panelu se nenachazi tichop protazeni, ale Ize ho nalézt v nastaveni uchopii.
* Protazeni - pomysiné prodlouzeni uUsecky. Lze pouzit 1 vice prodlouzeni soucasné
pro nalezeni zdanlivého praseciku

6.3.3.2. Docasné uchopovani

V programu lze vyuzit i do¢asné uchopovani. Tzn. Ze pro jedno nasledujici uchopeni budou
ignorovany dfive nastavené trvalé ichopy a pouzije pouze jeden konkrétni ichop. Diky do¢asnému

uchopu nemusite pro ojedinélé uchopeni pfenastavovat vsechna nastaveni trvalych uchopti.

Pro aktivaci trvalych uchopt stisknéte béhem kresleni kombinaci SHIFT + pravé tlacitko
mys$i.U docasnych tichopti jsou k dispozici jiz dfive zminéné tichopy a také uchop

* Stfed mezi dvéma body - slouzi pro automatické dopocitani geometrického stiedu mezi
zadanymi body.

6.3.3.3. Zobrazeni uchopovych bodu v progeCADu

Vyse vypsané uchopové body se v progeCADu zobrazi dle snimku nize:

LA DX @EBMEE@E-

B C€C D E F G H I J K L

DFG":HEEHI

6.3.4. TLC (tloustka &ar)

V progeCADu Professional si mlizZete pro lepsi orientaci ve vykresu zapnout nebo vypnout
zobrazeni tlousték &ar. Pro zapnuti vyuzijte tla¢itko TLC v pravém dolnim rohu programu.

Nastaveni tloustky entit — viz kapitola 8.1 Barvy, typ a tloustka car.

6.3.5. MODELP

Timto tlacitkem se pfepnete do rozvrzeni (papirového prostoru). V rozvrzZeni se toto tlacitko
zméni na M:RozvrZeni nebo P:RozvrZzeni dle aktudlné pouZitého rezimu. Vice o rozvrZeni naleznete
v kapitole 14 VYKRESOVY PROSTOR (ROZVRZENI, LAYOUT).
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6.3.6. OTRAS

OTRAS slouzi k trasovani objekti. To znamend, ze
odvami  zvolenych tuchopovych bodi znazorni
pomocnou ¢aru ve smeérech (pod uhly urenymi
v nastaveni funkce POLAR). Pomoci této funkce mate
jistotu, Ze nové umistény bod bude pfesné nad, vedle

uchopovaného bodu.

Pro pozadovanou funkcnost trasovani musi byt
zapnuté spolecné funkce POLAR, OTRAS a UCHOP.
Pfi najeti kurzorem na uchopovany bod se zobrazi
znacka daného uchopu (neklikat, jenom setrvat
s kurzorem nad bodem) a po chvili se na uchopovacim
bodu zobrazi kiizek a jde od bodu vytdhnout pomocna

cara.

Navic je mozné kombinovat vice bodi a docilit vicendsobného objektového trasovani
pfed vybérem bodu. Napt. uchopeni vpravo od stfedu kruznice a zarovein nad polovinu tsecky.
Ukazka na obrazku vyse.

6.3.7. POLAR

Magnetickeé automaticke prichyceni ]

Pii zapnuté funkci POLAR se budou

kreslené &ary prichytdvat k ur¢itym Zménit nsstaveni pro: | olami trasovni -
Polami trasovani

nadeﬁnovan}'/m uhlim. V zikladnim Nastaveni polémiho thiu Nastaveni trasovani objekti
nastaveni je nastaven uhel 90° a jeho Finjstiovy Ghel:  El T ©Kmo '
nasobky. Pfes nastaveni této funkce Doplifkovy dhel: Fouzit viechny dhly /
muizete zménit Uhel, pfipadné pridat . Polami odmafovani dhiu
doplikové  uhly. Cary se poté © Absolutné {
pfichytavaji k zékladnimu uhlu, jeho Belativné k poslednimu

. . o e f
nasobkim a  doplikovym  uhlam. . - e

K nasobktim dopliikkovych uhli se cary
jiz nepfichytavaji.
Pro nastaveni kliknéte pravym tlacitkem mysSi na POLAR a vyberte nastaveni. Zvolte

pozadovany thel, ptipadné dopliikové thly.

Pod nastavenim POLARu naleznete i trasovani objektl (trasovani pouze kolmo nebo dle vSech
pouzitych thlli) a nastaveni polarniho odmétovani thlu (absolutné nebo relativné k poslednimu
uhlu).
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6.3.8. Protokol udalosti (Notification manager) -..."2

Pii praci v progeCADu Professional se zobrazuje

v pravém dolnim rohu informa¢ni ikona a "bublina" @ Regenerovat
Je vyZadovdna operace regenerovat

Regenercvat nyni

novych ozndmeni. Timto progeCAD upozoriuje uZivatele

na nutnost provést nckteré uUkony jako naptiklad

Regenerovat, Obnovit, pfipadné¢ nutnost restartovat
progeCAD.

Pokud nechcete, aby se tyto hlaSky zobrazovaly, kliknéte na tuto ikonu pravym tlacitkem mysi
a zruste zatrzeni u Notification Manager. Pfi prace se jiz nebude zobrazovat ikona ani "bublina"

S novym oznamenim.

Pro opétovné zapnuti kliknéte pravym tlacitkem mySi na stavovy ftadek (napf. vlevo

od aktudlnich soufadnic kurzoru) a opét zatrhnéte Notification Manager.

x

Kreslit
6.4. Kresleni— dalsi prvky [ NN\ ojo cbrovles - maer

r w oz

6.4.1. Konstrukéni ¢ara

Je pomocnd piimka pro kresleni. Muze byt vytvofena jako délici, horizontalni, vertikélni,

pod thlem nebo rovnobézna.

Nekonec¢nd primka: Délici, Horizontdlni, Vertikdlni, uhEl, RovnobézZna,
<Ukdzat podél usecCky>:

6.4.2. Polyéara <~

Jednd se o kombinaci Usecek a obloukli. VSechny c¢ary tvoifi jeden prvek a musi na sebe
navazovat. PolyCdra miize byt oteviena (s jednim zacidtkem a koncem) nebo uzaviena.
Mezi useCkou a obloukem se piepind pomoci ptikazového radku.

Oblouk, zaV¥it, vzdaleNost, Pokracovat, poLovicni Sirka, SirkA, Zpét, <Dalsi bod>:
tsEcka, Uhel, Stied, zaVFit, sMer, poLovicni Sirka, Polomeér, Druhy bod, sirkA, Zpét, <Konec

oblouku>:

Polyc¢aru lze vytvofit i z jiz existujicich ¢ar a obloukll. Musi se vzajemné¢ dotykat v koncovych
bodech. Postup ptfevedeni naleznete v kapitole 7.3.3 Upravit polycaru (spojeni ¢ar a obloukli na
polycaru).
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6.4.3. Mnohouhelnik &

V zakladnim nastavenim definujete mnohouhelnik pomoci poctu stran a koncovymi body jedné
strany. Zbytek progeCAD sadm dopocitd. Pokud potiebujete pouzit podrobnéjsi definici
mnohothelniku, ptes piikazovy fadek vyberte volbu Vice. Pii tomto nastaveni volite pocet stran,
zda kreslit mnohouhelnik vepsany do kruznice (definice stfed - vrchol) nebo opsany kolem kruznice
(definice stfed a kolmice na hranu).

Prikaz: POLYGON

Polygon: Vice, SirkA cary, <Pocet stran> <5>: v

Polygon: S§irKa d&dary, <Polet stran> <5>: EPolygon muZe mit 3 az 1024
stran.

Polygon: SirKa c&dry, <Pocet stran> <5>: 6

UrCete stred polygonu nebo [Hrana]:

Zadejte mozZnost [Vepsany do kruzZnice, Opsany kolem kruznice] <O0>: v

Mnohouhelnik vepsany Mnohouhelnik opsany

6.4.4. Revizni bublina =

Slouzi napt. k zvyraznéni zmén na vykrese.

6.4.5. Spline &

U kiivky postupné urcujete fidici body. Pro ukonceni a vykresleni kiivky pouZijte opakované
pravé tlacitko mysSi. Pro vytvofeni uzaviené kiivky vyuzijte ptikazovy fadek a piikaz Zavrit (Z).
6.4.6. Elipsa &

V zakladnim nastaveni (osa — osa) urcujete koncové body prvni osy elipsy (orientaci) a konec
druhé osy elipsy (zplosténi). Dal§i moznosti kresleni jsou osa — rotace, stied — osy a stied — rotace.
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6.4.7. Elipticky oblouk &2

Jedna se o obdobu elipsy, ale navic je vyZzadovan pocatecni a koncovy bod oblouku.

6.4.8. Méara (multi¢ara) [

Mcéra slouzi ke kresleni dvou rovnobéznych Car v definovaném rozestupu. Lze ji vyuZit
napf. na kresleni stén budov apod.

Funkci naleznete v horni lité pod zalozkou Kresli — MCéra nebo ji vyvolate piikazem MCARA.
Pro zménu méfitka multicary (vzdalenost ¢ar od sebe) pouzijte v piikazovém fadku Meritko (M)
a zadejte novou hodnotu.

Pomoci ptikazu Zarovnani (Z) definujete, zda se ma ¢ara kreslit od kurzoru mysi nahoru, doli

nebo kolem kurzoru (nulové zarovnani), viz text z ptikazového fadku nize.

Zadejte typ zarovndni [Horni, Nulové, Dolni] <Nulové>:

6.5. Srafy a prechod barev (gradient)

6.5.1. Srafy £l

Pro spusténi vyuzijte ikonu £l na panelu Kreslit, horni nabidkovou listu nebo piikaz
_BHATCH.

Po spusténi funkce se zobrazi okno, ve kterém definujete Hranice, Typ a vzor, Uhel a méFitko.
V nabidce Hranice kliknéte na Oznacit plochu bodem (nebo Oznacit hranicni objekty), kliknéte
do oblasti, kterou chcete vysrafovat (mtizete vybrat i vice oblasti), a potvrd’'te klavesou Enter.

V nabidce Typ a vzor miZete nastavit typ raf (vzor) a barvu pro Srafovani, v nabidce Uhel
a méritko nastavte pozadované vlastnosti. Poté kliknéte v celém dialogu na OK.

Poznamka:

Pomoci tlacitka [**| v pravém dolnim rohu mulzete nastavit rozSifen¢ vlastnosti jako je
piekryvani textu, moZznosti hranice, detekce hran a toleranci (jakou maximalni mezeru mezi ¢arami

ma program ignorovat) pro Srafovani.

Pro upravu na Srafu poklikejte levym tlacitkem mysi
nebo

Srafu oznacte a po kliknuti na ni pravym tlac¢itkem mysi zvolte Upravit Srafovani
nebo

Modifikace — Objekt — Srafy.

1 Zpét na obsah 1 -30- verze manuilu 2014-1-20




AT
Manual pro progeCAD 2013 Professional V ’

progeCAD

professional

6.5.2. Pfechod barev (gradient) &l

Ptechod barev funguje obdobné jako Srafy. Po spusténi funkce se objevi obdobné okno jako pro
Srafovani. Misto druhu S$raf, jejich méfitka apod. nastavujete barvy, typ prechodu a uhel prechodu.

Rozsifené nastaveni pomoci tladitka v pravém dolnim rohu zlstava stejné.

Pro spusténi vyuzijte ikonu {&l na panelu Kreslit, horni nabidkovou listu nebo piikaz
_GRADIENT

Upravy piechodu barev funguji obdobné jako upravy sraf.

Poznamka:
. e . . I3 v F— R
V progeCADu je pouzito jedno dialogové okno pro Srafy | Hranice Erafy_
1 pro piechod barev (gradient), pouze se mezi nimi prepina [r— ey |
asmosad WZoru
pomoci zalozky. !
Barva |
) ] ) @ Jednabarva () Dvé barvy H
Jestlize budete upravovat existujici Srafu a prepnete A 1
na zalozku Gradient, $rafa se zméni na prechod barev. || S e 4

o F

Opacné je mozné prepnout prechod barev zpét na Srafy.

6.6. Oblast a skupina

6.6.1. Oblast (2l

Oblast louzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich ¢ar v jeden prvek
(podobnym zptsobem je tvoien obdélnik, mnohouhelnik). Oblast Ize
vytvofit pouze z prvki (Car a obloukl), které tvoii uzavieny utvar,

tzn. Ze nebude otevieny zadny konec a ¢ary se nebudou vétvit. Pokud S §
bude oznaceno né¢kolik takovychto utvari, vznikne vice oblasti. Oblast
Pomoci tichopovych bodu oblasti se méni jeji pozice, ne tvar.

1. Oznacte dotykajici se cary.
2. Spustte funkci.

Pro opétovné rozlozeni pouzijte funkci Rozlozit % v panelu
Modifikovat nebo v horni nabidkové list€¢ Modifikace — RozloZit;

(viz kapitola 7.2.17 Rozlozit).

Na obrazku vpravo mizete vidét rozdil mezi oznacenou oblasti

a oznacenymi ¢arami ve shodném tvaru.

A
RozloZena oblast (¢ary)
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6.6.2. Skupina

Skupina ma podobnou funkci jako Oblast, aviak je mozné |

spojit vSechny prvky (Cary, text, koty atd.) do skupiny,
po kliknuti na skupinu se oznaci vSechny prvky ve skupiné
a zobrazi se uchopové body jako u samostatnych car. Tvar

skupiny jde upravovat pomoci uchopovych bodi.

Vytvoteni skupiny:
1. Oznacte entity pro slouceni.
2. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi do pracovni plochy.
3. Z nabidky vyberte Skupina.

Rozlozeni skupiny:

1. Kliknéte na skupinu pravym tlac¢itkem mysi.
2. Z nabidky vyberte rozlozZit skupinu.

Piehled jiz vytvofenych skupin ziskate v horni listé
pod nabidkou Modifikace — Skupina...

6.7. Wipeout (prazdna oblast)

e

=

mﬂ?

SQ B ™

Opakovat OBLAST
Posledni pfikazy
Znovu

Vlastnosti...

Vyimout

Kopirovat

Kopirovat se zakladnim bodem
VloZit

VloZit jako blok

Smazat
Kopirovat
Presunout
Natodit
MEfitko

3
Ctrl=¥
Ctrl=1

Ctrl=X
Ctrl+C
Ctrl=5Shift=C
Ctri+V
Ctri+5hift+V

Skupina

Rozlozit skupinu

'
&

3

Pofadi kresby

Tisk...

Kalkulacka

Hypertextowy odkaz
Otevfit odkaz

Ctrl+P

Velmi uZite€ny nastroj, ktery vam umozni skryt nechténé ¢i nepotiebné ¢asti vykresu. PouZziva se

nejcastéji ve spojeni se zobrazenim externich referenci a vytezll. Skrytd oblast mize mit jakykoli

tvar.

Funkci vyvolate v nabidkové 1isté: Kresli — Vymazat (Wipeout)

nebo
ptikazem WIPEOUT a potvrdite klavesou Enter.

Zapnuti, vypnuti ramu:

1. Napiste piikaz WIPEOUT a potvrd’te klavesou Enter.
2. Napiste R a potvrd'te klavesou Enter.

S Do o
& D e d oo
‘gjsl 4‘?15 LE
{ amiNE i

N P
L
! Fel 14T/ J g
- B { J,'Jll.j T
44
a o
_.;L._ml

3. Pro zapnuti napiste ON; pro vypnuti OFF a potvrdte kldvesou Enter.
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6.8. Text

V progeCADu jsou dostupné dva druhy textu. Jednotfadkovy text a vicefadkovy text (multitext).
Oba druhy naleznete v horni nabidce pod Kresli — Text nebo na panelu 7ext.

6.8.1. Jednoradkovy text Tl

Slouzi na tvorbu jednoduchych poznamek a popiski. Mizete ho vyvolat v horni nabidce nebo
ptikazy TEXT, DTEXT. Po spusténi funkce zadavate bod vloZeni, velikost, smér (hel) textu a text
samotny. Po zadani textu a stisku kladvesy Enter skoc¢i psani na dalsi fadek pod napsany text. Pokud
budete psat dale, vytvoii se dalsi jednofadkovy text. Pokud nechcete zadat dalsi text, nechte fadek

prazdny a stisknéte znovu Enter.

Samotny piikaz text obsahuje dal$i nastaveni jako styl, zarovnani, pifizpusobeni, zarovnani
na stfed, uprostfed, vpravo a dal$i nastaveni zarovnani. Tato nastaveni se pfepinaji pfed zadanim
pocate¢niho bodu vlozeni textu.

Prikaz: text

Text: Styl, Zarovnat, Prizptisobit, Na stred, Uprostred, Vpravo,
zArovnani, <Pocatecni bod>:

Vyska textu <2.5>: 5

Uhel oto&eni textu <0>: 0

Text: text text text

Text:

Prikaz:

6.8.2. Zména stylu textu &

Pro zménu stylu jednotadkového textu pouzijte funkei Styl textu — Priizkumnik.... Aktualni styl je
vidét v panelu ,,Styl*.

Spustte funkci I

Standard ~|| b7 ||150-25 -

a) v nabidce Formadt — Styl kotovani...,
b) v panelu Styl,
c) ptikazem PISMO.

V tomto dialogovém okné si mizete vytvofit novy styl textu, ur¢it druh pisma, velikost, thel
textu a dal$i moZnosti. Styl textu lze pouZit i pro zménu stylu textu kot. Jako vychozi text kot je
pouzity styl Standard.
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6.8.3. Viceradkovy text (mtext, multitext) | T

Slouzi k psani delSich textl. U tohoto druhu si mizete nastavit riznou barvu, velikost a druh
pisma. Pro vyvolani funkce miizete vyuzit horni listu, ptikaz MTEXT nebo ikonu v panelu Kreslit.

Po spusténi funkce zadavate protilehlé body urcujici obdélnikovou oblast pro text. Poklepanim
se otevie editace multitextu.

e . =

Tedt | Odstavec | Viastnosti

‘bd.shx . v Zoom: 100% + Vikatadku:25 v [

1 ZB 0 35 0 42 0 43 o B8 o B3 0 TD 0 TT 0 B4 o %1 0 38 0 105

Poznamka:

Po zadani prvniho bodu se v piikazovém fadku zobrazi dal$i moZnosti nastaveni — zarovnani,
radkovani, otoCeni, styl, vyska, smér, Sitka a sloupce.
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7. MODIFIKACE PRVKU

Pro upravu nakreslenych prvka existuje vice postupli. V nékterém piipadé je rychlejsi prvek
smazat a nakreslit znovu, jindy staci jeho Uprava — nataZeni, ofiznuti, spojeni, pfikresleni apod.

Univerzalni doporuceni nelze pfesn¢ napsat, feSeni se lisi ptipad od pripadu.

K modifikaci prvki Ize pouzit mys, funkce modifikace a nebo jejich kombinaci.

7.1. Modifikace pomoci mysi

Mysi lze nekteré prvky modifikovat (Cara, kruznice, oblouk, obdélnik apod.) a jiné pouze
posunovat (blok, oblast). Pfi vybrani vice Car soucasn¢ lze posunovat jejich spolec¢né (shodné)
koncové body, ale pti posunuti dochdzi k presunuti pouze jedné Cary.

7.1.1. Modifikace ¢ary

Oznacte pozadovanou caru. Po oznaceni se u Cary zobrazi tii Ctverecky a dva trojuhelniky.

Ukézka na obrazku nize.

e Pfi kliknuti na krajni ctverecky je mozné libovolna zména <
umisténi koncového bodu cary (tim padem i libovolné
natazeni).

* Po kliknuti na prostfedni ¢tverecek je mozna zména pozice
cary.

* Po kliknuti na krajni trojuhelniky dochazi k protazeni Cary

v jejim piivodnim sméru. »

7.1.2. Modifikace polycary

Oznacte pozadovanou ¢aru. Po oznaceni se u ¢ary zobrazi
neékolik c¢tvereckii. Trojuhelniky a prostiedni Ctverecky se

u poly¢ary nezobrazuji.

Neni tedy mozné posunuti mysi bez pouziti dalsi funkce
(viz kapitola 7.2.6, funkce Posunout) nebo natazeni ve sméru

polycary.

» Pfi kliknuti na krajni ¢tverecky je mozné libovolnd zména umisténi koncového bodu cary

(tim padem 1 libovolné natazeni).
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7.1.3. Modifikace obdélniku

Vasim cilem je co nejsnadnéji zménit rozmér obdélniku
(zvetsit ho).

* Kliknéte na obdélnik mysSi. Na oznaceném prvku se B iy

objevi ctverecky.

* Kliknéte na pravy dolni ctverecek, nasledné presuiite

kurzor vodorovné doprava od tohoto bodu (miZete = -
pouzit funkci KOLMO). T
* Do ptikazového tadku napiste hodnotu, o kterou se ma
obdeélnik prodlouzit a stisknéte Enter. Vybrany bod se &
pfesune o zadanou hodnotu ve  sméru urCeném
kurzorem.
* Totéz opakujte i pro pro pravy horni roh obdélniku.
[

7.1.4. Modifikace kruznice

Oznacte poZadovanou kruznici. Po oznaceni se zobrazi ¢tverecky v kvadrantech
kruznice a jeden uprostied.

* Po kliknuti na prostiedni ¢tvereCek mlizete kruznici posunovat ve vykresu.

* Po kliknuti na jeden z krajnich ¢tvereckd v kvadrantech dochazi ke zméné
rozméru kruznice. Kurzorem urcite smér, zadate novou hodnotu a potvrdite
klavesou Enter.

Poznamka:

Ostatni prvky pouzivaji obdobny zpusob modifikace, ptipadné kombinuji vySe uvedené postupy.

Maodifikace 4

7.2. Panel Modifikovat |2 &% W [ 55 &

Panel Modifikovat obsahuje mnoho uzitecnych funkci. Obsahuje funkce Smazat, Kopirovat,
Zreadlit, Ekvidistanta, Pole, Posunout, Natocit, MeFitko, Natihnout, Orezat, Prodluz, Prerusit
v bode, Prerus, Spojit, Zkosit, Zaoblit a jiz zminénou funkci RozlozZit.

U vétsiny téchto funkei jsou dvé moznosti spusténi:

a) s oznacenymi prvky
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b) bez oznacenych prvki

Pro ptiklad bude uveden piesny postup u prvni funkce, u dalSich v ptipad€ potieby jen popis
ve zkratkéch.

—

7.2.1. Smazat

SmaZze vami vybrané prvky nebo vypiSe poZadavek na vybér prvkll pro smazani.

1. S oznacenymi prvky — spusténim funkce vymazete oznacené prvky.
2. Bez oznacenych prvki

a) spust'te funkci z panelu,

b) vyberte prvky (klikanim nebo vybérovym obdélnikem),

c) potvrd'te klavesou Enter.

7.2.2. Kopirovat ez

Zkopiruje vybrané prvky. Po vybrani prvki urcujete zékladni bod, pomoci kterého budete
vkladat dalsi kopie.

7.2.3. Zrcadleni R

Vytvoii zrcadlovou kopii pivodniho prvku podle zadané osy. Vyberete prvky pro zrcadleni,
urcite zacatek a konec osy zrcadleni a poté se program dotazuje na smazani pavodnich prvk.

7.2.4. Ekvidistanta (odsazeni) @

Vytvori kopii podle vybrané c¢ary, dvou rozmérného objektu nebo polycary

zvétSenou, zmenSenou o urcitou vzdalenost.

Po spusténi funkce urcujete vzdalenost nového prvku od pivodniho prvku,
vybirate kopirované prvky (pokud jste je nevybrali pfed spusténim funkce)

a kliknutim do prostoru urcujete stranu, na kterou se ma kopie vytvofit.

Poznamka:

Ekvidistanta nefunguje pro oblast. Tu je nutné nejdiive rozlozit. Pfi pouziti ekvidistanty
na kresbu z jednotlivych ar se musi postupné vybrat vSechny ¢ary a vytvoii se nékolik odsazeni.
Jestlize chcete vytvofit jedno odsazeni z celé kresby, je nutné cary spojit na polyCaru

dle kapitoly 7.3.3 Upravit poly¢aru (spojeni ar a obloukl na poly¢aru).
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7.2.5. Pole Oo

Pomoci Pole zkopirujete prvky do obdélnikového nebo do kruhového pole.

Obdéinkavé I Kiuhove ] 0 objekt vybrén

x 0.0
sfed
y 0.0

Metoda a hodnoty

i Obdelnikove ” Kruhove ] 0 ohjekt wybrén

Fiadky 4

Sloupce 4

Wzdalenost a smér posuvu

Metoda

Roztel fadki Rozteé sloupct
L Potet chiektd a ckovy Ghel -

ooo
oon
ooo

Pofet objekt Celkovy thel  Uhel mezi ohjekty
8 350 45

k4

o ® =

ity [0

Rotovat objekty

7.2.5.1. Obdélnikové pole

1.
2.
3.

Vyberte prvky pro kopirovani.

Spust’te funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu Modifikovat).

Vypliite pozadovany pocet fad a sloupcii a rozte¢ fadki a sloupcti. Pro rozte¢ muizete pouzit
pomocna tlacitka.

Kliknéte na Nahled a pokud rozmisténi odpovidd vasim piedstavam, vyberte Akceptovat,
v opacném piipad¢ kliknéte na Upravit.

7.2.5.2. Kruhové pole

1.

Nk wbd

Vyberte prvky pro kopirovani.

Spust’te funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).

Ptepnéte na Kruhové pole.

Vypliite stied rotace pole.

Vypliite pozadovany pocet elementi.

Podle potfeby zatrhnéte Rotuj objekty.

Kliknéte na Ndahled, a pokud rozmisténi odpovidda VasSim piedstavam, vyberte Akceptovat.
v opa¢ném piipad¢ kliknéte na Upravit.

1 Zpét na obsah 1 -38- verze manuilu 2014-1-20




P/
Manual pro progeCAD 2013 Professional V{ﬁ p ro g e C A D

professional

7.2.6. Posunout i

Touto funkci posunete jeden nebo vice prvkl. Po vybrani prvka a spusténi funkce vybirate
zakladni bod, podle kterého prvky posunujete.

7.2.7. Natogit &

Otaci prvky kolem vybraného bodu o urcity thel.

Jestlize chcete otocit prvek s nezndmym nato¢enim do thlu 0° (napf.
aby byly ¢ary prvku vodorovn¢), muzete pouzit podnabidku piikazu —

R (reference). Postup pouziti a vypis z ptikazového fadku naleznete nize.

1. Vyberte prvky

2. Spust'te funkci natocit

3. Zadejte bod otoceni

4. Zadejte R (reference)

5. Vyberte prvni a druhy bod
6. Zadejte novy uhel

Prikaz: ROTATE

1 nalezeno

Bod otocdeni:

Urcete thel otocCeni nebo [Kopie, Reference]: R
Urcdete referencni uhel <0>:

Druhy bod:

Bod, Novy uhel: 0

7.2.8. Méritko

Slouzi ke zméné velikosti vybranych prvka v ur€itém poméru. Nejvice ho vyuZzijete pii zméné
meéfitka u konvertovanych vykresti z PDF formatu.

Vyberte ménéné prvky.

. Spust'te funkci méfitko.

3. Vyberte referen¢ni bod (tento bod zlistane na misté a vse se k nému bude zvétSovat,
zmensovat).

4. Do ptikazového fadku napiste métitko (napt. 0.5 vSe zmensi na 1, 2).

Nezapomerite, Ze k zadani desetinnych mist musite pouzit desetinnou tecku.

N —

Priklad:
Je potieba zvétsit usecku na urditou délku. Soucasna délka usecky je neznama. Usedku okotujeme
a presnou délku zjistite ve vlastnostech. Soucasna délka tsecky je napt. 12.5780 mm, pozadovana
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délka usecky 200 mm.
200.0000, 12,5780 = 15.900779

Cim mensi rozmér zvétSujete, tim presnéjsi métitko je potieba zadat.

Poznamka:

Obdobné¢ jako u funkce natoCit je mozné pouzit referenéni méfitko. Nemusite nic dopocitavat

a sta¢i pomoci my$i zadat neznamé rozméry a napsat novy pozadovany rozmer.

Pfikaz: SCALE

1 nalezeno

Zakladni bod:

Urcete faktor méritka nebo [Kopie, Referenc¢ni]: R
Urcete referencni délku <1>:

Druhy bod:

Bod, <Urcete novou délku>: 200

A Natazené prvky Posunuté prvky
7.2.9. Natahnout =

Slouzi kpfesunuti a natazeni prvka. Zalezi
na zpisobu oznaGeni. Cary, které se budou celé
nachazet v obdélniku vybéru, pouze presunete. Cary,
kterych se dotknete obdélnikem vybéru (zprava
doleva), se natahnou.

1. Vyberte cary, Enter.
2. Vyberte referencni bod. :
3. Posunte vybrané prvky.

-----------------------

7.2.10. Orezat

Oi'ezavana entita

Orezat je uzitetna funkce, pomoci které mulzete

odstranit piebyte¢né a piecnivajici ¢ary. /
1. Vyberte entity, podle kterych chcete ofezavat
(vybér miize obsahovat i n¢kolik entit). Ohranicujici
2. Potvrd’te klavesou Enter. entity K‘\“-\‘

3. Klikejte na entity, které chcete ofiznout, cary
museji kiizovat ptedchozi vybrané entity.
Poznamka:

Pokud béhem kroku 1. kliknete pravym tlacitkem mysi nebo stisknete klavesu Enter, budou se

vSechny vybrané entity ofezdvat mezi pruseciky.
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7.2.11. Prodlouzit /i

Funkce Prodlouzit funguje oproti Orezat opacné. Prodluzuje cary k vybranym entitam.

1. Vyberte entity, ke kterym chcete prodlouzit ¢ary (vybér miiZze obsahovat i n¢kolik entit).

2. Potvrdte klavesou Enter.

3. Klikejte na entity, které chcete prodlouzit, ¢ary museji zdanlivé kiizovat predchozi vybrané
entity.

Poznamka:

Pokud b&hem kroku 1. kliknete pravym tlac¢itkem mysi nebo stisknete kldvesu Enter, budou se
vSechny vybrané entity prodluzovat dokud "nenarazi" na jinou entitu.

7.2.12. Pierusit v bodé J

Lze vyuzit k preruseni usecky v urcitém bodé¢, praseciku.

1. Vyberte entitu k pferuSeni.
2. Vyberte bod preruseni.

7.2.13. Prerusit

Prerusit je kombinace pferuSeni v bod¢ a ofiznuti. Pferusi entitu ve dvou bodech a zbylou c¢ast
entity mezi témito body smaze.

1. Vyberte entitu k preruSeni, timto kliknutim zaroven urcite i prvni bod pferuseni.
2. Vyberte druhy bod pteruseni.

7.2.14. Spojit

Spoji na sebe navazujici tisecky a oblouky

1. Vyberte objekty pro spojeni (vybér mize obsahovat i n€kolik entit).
2. Potvrd’te klavesou Enter.

7.2.15. Zkosit ||

Slouzi ke srazeni ¢i zkoseni hrany dvou kiizujicich se prvki.

1. Do ptikazového tadku napiste N (Nastaveni) a stisknéte Enter.
2. Otevie se okno, kde si mlizete nastavit druh a velikost zkoseni, po nastaveni kliknéte na OK.
3. Kliknéte na dvé kiizujici se entity pro zkoseni, pre¢nivajici ¢asti budou smazany.
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Pfi dalSim pouziti zlstane nastaveni ulozené a po spusténi funkce mulzete pfimo vybrat prvky
pro srazeni (pokud nepoZzadujete jiné parametry srazeni).

Poznamka:

Pokud béhem kroku 1. zadate volbu V' (Vicenasobné), ptikaz se po provedeni zkoseni neukonci
amulzete srazit vice prvkil bez nutnosti opétovného spusténi funkce. Funkci ukoncite pravym
tlacitkem mysi, klavesou Enter nebo Esc.

7.2.16. Zaoblit ||

Zaobli hranu dvou ktizujicich se prvki. Funguje obdobné jako funkce Zkosit.

1. Do ptikazového fadku napiste R (polomeR) a stisknéte Enter.
2. Zadejte pozadovany polomér zaobleni a stisknéte Enter.
3. Kliknéte na dvé kiizujici se entity pro zaobleni, pfecnivajici ¢asti budou smazény.

Pii dalSim pouziti zlstane nastaveni ulozené a po spusténi funkce mulzete ptimo vybrat prvky
pro zaobleni (pokud nepozadujete jiny polomér).

Poznamka:

Pokud béhem kroku 1. zadate volbu V' (Vicenasobné), piikaz se po provedeni zaobleni neukonci
a muzete zaoblit vice prvka bez nutnosti opétovného spusténi funkce. Funkci ukoncite pravym
tlac¢itkem mysi, klavesou Enter nebo Esc.

7.2.17. Rozlozit | %

O funkci byla jiz zminka spolu s funkci Oblast. Funkce Rozlozit slouzi k rozlozeni 2D a 3D
prvki. Patii mezi né€ napt. kvadr, jehlan, ¢tverec, oblast, kota, blok, Srafa atd.

1. Oznacte vybrané prvky pro rozloZeni.
2. Spustte funkei.

7.3. Modifikace — Objekt

Modifikace objektli naleznete v horni nabidce Modifikace — Objekt. Obsahuje modifikaci
nastaveni obrazku, upravu Srafy, polyc¢ary, spline, textu koty, atributu, bloku a textu.

7.3.1. Obrazek

7.3.1.1. Kvalita obrazku
Modifikace — Objekt — Obrdzek — Kvalita obrdzku
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Nabizi moznost pfepnuti mezi vysokou a nizkou kvalitou obrazku. Kvalita obrazku muze
ovlivnit rychlost odezvy progeCADu, ale také i kvalitu vystupu pfi tisku.

Ptepnuti provadite pomoci piikazového fadku.

7.3.1.2. Ramecek obrazku
Modifikace — Objekt — Obrazek — Ramecek obrdzku

Slouzi k zapnuti, vypnuti zobrazovaného ramu obrazku. Pfi vypnutém ramu obrazku se ramecek
netiskne, ale ani neni mozné oznadit obrazek.

7.3.2. Upravit Srafy B

Modifikace — Objekt — Upravit Srafy

Po spusténi funkce vyberte Srafu k Gpravé a potvrd’te kldvesou Enter. Funguje obdobné, jako
pti poklepani na Srafu.

7.3.3. Upravit poly¢aru 7 (spojeni ¢ar a obloukl na poly€aru)

Modifikace — Objekt — Upravit polycaru

Touto funkci upravujete rizné vlastnosti poly¢ary a s jeji pomoci muizete i vytvorit z Car
polycaru. Tato funkce umoziuje: upravit vrcholy, zaviit polyCaru, zruSit zakiiveni polycary,
interpolaci, pfipojeni dalSich ¢ar k poly€aie, zménu typu Car, obratit smér polycary, ptevést polycaru
na spline, nastavit ukos nebo §itku.

V tomto ptikladé si ukdzeme postup pro spojeni ¢ar na poly¢aru. pro spojeni postupujte takto:

1. Spust'te pravu polycary a vyberte jednu ¢aru, ktera bude soucasti polycary.

2. Do ptikazového tadku zadejte 4 (ano) a potvrd’te klavesou Enter.

3. Zadejte volbu P (ptipojit) a potvrd’te klavesou Enter.

4. Oznacte vSechny ¢ary, které chcete spojit do poly¢ary a potvrd’te klavesou Enter (¢ary musi
se vzajemn¢ dotykat koncovymi body a nesméji mit zddny prusecik).

5. Ukoncete funkci (Enter, Esc nebo pravé tlacitko mysi).

7.3.4. Upravit spline 7

Modifikace — Objekt — Upravit spline

Funkce umoznuje Gpravu polycary jako napt. pievedeni na polycaru, obraceni sméru, piesunuti
vrcholti, zménu dat (pfidani, odebrani vrchollt) apod.
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7.3.5. Upravit text kéty 171

Modifikace — Objekt — Upravit text koty

Funkce slouzi pro obnoveni ptivodni pozice textu koty (Domtll), pfepsani textu koty, otoceni

textu nebo ke sklopeni kéty pod urcity thel.
Po spusténi funkce nejprve vybirate z vyse zminénych moznosti a poté vybirate koty pro zménu.

7.3.6. Atribut

Obsahuje nékolik funkei, které slouzi ke zméné atributli blokt, jednotlivych nebo vSech. Postup

tvorby bloku s atributy naleznete v kapitole 11.2.3 Blok s atributy.

7.3.6.1. Konkrétni B
Modifikace — Objekt — Atribut — Konkrétni...

Touto funkei upravujete konktétni atribut bloku. K tpravé slouzi dialogové okno, kde miiZete

piepsat vychozi hodnotu atributu.

7.3.6.2. Globalni &
Modifikace — Objekt — Atribut — Globdlni

Slouzi ke zméné¢ vice atributi bloku. Pomoci této funkce lze upravovat poloha, thel, text, pismo,

barva, vyska, hladina a Ize ptepinad mezi dal$im a pfedchozim atributem bloku.

7.3.6.3. Spravce atributi bloku e

. . . ’ r;\?\tlribubel\.ﬂana ement | 3 J
Modifikace — Objekt — Atribut — Sprdvce ?
. ° Vybrat blok EBlok blok 1 < Synchronizovat
atributi bloku
Popis | Zprava | Wychozl Posunout nahoru
ATRIBUT vizva 1 1
ATRIBUT vizva 3 3 Posunout dolfi
, . v ATRIBUT wyzva 2 2
Spravce lze spustit prikazem BATTMAN. ATRIBUT Vieva 4 5
Smazat
Jedna se o funkci s nejvice moznostmi uprav
atributi. K upravé je vyuzivano dialogové okno, |||, —. .

ve kterém prepinate mezi vSemi bloky ve vykresu || s eviresi egzat

Nastaven! | Poudit | Ok | Zrusit |

a mezi konkrétnimi atributy.

Attribute Edit [= ]
Spravce atributi bloku dale slouzi ke zméné Atrbut | Moznosti textu | Vistnost |
pofadi atributii v bloku, ndzvii, vyzev, vychozich || I e - —
hodnot apod. e zorsva =
[~ Preassegna Vyjchozt | 1
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7.3.7. Upravit blok &

Modifikace — Objekt — Upravit blok...

SlouZi k vytvoteni nového bloku s popisem.

7.3.8. Upravit text /&

Modifikace — Objekt — Upravit text

Slouzi ke spusténi tpravy textu. Obdobna funkce je spusténa pii poklepani na text ve vykrese.
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8. VLASTNOSTI PRVKU

8.1. Barvy, typ a tloust’ka car

U vsech prvki v progeCADu muzete zménit barvu, typ ¢ary a tloustku.

Jako vychozi vlastnost prvkil je nastavena hodnota BYLAYER (podle hladiny). To znamena, ze
vlastnosti prvkii se budou fidit podle nastaveni hladiny. Jestlize témto prvkim individualné
nastavite jiné hodnoty (napf. cervenou barvu, tloustku ¢ary 0.50 mm), hodnota bude nezavisla

na nastaveni hladiny.

x
jo|  [Zadni vibe
, . .. , . B - -
Prace s hladinami je popsana v kapitole 9 HLADINY. |°";“"
arva M EYLAYER
Hladina 0
, , R X B Typ Eary DleHlad
Nastaveni vlastnosti prvkii naleznete po kliknuti na prvek WEFitko Séry 1
¢ Sifica Zary DieHiad
v panelu ,,Viastnosti*. Tiouitia 0
| Styl tisku -
| Syl tisku DleBarvy
Nemate-li spustény panel Viastnosti, aktivujte ho pomoci : | - I _
it ‘
a) Cwl+ 1, Stred Y 1485
. . Stred Z 1]
b) kliknutim na prvek pravym tlacitkem mysi a vybranim Sifka 788307
Viygka 297
. o -
5‘; VlaStnOStl’ lkona USS zobrazni Ano
. ﬁ . , , o lkona LSS v podtku Ano
c¢) ikonou Vlastnosti na hornim panelu néstroju. Nézev USS
Nastavit PICKADD Ano
g Nastavit PICKAUTO Ao
. . i . . . , oo £ Nastavit FICKBOX 3
Pro zménu jiz nakreslenych prvkil je oznacte a poté zménte |2 Nestavi FICKDRAG | Ne
Mastavit PICKFIRST Ano

jejich vlastnosti. MiiZete oznacit 1 vice prvki soucasné. Zménu
vlastnosti prvku provadite pomoci panelu Viastnosti nebo na nastrojovych panelech Viastnosti

prvku a Viastnosti prvku 11, viz obrazek nize.

Jestlize nastavite urcité vlastnosti prred kreslenim, vSechny nasledujici prvky budou mit stejné
prednastavené vlastnosti. Toto nastaveni se provadi pomoci panelt Viastnosti prvku.

Sl o —— EBYLAYER I ————— BYLAYER HI BYCOLOR
7R
7 ¥ [ Defpoints [ IBYBLOCK ——————BYBLOCK — BYBLOCK
G 4 & O Layert N Cervens ———  Continuous BYLAYER
1 Aus Prozkoumat typy ar 0.00 mm
g g ig Layer2 ) 7eken —. 005
Layer3 [ Azurové ca -L=mm
_ - ypary | ——m
Hladina I P —  Ciemm
__1sia
0.20 mm
I Viybrat barvu... 0.25 mm
————— 0.30mm
Barva prvku ———03%m
——————— 040mm
—— 050mm
0.53 mm
0.60 mm
0.70 mm
0.20 mm
0 a0 o

Tloust'’ka cary
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8.2. Méreni délky a plochy  Geometrie -
Start X 336 7104
Xt 1s o Start Y 201.2379
Pro rychlé ur¢eni délky, plochy nebo obvodu stac¢i kliknout —— 5
na méteny prvek. Informace se zobrazi v panelu Viastnosti. Konec X 248.0791
Konec Y 1531872
Konec Z 0
Tento postup plati pouze u jednodussich tsecek a ploch. Delta X 826313
Pro zméfeni délky vice ¢ar musite funkce dotazu nebo Cary ge:a; §E'15DE
ela
Délka/obvod 100.2662

spojit na poly¢aru, viz kapitola 7.3.3 Upravit polycaru
(spojeni Car a obloukli na poly¢aru) Nasledné miizete zjistit

Uhel

délku poly€ary. Pro zméteni jinych prvki musite pouzit dalsi funkce.

Dotaz b4

Ty jsou dostupné v panelu Dotaz —
v prevp | A

nebo
pod nabidkou Nastroje — Dotaz.

209

Naleznete zde méteni vzdalenosti mezi jednotlivymi body, plochy, hmotové charakteristiky,

vypis vSech znamych geometrickych informaci prvku a zjiSténi soufadnic jednotlivych bodi,

informace o vykresu a ¢asové informace.

Poznamka:

Zméteni délky, plochy a jinych vlastnosti prvkl je moZné proveést 1 za pomoci riznych LISP,

SDS nebo Visual Basic aplikaci. Vice o nich naleznete v kapitole 19.6 Programovaci jazyky.
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9. HLADINY

Hladina obsahuje prvky a definuje jejich vlastnosti (barva, tloustka, typ ¢ary a dalsi). SlouZzi
k zptehlednéni vykresu jako pfi kresleni na prithledné folie, které zapinanim, vypindnim pokladate
pies sebe. Napiiklad si miizete oddé€lit od sebe samotny model, osy, koty, fezy a ty nasledné

vypnout, aby vadm nevadily pfi dalsi praci.

9.1. Spravce hladin, vlastnosti hladiny

Pro zobrazeni Spravce viastnosti hladin:

a) klepnéte na & Prozkoumej hladiny vlevo na panelu Viastnosti objektu,
b) nebo zvolte v menu Formdt — Hladiny...
¢) nebo zadejte do ptikazového fadku LAYER.

x

o =S¥ @ X v Aktugini hladina: 0

LE] B:.:, “'_ie ... Nazev Zapnuto Zmrazit Zamknout Barva — Typ &ry Sitka Eary  Prohlednost  Styltisku  Tisk  Mowva VP zmrafens  Popis
. -xz Viechny poudité hladin

g | v ||, SN NG MY MO EINETTTREY T N E—
E ~> Defpoints [ Blé Contruous Zakadni 0 Bl

£ ~  Layerl W O ’?J [ eild Continuous Zakladni 0 Bl @ __]

E 1| 1] | * & layer2 W [# ] | [ Bl& Continuous Zakadni 0 Eila &

: vyhlede; hladinu ~  Layer3 " @] TI‘:i [ eild Continuous Zakadni 0 Bl & i

g L

*@ | WEe: 5 zobrazenych hladin z 5 hladin celkem

-3

= || 1nvertovat filtr Oznafit poufivané hladiny

Ve spravci hladin mtzete hladindm nastavit ndazev hladiny, zapnuti/vypnuti, zmraZeni, zamceni,
barvu, typ cary, sirku cary, nastaveni tisknuti/netisknuti a dalsi. Pro zménu kliknéte na pozadovanou

polozku.

Pro rychlou zménu nékterych vlastnosti

hladiny lze vyuzit rozbalovaci nabidku v panelu :"1% E::rz::"‘ts
»Vlastnosti prvku‘. 0 Loyer?

=[] Layer?

Poznamka:
Spravce vlastnosti hladin lze ukotvit k okraji programu obdobné jako panel Vlastnosti,

viz kapitola 5.2 Ukotveni panelu Vlastnosti, spravce hladin a fadku ptikazi.

9.2. Vytvoreni hladiny

Hladinu vytvotite ve Spravci hladin:

a) klepknutim na tlacitko Nova hladina =
b) nebo kliknutim pravého tlacitka mysi do prostoru a poté na Novd hladina.
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9.3. Smazani hladiny

Smazani musite provést pomoci Priizkumnika. Pro jeho zobrazeni zvolte v menu Ndstroje —
progeCAD priizkumnik... a pokud bude tfeba, prepnéte v levé Casti okna na Hladiny, nebo zadejte
do ptikazového fadku HLADINA a potvrd’te klavesou Enter.

Spust'te Pruzkumnika. ‘Smazat Layerl
Kliknéte na vrstvu a poté na tlacitko Odstranit |

N —

() Smazat zéznamy a viechny objekty,

% nebo pouzijte klavesu Delete na klavesnici. e b
3. Kliknéte na Odstranit pro smazani hladiny spolu

se v8emi prvky vni obsazené nebo kliknéte s

na Zmeénit na a smazat a vyberte hladinu, © Preskofit smazéni zéznamu
do které maji byt vSechny prvky ze smazané

hladiny pfesunuty.

9.4. Vkladani a presunovani entit do hladin

Pti kliknuti na prvek se vlevo na panelu ,,Viastnosti prvku* zobrazi, v jaké hladin¢ se prvek
nachazi.

Pro kresleni prvkit v urcité hladiné nejprve piepnéte na pozadovanou hladinu a poté spustte
nékterou z funkci pro kresleni.

Pro presunuti prvkii do jiné hladiny oznacte prvky a vlevo na panelu ,, Viastnosti prvku* prepnéte
na pozadovanou hladinu.

9.5. Ulozeni stavu hladin

V progeCADu muzete ulozit a pozdé€ji obnovit stav hladin (zamknuti, zmrazeni apod.)
Pro zapnuti vyberte
a) v roletovéem menu Format — Manazer stavu hladin...
b) do piikazového fadku zadejte LMAN.

Spravee stavu hladin

Pro ulozeni aktualniho stavu hladin

i Stavy hladiny Vlastnost hladiny k cbnoveni

zvolte "Ulozit" a zadejte nazev, Nazey prastor Nov.. @ zapyp
odeméeno Model Ulodit Zmrazit[Rozmrazit
5 S11 1 zaméeno odel Viditelna v Aktudini VP
podle kterého pozdé¢ji toto nastaveni M —— e v el 0
rozpoznate a obnovite. oot o
Smazat Typ &ry
Tlougtka cary
Také mate moznost importu @5t tku

Mova VP Zmrazend Rozmrazena
a exportu nastaveni. Importovat

Exportovat

[ Wybrat vée ] [Odmaﬁtuée

Moznosti obnoveni
[¥] vypnout hladiny, které se nenalézaji ve stavu hlediny

Poutit vlastnesti jako u vychozihe pohledu
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9_6_ Hromadné zména stavﬁ hladin ﬁ Nastavit soucasnou hladinu vybraného objektu

% ZIménit na aktualni hladinu
ProgeCAD umoziiuje hromadné odemceni/zamceni, |# FPrenést do hiadiny

MNova hladina

rozmrazeni/zmrazeni, zapnuti/vypnuti  hladin. Dale
umoziiuje klonovat objekt, kopirovat objekt do hladiny, Frtranovat hisdin
.. . L, . Odizolovani hladiny
zm¢énit objekt na aktualni hladinu apod. mrasit hlading
Vicenasobné zmrazeni hladin

Vsechny tyto moZnosti naleznete pod nabidkou Format Vypnout hiadinu

Zamknout hladinu

— Hladina nebo v panelu Rychly ndstroj: Hladina. Tento

Odemknout hladinu

nad StaVOV}”m i’-édkem Zapnout viechny hladiny

Vyprnout viechny hladiny
Rozmrazit viechny hladiny

Zmrazit viechny hladin
(ElfFE DO N TR Q| D/ eE ES S

Odemknout viechny hladiny

Zamknout viechny hladiny

2
=
=
=
]
E 7
L
panel naleznete vétSinou v dolni ¢&asti progeCADu |#
£
E 4
E
=
&
4
& Klonovat objekt
&

Kopirovat do hladiny
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10. KOTY

vvvvvv

tolerance a popisu soucasti ve vykresu.

10.1. Styl kétovani

V progeCADu miizete ménit vychozi vlastnosti két. Zménu provedete bud’ pro jednotlivé koty,
nebo hromadné pro vSechny.

Pro jednotlivé kéty mizete pouZzit panel Viastnosti nebo poklepanim na kotu spustit spravee stylu
kotovani.

Hromadnou zménu provadite pro koty, které maji

nastaveny jeden kotovaci styl. Aktualni styl je vidét i} |[ S - | [7] | |1s0-25 -I

v panelu ,,Styl*.

Pro zménu stylu vyberte z horni nabidkové listy: Koty — Styl kdtovani nebo pouzijte tladitko

na panelu ,,ﬂ Styl kotovani*.

V nasledné otevieném okné muzete styly kotovani vytvaret, mazat, piejmenovavat, piepisovat
apod. V levé casti okna se nachazeji vSechny pouzité styly, uprostied je nahled vybraného stylu
a v pravé ¢asti okna tlacitka pro upravy.

Po vybrani stylu a kliknuti na Upravit... mate moznost ménit nastaveni pro Sipky, format, cary,
text, tolerance, jednotky a alternativni jednotky. Tato nastaveni jsou roztfidéna do zéalozek
a obsahuji napf. nasledujici polozky:

+  Cary - odsazeni, presahy, kotovaci a vynaseci ary a jejich format atd.

* Symboly a Sipky - nastaveni znacek stfedu, velikosti a druhu Sipek atd.

* Text - format textu, pfedponu, pfiponu a zarovnani textu atd.

* Prizpusobit - nastaveni zobrazeni Car a prostoru okolo textu koty atd.

* Hlavni jednotky - nastaveni jednotek kot a métitek kot.

* Alternativni jednotky - nastaveni alternativnich jednotek a jejich tolerance
* Tolerance - meze a text tolerance

Cary | Symboly a Sipky | Text | Pizpisobit | Hiavni jednotiy | Atemativni jednoticy | Tolerance |
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10.2. Druhy két
Uplny piehled kot naleznete v horni li§té pod nabidkou Koty. Pro zrychleni prace si miiZete

zapnout panel Koty.

10.2.1. Rychla kota ¥

Pouzivaji se ke kotovani ve vodorovném a svislém sméru. Po spusténi funkce vybirdte entity,
které chcete okotovat.

10.2.2. Linearni [

Kotovani ve vodorovném a svislém sméru. UrCujete pocatecni a koncovy bod pro kotovani.
Jestlize kliknete pravym tlac¢itkem mysi, linearni kotovani se pfepne a vybirate entitu k okdtovani.

10.2.3. Smérova ¥

Kotovani ve stejném sméru jako je entita. Urcujete pocatecni a koncovy bod pro kotovani.

Jestlize kliknete pravym tlac¢itkem mysi, linearni kotovani se pfepne a vybirate entitu k okdtovani.

10.2.4. Soufadnice - o

Kotovani soufadnic bodi. Vybirate kotovany bod a urcujete

20

natoCeni koty. Podle natoceni zalezi, jakou soufadnici kotujete. —\;

10.2.5. Natocena

Maji obdobnou funkci jako koty lineédrni.

t6
10.2.6. Odkazova kéta ¥

Slouzi k vkladani popisti a pozndmek jako napf. tloustka plechu.

10.2.7. Polomér ©

Kotovani polomérti oblouki a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okétovani.

10.2.8. Zalomena koéta

Vytvoti zalomenou kétu pro kruznice a oblouky.
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10.2.9. Pramér &

Kotovani priomeérti oblouki a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okétovani.

10.2.10. Uhlove [
Slouzi ke kétovani thli. Vybirate dve entity urcujici thel.

10.2.11. Délka oblouku

Slouzi pro kétovani délky oblouku.

10.2.12. Kéty od zakladny [+ i 80,27 .
55,76 B
Pouziva se pro zrychleni kotovani. - 45,98
2094
1. Nakreslite prvni kétu (napt. Linearni).
2. Spustite kotovani Od zdkladny, (n€kdy
musite oznacit pocatecni kotu.).
3. Postupné kurzorem  urcujete body

pro okdtovani.

10.2.13. Retézové kéty HH

Retézové koty slouzi pro zrychleni a ulehceni

. 20,94 . 25,03 979, 2451
kotovani. B 1 - - -
1. Nakreslite prvni kotu (napf. Linearni).
2. Spustite Retezové kotovani, (n€kdy musite

oznacit pocatecni kotu).
3. Postupné kurzorem urCujete  body
pro okotovani.

10.2.14. Tolerance

Po spusténi se otevie okno, kde mate moznost definovat rizné tolerance.

1. Po spusténi funkce vyplitte pozadované hodnoty kliknéte na OK.
2. Urcete bod pro vloZeni toleran¢ni znacky.

10.2.15. Stredova znacka @

Tato kota vytvoii sttedovou znacku pro oblouky a kruznice. Po spusténi funkce
vybirate oblouk nebo kruznici.
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10.2.16. Kontrolni rozmér A

Umoznuje pfidat nebo odstranit kontrolni rozmér z vybranych koét. V dialogu je mozné upravovat
vzhled ramecku kontrolniho souctu, hodnotu métitka kontrolniho souctu a popisek.

o
| Wybrat katy = Odstranit kontrolni rozmér I

Tvar Popisek/Méfitko kontrolnho rozméru

@ Zaokrouhlit  ( X.20¢[100% [¥] popisek . (T E S T |5 0|]. O O lZ)

TEST il
©) Uhel {xon100% 5 O
|| Méfitko kontrolniho rozméru

() Zadné KKK 100% 100%

a

10.2.17. Zalomena linearni Ve

Piida nebo odebere zalomeni na linearni nebo Sikmé kote.

|_ 36,69 A, _| I_ 36,69

Linearni kota se zalomenim Linearni kota bez zalomeni

—'

10.3. Priklad kétovani priméru pomoci linearni kéty

Je nutné okotovat vnéjsi prameér trubky na obrazku. Zde [ — — — — — — — — ]
nastane problém, nebot pii kotovani priméru pozaduje
progeCAD oblouk nebo kruznici.

Postup:
1. Okétujte trubku linearni kotou. o
. Klepnéte na kotu. |
3. V panelu Vlastnosti napiste do ptredpony %%C |  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _|
(pfedponu naleznete v kategorii Hlavni jednotky) .
4. Potvrd'te klavesou Enter.
% %C je zkratka pro pramér ol
% %P je zkratka pro £+ ®
%%D je zkratka pro stupen 0 e e — ——— ]

Dalsi informace o specialnich znacich naleznete v kapitole 19.3 Specialni znaky.
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11. BLOKY

V progeCADu naleznete né€kolik druht blokt. Prvni, iCADLib bloky, jsou jiz hotové bloky
od vyrobce. Druhou moznosti je pouZzit své viastni bloky — obycejné bloky, bloky s atributy.

11.1. iCADLIib - Spravce bloku

Modul obsahuje rozsdhlé knihovny jako napt.: architektura, elektrické diagramy, vybaveni,
ANSI-ISO, DIN-ISO, strojirenskou, 3D atd.

Pro spusténi modulu sta¢i zvolit v menu Doplnék — iCADLib — Sprdavce blokii nebo
v ptikazovém tadku zadat piikaz ICADLIB.

m
El

© 2

A E progeCAD knihovny

0 I> Architectural 2D/

[» Electrical Diagrams

I Electrical Plants
i_ > Furniture 30
- [» Hydraulic-Fluids and Pneu...

I> Mechanics - ANSI-ISO
a © Mechanics - DIN-ISO
==

I Stage Lighting 1423528 1423930 B

| »

m

I» Steel sections

&8 Usivatelské slazky
CAD

b Traceparts knihovna

ﬁ Q Cadenas knihovna l

Méfitko Uhel [7] Zreadit
i - 1] -

11.2. Vlastni bloky

Jestlize iCADLib bloky neobsahuji vami €asto pouzivané bloky, mizZete si vytvofit vlastni. Blok
muzete vytvorfit pouze pro konkrétni vykres nebo kazdy blok budete mit v samostatném souboru
a lze ho vlozit do vice vykresi. Pro jejich prochazeni a vkladani muzete pouzit iCADLib spravce
blokii.

11.2.1. Blok pro konkrétni vykres

1. Nakreslete pozadovany blok.
2. Spustte tvorbu bloku
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c¢) ikonou &t Vytvorit... na panelu Kreslit,
d) Kreslit — Blok — Vytvorit blok...,
e) piikazem BLOK.

3. Zadejte nazev bloku.

4. Tlacitkem @ Vwbrat objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,
potvrd’te klavesou Enter.
5. Pod tlacitkem Vybrat objekty zvolte, co program provede s objekty.

6. Tlacitkem [ Jybrat bod urCete referencni bod, za ktery se budet blok vkladat.
7. Potvrd’te OK.

11.2.2. Blok pro vice vykrestl (v samostatném souboru)

1. Nakreslete pozadovany blok.
2. Spust'te tvorbu bloki

a) Kreslit — Blok — Ulozit blok na disk...,

b) piikazem PISBLOK,
3. Vyberte zdroj (blok, cely vykres, objekty); pii vybéru celého vykresu preskocite body 4 a 5.
4. Tlacitkem Vybrat  objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,
potvrd’te kldvesou Enter, pod tlac¢itkem Vybrat objekty zvolte, co program provede s objekty.
Tlacitkem @ Vybrat bod urcete referencni bod, za ktery budete blok vkladat.
Zadejte jméno bloku.
Urcete umisténi a jednotky.
Potvrd’te OK.

o N

11.2.3. Blok s atributy

V progeCADu je moznost vlozit do blokt atributy. Atribut je definovana textova hodnota, kterou
lze ménit (pti vkladani/po poklepani na blok). Toto vyuzijete napf. pii tvorbé bloku se stejnou
znackou, ale s riznymi popisky (razitko, znacka drsnosti, odporu atd.).

Nazev: Nazev vykresu

1. Nakreslete pozadovany blok
(bez proménnych popiski).
Wyzva: Zadejte ndzev vykresu

2. Spustte pfidani atributt
a) Kreslit — Blok — Definovat

VWychozi text:  Vykres nédeho

Bod vloZeni

atributy..., 120 = y. 180 : =
b) prlkaZem —DDATTDEF Vlastnosti atributu Text
3. Zadejte nazev atributu (bez mezer). Clsiyty Styltextu;  [Standard -]
4. Zadejte vyzvu (progeCAD ji vypise | =0 s

v pifkazovém fadku jako népovédu [ [loefreveni - vige: =

[¥] Zaméeny

pro VéS). [ Vicefzdkouy

Natodeni:

5. Zadejte vychozi text (jako vychozi | (o] [ Definovat | [ Definovata ukonat | [ zavit
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text volte nejcastéjsi hodnotu, tuto hodnotu miizete pii vkladani bloku ptepsat).

6. Vyberte bod vlozeni.

7. Vyberte styl a velikost pisma.

8. Kliknéte na Definovat pro definovani dalSich atributd nebo na Definovat a ukoncit
pro ukonceni préace s atributy. Pokud vdm na atributu néco nevyhovuje, 1ze ho posunovat
a ménit jeho vlastnosti v panelu Viastnosti.

9. Dale pro vytvoreni bloku opakujte jeden z pfedchozich postupt tvorby bloku. Do objekti
bloku zahrnte i vytvorené atributy.

11.2.4. Vlozeni bloku

1. Pro vloZeni pouzijte:
a) ikonu (& Vlozit blok... na panelu Kreslit,
b) Viozit — Blok,
c) ptikaz DDINSERT.
2. Pokud obsahuje vykres bloky, mate na vybér nazev bloku. V opatném piipad¢ musite
kliknout na Prochazet... a vybrat vkladany blok.
3. Vyberte, zda chcete umistit blok pti vkladani (Zadat na obrazovce) nebo zadejte soutadnice,
méftitko a natoceni.
4. Potvrdte Viozit.
5. Pfivybéru Zadat na obrazovce vybirate bod vloZzeni, méfitko X, méfitko Y, thel otocent.
6. Poté jste postupné dotazovani na hodnoty atributut bloku.

Nebude-li se progeCAD dotazovat na hodnoty atributli pti vkladani bloku, je potieba obnovit jeho
nastaveni podle postupu v kapitole 3.5 Obnoveni vychoziho nastaveni programu.

11.2.5. Editace bloku

Blok bez atributi
1. Poklepejte na vlozeny blok ve vykresu.
2. Potvrd’te dotaz na mistni upravy. Nazev reference:

% MNazev bloku

3. Po potvrzeni se objevi panel Refedit. Pomoci ného ovladate

Altivovat mistni dpravy?

editaci bloku.
Refedit X
Ll e M =il
4. Proved’te pozadované upravy v bloku a poté zmény ulozte tlacitkem B Ulozit upravy
odkazi.
Blok s atributy

1. Zapnéte panel Refedit (podle postupu v kapitole 5.1 Panely néstrojit).
2. Klepnéte na blok a poté klepnéte na tlacitko Xf Upravit blok (pfipadné miZete zadat piikaz
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REFEDIT).

3. Potvrd’te dotaz na mistni Gpravy.

4. Proved’te pozadované Upravy v bloku a poté zmény ulozte tlacitkem B Ulozit upravy
odkazii.
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12. EXTERNi REFERENCE (XREF)

Externi reference (XRef) funguji podobné jako bloky, ale oproti nim maji nékolik vyhod. Pomoci
externi reference vlozite jeden vykres do druhého. Pfi nasledné upravé vkladaného vykresu se
zména projevi i v druhém.

Mrwe

stane soucasti vykresu, kdezto externi reference se pii kazdém otevieni nacita znovu ze zadaného
souboru. Z toho plyne dalsi vyhoda. Vykresy vytvofené pomoci XRef maji minimalni velikost
a nejsou tak naro¢né na vykon pocitace.

Pro praci s externimi referencemi budete nejcastéji pouzivat Spravce XRef. Spustite ho pomoci
Viozit — Spravce XRef nebo piikazem XRM.

®: Spréavce Xref

EE

Iméno refer... Stav Velkost  Typ Datum Cesta uloZeni Pipajit
MNacteno 72.6Kb  Ffip... 11/25/13 C:\USERS\PETRI\DESKTOP i)

Qdpajit
Nadist
Uvalnit
Svazat

Otewfit

|

Cesta ¥Ref
Ct\Users\Petr\Desktopiyvkres 1.dwg

Doplikovd vyhledavad cesta XRef

foe] fae]
=] S
g9 g
i i
i i

(2]

Spravce XRef obsahuje nékolik funkei - pfipojit, odpojit, nacist, uvolnit, svazat, oteviit.

12.1. Pfipojeni

1. Spustte spravce XRef

a) v horni li§té kliknutim na ViozZit — Sprdvce XRef,
b) pitikazem XRM.

Kliknéte na Pripoyjit.

Najdéte a oteviete vykres pro vlozeni.

V nasledujicim okné nastavte pozadované moznosti a potvrd’te.

wok v

Ptipadné podle piedchoziho nastaveni mizete jesté urCovat bod vloZeni, métitko a natoceni.
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12.2. Odpojeni

1. Spust'te spravce Xref.
2. Kliknéte na pozadovanou referenci, kterou chcete odpojit.
3. Kliknéte na Odpojit.

12.3. Nacteni

Slouzi k opétovnému nacteni uvolnéné reference nebo kvili aktualizaci stavajici reference.

12.4. Uvolnéni

Zrusi nacteni externi reference. Reference nebude ve vykresu vidét, ale zlistane vlozZena a lze ji
pomoci spravce externich referenci znovu ptipojit.

12.5. Vazani

Jedna se o slouceni reference s vykresem. Existuji dva druhy vazani:

a) vazat - vloZzené vykresy budou mit zpétnou vazbu na piivodni vykres,
b) vlozZit - externi reference se vlozi do vykresu, nové hladiny nebudou mit pfedponu a stejné
pojmenované hladiny se slouci — dojde k podobnému vlozeni jako u bloku.

Pti vybéru vlozit se vykres vlozi jako blok a ztraci vyhody externi reference.

12.6. Otevrieni

Otevie vykres, ktery je vloZzeny jako externi reference, v novém samostatném okné.
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13. EXTRAHOVANI DAT

Extrahovani dat slouzi k exportu informaci o blocich a externich datech do tabulky. Tabulka bude
obsahovat nazev bloku, jeho pocet, geometrické informace a dalsi.

Funkci naleznete pod nabidkou MNastroje — Extrahovat data nebo ji spustite piikazem
_EATTEXT.

1. Spustte funkci
a) v nabidce Ndstroje — Extrahovani dat,
b) piikazem FATTEXT.
Vyberte mezi aktudlnim vykresem nebo vybranymi objekty a kliknéte na Dalsi.
3. Vlevém okné¢ vidite bloky, externi reference a jejich pocet; zatrhnéte/zruSte pozadované
bloky pro vypsani.
. Kliknéte na blok a v pravém okné zatrhnéte/zruste pozadované informace pro vypsani.
5. Kliknéte na Dalsi.
Dokoncete extrahovani dat
a) pouzijte tlacitko Kopirovat do schranky a nasledné vlozte informace do aplikace
MS Excel, kalkulacky nebo jiné tabulkové aplikace,
b) klepnéte na Dalsi, vyberte vystupni soubor a kliknéte na Konec nebo na UloZzit
Sablonu, kterou mizete pouzit v okné béhem kroku 2.

A | B | C | D | E | F ] G | H
1 |Jméno bloku Pocet BodvloZeni X BodvioZeniY BodvioZeniZ Hladina Orientace Mé&fitko X Mé&fitkoY N
| 2 |Cdra 1 70 240 0 0 0 1 1
|3 |drsnost 1 530,331253 9,494938 0 0 0 1 1
4 |drsnost 1 560,331253 9494938 0 0 0 1 1
| 5 |dvere 1 594853517  78,162327 0 0 0 1 1
6 |dvere 1 693,71383 78162327 0 0 0 1 1
7 |dvere 1 544853516  78,162326 0 0 0 1 1
. & |ekvidistanta 1 340 270 0 0 0 1 1
. 9 |obdélnik 1 140 250 0 0 0 1 1

e, 4000

%
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14. VYKRESOVY PROSTOR (ROZVRZENI, LAYOUT)

V progeCADu se nachéazeji dva prostory. Model a vykresovy prostor. Modelovy je ve vykresu
pouze jeden, vykresovych prostorti miize byt nékolik (minimalné vSak alespon jeden).

Vykresovy prostor slouzi k pfipraveni vykresu pro tisk. Lze vném také kreslit, kotovat
a vyuzivat hladiny a vlastnosti prvki. Ve vykresovém prostoru nelze pracovat s 3D prostorem. Déle
do vykresového prostoru lze ptidat vytezy, které jsou propojeny s modelem (v téchto vytezech je jiz
mozZn¢ pracovat v prostoru).

Vyuzit rozvrzeni je vhodné, pokud ze stejného modelu budete opakované tisknout rtizné vytezy
nebo jeho ¢asti.

14.1. Prepinani mezi modelovym/vykresovym prostorem

Pro pfepinani mezi modelem

, ;o v uee 4] 4 | M " Model 4 Rozvrienil Rozvrieni2
a vykresovymi prostory (Rozvrzeni) vyuzijte \ AT R
zalozky vdolni ¢asti okna pod kreslici ZTrusit
v v oy i oxe Zrusit
plochou. Pfipadné¢ mulzete pouzit Sipky
. c e , ¥ 1~ Prika=:
pro navigaci pii velkém poctu zalozek.
OTRAS MODELP 8%
Prepinani mezi vykresovym a modelovym prostorem je mozné |g-¥is P:RozviZenil [

1 pomoci tla¢itka vpravo dole na stavovém fadku. Tlacitko méni nazev

P:Nazev rozvrzeni [

podle aktivni zalozky. Pro pfepnuti kliknéte na toto tlacitko pravym

tlac¢itkem mysi a vyberte pozadovanou zalozku. v | Wikresow prostor

Modelowy prostor
Navic pfi aktivni zalozce rozvrzeni zde miiZete piepinat vyfezy mezi Rozvrienil

vykresovym a modelovym prostorem. Model

v || Mazev rozvrZeni

14.2. Prace se zalozkami vykresového prostoru (Rovrzenimi)

Po kliknuti pravym tlacitkem mys$i na jakoukoliv zalozku Layout se zobrazi nabidka obsahujici:

* Nové rozvrzeni — vytvoii novou zalozku vykresového prostoru.

* ZSablony — zkopiruje rozvrzeni z jiného vykresu.

* Smazat — smaZe vybrany vykresovy prostor. Nikdy se Vam nepovede smazat posledni
rozvrzeni, vzdy se vytvoii nové

* Prejmenovat — moznost pfejmenovat zalozku.

* Kopirovat — vytvoii kopii dané zalozky vykresového prostoru.

* Spravce nastaveni tisku — otevie okno se spravou nastaveni tisku.

* Presunout doprava/doleva — slouzi ke zménéni potadi zalozek.
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14.3. Vyfezy

Vyzezy slouzi k promitnuti modelu do vykresového prostoru nebo |Wiiery X
k vytvofeni vyce "pohledi" v modelovém prostoru. V kazdém novém it | Phzplsobit -

Rozvrzeni je automaticky vytvoren jeden obdélnikovy vyfez. S vyiezy
1ze pracovat, mizete ménit jejich velikost a pozici.

Pred zacatkem prace s pohledy je dobré zapnout si panel ,,Vyfezy*“. Panel obsahuje tladitka

Funkce vyrezii, Vlastni vyrezy a rozbalovaci nabidku Prizpisobit.

14.3.1. Vyrezy

Tuto funkci lze pouzit pouze v modelovém prostoru. Slouzi ke zmén¢ rozlozeni okna napft. na tfi

stejnd svisla okna.

1. Spustte funkci
Elﬂ

a) ikonou na panelu Funkce vyrezu

b) Zobrazit — Vyrezy a kliknutim na Vyrez !
c) ptikazem MPOHLED.

2. V ptikazovém tfadku zadejte pozadovany pocet oken.
3. Vyberte mezi Vodorovny/Svisly/Nad/Pod/vLevo.

14.3.2. Funkce vyfezi

Funkci je mozné pouzit pouze ve vykresovém prostoru (rozvrzeni). Timto tlac¢itkem vlozite novy
pohled do vykresového prostoru. Po spusténi funkce zadavate protilehlé body, kterymi definujete

obdélnikovy vytez.

14.3.3. Vlastni (polygonalni) vyfezy

Ve vykresovém prostoru mate i moznost vytvofit polygondlni, kruhové, ovalné nebo
mnohothelnikové vytezy apod.

Postup pro vytvoreni vlastniho vytezu:

1. Nakreslete uzavieny tvar pomoci

polycary (pfi kresleni pouzijte ptikaz e [l
ey
Zaviit), &tverce, mnohouhelniku, o (B gz | e — = |
i ; N = ;
kruznice, elipsy apod. 1l =1 e SEL
Spustte funkci vlastni vytezy. i 3 B P
3 3
3. Vyberte uzavieny prvek. § e < W £ il =
1x e 114 : £2 i
4. Vybér potvrdte klavesou Enter. Al e
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14.3.4. Méritko vyfezu

Mg¢titko vykresu nastavite pomoci nabidky ,,Prizpiisobit™ Pizplsobit ~ na panelu Vyiezy nebo

v panelu Viastnosti — Ruzné — Viastni méritko.

Toto nastaveni méfitka je pro cely vykresovy prostor. Uréuje pomér délky vykreslené cary
na papife vzhledem ke koété. Vyhodou je, Ze pro kazdy vyrez mlzete nastavit jiné meéritko a zaroven
mit vykres v modelovém prostoru nakreslen ve skute¢né velikosti (métitko 1:1).

Pro zménu méfitka vyfezu postupujte takto:

1. Oznacte ménény pohled.
2. 'V nabidce prizpisobit vyberte méritko.
3. Nenajdete-li pozadované métitko, 1ze ho piimo napsat (napft. 1:3) a stisknout Enter.

Poznamka:

Jak bylo zminéno vySe, métitko vyfezu 1ze ménit i v okné Vlastnosti. V tadku Viastni méritko
staci pfepsat hodnotu na novou a stisknout Enfer. Napi. métitko 1:4 musite napsat jako 0.25.

14.3.5. Zména pozice modelového prostoru ve vyiezu

Vykresleny modelovy prostor ve vyiezu miiZzete posunovat a ménit jeho méfitko i pomoci mysi.
Takto zvolené métitko nebude ale vétSinou piesné. Proto je vhodné definovat métitko podle postupu
vyse.

Abyste mohli posunovat a ménit méfitko vytezu, nikoliv posunovat a zvétSovat vykresovy
prostor, musite dany vytez aktivovat.

Aktivovany vyrez pozndte podle toho, Ze jeho ramecek je vykresleny tlustou carou.
Aktivovani vyfezu
a) Dvojklikem do ramecku vyrezu,
b) tlacitkem P:Nazev rozvrZeni, kleknutim na vykresovy prostor a poté klepnutim na ptislusny
vyiez.
Vypnuti pohledu

a) Dvojklikem mimo ramecek vyrezu,

b) tlacitkem P:Nazev rozvrzZeni.
Posunuti modelu

Po aktivovani vyfezu se obsah ramecku chova stejné¢ jako v modelovém prostoru. To je
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posunovani, zvétSovani, zmensovani koleckem mysi, dale napt. funkce Zoom meze, kterou lze
aktivovat dvojklikem kolecka a dalsi.

Nenechte se zmast, Ze ma obsah vyiezu bilé pozadi a pfitom modelovy prostor jinou barvu
(napf. ¢ernou).

Pozor!

Veskeré zmény, které provedete v aktivovaném vyiezu, se provedou i v modelovém prostoru!
To znamend, Ze pfi smazani entity v aktivovaném pohledu se smaze i v modelu atd.
14.3.6. Zam¢éeni vyrezu

Vytez je mozné uzamknout proti

nechténému posunuti jiz nastaveného vyiezu.

Takto uzamceny vyfez miizete aktivovat, ale

jeho rémecek se zobrazi Cervenou barvou

BEDRIKA g3 EELROTM 42
10 £ arat 1's* 2 IFE"

anebude mozné zména pozice modelového

FaWLT RO0M

prostoru. ... S

Postup pro uzamceni vyiezu:

1. Klepnéte na vyfez pravym tlacitkem mysi.

2. V panelu Vlastnosti v kategorii Rlizné piepnéte na Zobrazeni zamceno na volbu Ano.

14.3.7. ZruSeni ramecku vyrezu

Pro zruSeni zobrazeni ramecku musite vyfez ptresunout do né&jaké vypnuté hladiny. Modelovy
prostor zlstane vykresleny, ale ohrani¢eni vyfezu zmizi.

14.4. Kétovani

Ve vykresovém prostoru muizete vyuzit stejné funkce kotovani jako v modelu. Koty také lze
ptichytavat k ichopovym bodiim. Pti zapnutém UCHOP a spravném piichyceni maji koty hodnoty
ziskané z modelu. M¢éftitko vyfezu poté jiz nehraje roli.

Upozornéni

Pii zméné modelu nebo pozice modelu ve vyfezu (pozici lze zamknout) se koty umisténé

ve vykresovém prostoru nezméni. Ziistanou na stejném misté s ptivodni hodnotou.

Poznamka:

Jestlize jste si neptfenastavili barvu tchopovych znacek (viz. kapitola 5.1), mlizete Zlutou znacku
na bilém pozadi snadno prehlédnout.
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15. TISK

V progeCADu existuji dvé zplsoby tisku. Muzete tisknout piimo z modelu a nebo
z vykresového prostoru (rozvrzeni, layout).

| & Tisk - Model

MNastaveni stranky Tabulka stylu tisku (pfifazeni per)
Mazev: [<2.=_‘|dné> [Zédné v]

Tiskama Moznosti stinovaneho vyTezu
Nazev: [Canon MF3200 Series v] [ Wastnosti... Stinovany wikr. [Jako zobrazeni ']

Tiskéma: Systémava tiskama Velikost papiru: Kyalita Momalni
Umisténi: USBO01 210x 297 mm OPI 0

Popis: Tisknutelnd oblast:
MoZnosti zéloZkek rozvrieni
Merithou tloustloy Car

Zobrazit shyby tisku

[ Tisk do soubaoru 200 x 287 mm

Velilkost papiru Pocet kopii
A = 1 E

-

Tigknout posledni vykresovy prostor

Skryt objelty vidresového proston

Meritho tisku Oblast tisku Moznosti tishu

[] Phzpisobt papinu M&Fitko: (iastni  v]  Cotisknout:  |Okno Ede T L e

] @ Tisk se shylem tisku a tlouStkou Sar
Obiast tisku okna () Tisk bez stylu tisku a tioustky &ar
0d- [ Tisk na pozadi

Odsazeni {podatek nastavi na tisknutelnou plochu) ¥ 954769 Y. 58.8750 (] ﬂs}i"ma":e”' “')4“'35? )
o UloZit zmény do rozvrieni
st vikres Po- Orientace vykresu
¥ 3118515 Y. 193.8750 © Na viku
@ Ma 3ifku
[] Tisk vzhtinu nohama

+| = 0.0354 Jednotka

[ Vybrat oblast tisku > |

Poutitprorozvideni| | Nahled.. | |

15.1. Tisk z modelu

Pii tisku z Modelu musite mit pfipraveny vykres vcetné kot a dal§ich popiskd. Je dobré si pomoci

Vw7

obdélniku naznacit rozmér papiru/oblast tisku. Métitko a okno tisku si nastavujete béhem tisku.

Pro tisk postupujte takto:
1. Spustte tisk
a) ikonou tisk,
b) Soubor — Tisk,
c) zkratkou Ctrl + P,
d) ptikazem TISK.
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8.
9.

Muzete vybrat nastaveni stranky — nastavi se vSechny parametry tisku z dfivéjsiho
nastaveni.

Vyberte tiskdarnu.

Nastavte velikost papiru.

Nastavte méritko tisku a jednotky.

Nastavte orientaci vykresu.

Nastavte oblast tisku (displej, maximalné, meze, okno). Pti volb& okno jesté musite vybrat
oblast tisku.

Vyberte tabulku styli tisku.

Zvolte moznosti stinovaného vyrezu.

10. Nastavte moznosti tisku — styl a tloustka car, tisk na pozadi, oznaceni vykresu apod.

11. Nastavte si pozadovanou volbu pro Wstrredit vykres.

12. Kliknéte na Nahled a pokud vysledek odpovida vasi predstave, vyberte Tisk.

15.2. Tisk z vykresového prostoru (rozvrzeni, layout)

Pro tisk v rozvrzeni byste méli mit pfipraveny vykres v modelu bez kot a popiski (ty pridate

az vrozvrzeni). Pfi tisku z rozvrzeni musite nastavit kazdému vyfezu pozadované méfitko,

viz kapitola 14.3.4 Méftitko vytezu.

Pro tisk postupujte takto:

1.

Spust’te tisk
a) ikonou tisk,
b) Soubor — Tisk,
c) zkratkou Ctrl + P,
d) ptikazem TISK.
nastaveni.
Vyberte tiskdarnu.

. Nastavte velikost papiru.

wvv 7

Nastavte méfitko tisku 1:1 a jednotky. Méritko 1:1 je dilezité, jelikoz pozadované méfitko
nastavujete ve vyfezech ve vykresovém prostoru.

6. Nastavte orientaci vykresu.

8.
9.

Nastavte oblast tisku (displej, maximdln€, meze, okno). Pti volbé okno jesté¢ musite vybrat
oblast tisku.

Vyberte tabulku stylu tisku.

Zvolte moznosti stinovaného vyrezu.

10. Nastavte moznosti tisku — styl a tloustka car, tisk na pozadi, oznaceni vykresu apod.

11. Nastavte si pozadovanou volbu pro Vystredit vykres.

12. Kliknéte na Nahled a pokud vysledek odpovida vasi predstave, vyberte Tisk.
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15.3. Tisk vykresu do PDF a JPG

ProgeCAD umoziuje uloZit vykresy do PDF nebo JPG souboru. Spolu s instalaci progeCADu
se nainstaluji 1 dvé virtualni tiskdrny — progeCAD PDF Printer 2013 a progeCAD JPG Printer
2013.

Tigkama
Nazev: progeCAD PDF Frinter 2013 »| | Wastnosti..

Tiskama: Systemova tiskama Velikost papinu:
Umist&ni: MLUIL: 210x 297 mm

Popis: Tigknutelna oblast:

[ Tigk do souboru 198 x 285 mm

Pro ulozeni vykresu do PDF (JPG) je potieba pouzit tyto virtualni tiskarny.

Postup je stejny jako pri tisku na jinou tiskdrnu, jen zde je vystupem PDF (JPG) soubor.
Po kliknuti na 7isk se zobrazi okno pro uloZeni PDF (JPG) souboru do pocitace.
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16. OBRAZEK

progeCAD umoznuje vlozZeni obrdzku do vykresu. Tuto funkci vyuZijete napi. pii vkladani
ruznych znacek nebo pii tvorbé geografickych vykrest. Podporovany jsou formaty obrazka jako
JPG, BMP, GIF, TIF, PNG a dalsi. Format TIF Ize zobrazit pouze, pokud je obrazek bez komprese.

TIF s kompresi je nutné ptevést na TIF bez komprese nebo na jiny format souboru.

Prace sobrazky je podobnd jako s externimi referencemi, viz kapitola 12 EXTERNI
REFERENCE (XREF).

Pod horni nabidkou Obrazek naleznete nékolik funkci. Tyto funkce jsou popsané v textu nize.

16.1. Spravce obrazku

Pod nabidkou Obrazek naleznete Spravce obrazku. Tento spravce ma stejné funkce jako spravce
externich referenci, alenavic obsahuje nastaveni jasu, kontrastu, ostrosti, rozmeéru,
prithlednosti atd.

Mastaveni definice obraziu
Obrazek Nahled
Bﬂ Viechny obrazky Pfidat, .

——

E@] Desert (C:\Users'Public\Fictures\Sample Fictures'D

|« | 3 Pohled...

Cesta
C:\sers\Public\Pictures\Sample Pictures\Desert.jpg . | [Nastavit cestu Detaily obrézku. ..

Nastaveni obrazku
Ladéni obrazku MEfitko Rotace

Jas: S0 Zachovat pomér stran Uhel: |0

Kontrast: 50 B
Nastaven

[203.2000 [T Prithlednost

[¥] Ukdzat uchopovad okraj
2]

Svétlost: [} G ¥ | 270.9333
| v

Pridat — prida vybrany (jiz pfipojeny) obrazek do vykresu.

Pripojit — ptipoji novy obrazek z pocitace do vykresu.

Odpojit — odpoji obrazek z vykresu (nebude existovat ani odkaz na obrazek).
Uvolnit — uvolni obrazek ve vykresu (odkaz na obrazek a rdmecek obrazku ziistane).
Nacist znovu — znovu nacte uvolnény obrazek.

Ofrezat — ofeZe vybrany obrazek.

Pohled — otevie obrazek v asociovaném prohlizeci.
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16.2. Pripojeni obrazku

1. Spust'te pfipojeni obrazku
a) pomoci nabidky Viozit — Pripojit rastrovy obrazek,
b) piikazem imageattach.

2. Najdéte a oteviete pozadovany obrazek.

1. V nasledujicim okné nastavte zplsob vkladani.
Podle ptedchoziho nastaveni milizete jesté urcovat bod vlozeni, rozmér a natoceni.

Poznamka:

Pro automatické pozicovani obrazku pouzijte soubor s daty o pozici (.tfw), ktery obsahuje
vSechny vlastnosti bitmapy, jako je méfitko, pozice a uhel otoCeni. Nazev souboru by mél byt stejny
jako ndzev obrazku. Jestli se také nachéazi ve stejném adresari jako obrazek, objevi se v poli

"Soubor pozice". Jinak pouzijte tlacitko pro urceni pozice souboru.

16.3. Odpojeni obrazku

Pokud obrazek oznadite a smazete pomoci klavesy DEL, nedojde k jeho odpojeni a stale na n¢ho
bude existovat odkaz ve vykresu. Pro spravné odpojeni miizete

1. Spustte Spravce obrazki
a) pomoci Obrdzek — Spravce obrdzkii,
b) piikazem image.
. Kliknéte na pozadovany obrazek, ktery chcete odpojit.
3. Kliknéte na Odpojit.

Stejny postup pro odpojeni rastrového obrazku lze aplikovat na vSechny funkce ve spravci
obrazkut (Ptidat, Ptipojit, Odpojit, Uvolnit, Nacist znovu, Ofezat, Pohled).

16.4. Kvalita obrazku

Nastavujete kvalitu zobrazeni obrazku. Funkci spustite pomoci horni liSty Obrazek — Kvalita
obrazku nebo ptikazem imagequality. Nasledné vybirate mezi Vysoka/Nizka.

Pokud nastavite vys$si kvalitu obrazku, bude i1 vyss§i ndro¢nost na zpracovani vykresu.

16.5. Ramecek obrazku

Piepinate zobrazeni ramecku obrazku (vypnuty ramecek se netiskne). Volbu spustite pomoci
Obrdzek — Ramecek obrazku nebo pomoci piikazu IMAGEFRAME. Vybirate mezi volbou
Vyp/Zap.
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Poznamka:

Pii vypnutém ramecku obrazku neni mozné obrazek oznacit nebo s nim jakkoliv pracovat.

16.6. Vyrovnani obrazku

Zméni thel a métitko obrazku podle dvou definovanych bodu.

16.7. Poradi kresby

Touto funkci ménite potradi kresby nejenom obrazki, ale 1 vSech objektii ve vykresu. Po spusténi
funkce vybirate objekt, u kterého se méni poradi kresby a nasledné se v piikazovém fadku zobrazi
na vybér ndd objekty/Pod objekty/Navrch/Dospod.

Nad/Pod objekty — posune vybrany objekt nad/pod jiny vdmi zvoleny prvek ve vykresu
Navrch/Dospod — ptesune vybrany objekt nad/pod v§echny objekty ve vykresu

16.8. Orezani obrazku

Po spusténi funkce vybirate obrazek k ofezani. Po kliknuti na obrazek mate v piikazovém tadku
na vybér mezi volbami Zapnout/Vypnout/Smazat<Novy>.

Zapnout/Vypnout — zapind/vypina ofezani obrazku.

Smazat — smaze ofezani obrazku.

Novy — zapind ofezani obrazku, nasledné vybirate druh ofiznuti (obdélnikovy/polygonalni).

16.9. Pruhlednost

Ptfepina zobrazeni priuhlednosti u obrazka. Jedna se L I
o prihlednost alfa kandlu v obrdzku, nikoliv o prihlednost
celého obrazku.
Spust'te funkci pomoci nabidky Obrdazek — Priithlednost,
[

vyberte pozadovany obrazek a pfepnéte mezi volbami
Zap/Vyp.

Na obrazku je vidét rozdil pfi zapnuté a vypnuté prihlednosti.
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17. DOPLNKY

progeCAD obsahuje uzite¢né doplnky, jako jsou napt. Vektorizace WinTopo, Prevod PDF
do DWG a propojeni s Google Earth.

17.1. Vektorizace WinTopo

Slouzi k pfevodu rastrového obrazku (napf. naskenovany vykres, plan z katastralniho fadu)
do DXF vykresu s vétsi ¢i mensi pfesnosti. Vysledek velmi zavisi na kvalité predlohy a miZete se

ho pokusit vylepsit pfi nastaveni vektorizace. [

File Edit Vi Imag tor Window Help
*HBS s 2o [@eeo Y00/ 420 ||z =5 aa/0sd
- <
e '

(L

Hlavni funkce WinTopo:

nacita bitmapové obrazky (rastr),

e proCisti v bitmapé¢ cary a definuje
hrany,

e vytvofi monochro-matické vektory
z procisténych car

e zobrazi vektory, na podkladé bitmapy

e otevie vektory v progeCADu 2010,
jiném IntelliCADu nebo AutoCADu

Postup pfevodu obrazku do vektort:

1. Spustte WinTopo
a) pomoci nabidky Doplnék — Vektorizace WinTopo,

b) ptikazem WINTOPO.

2. Tlacitkem File — Open Image (Ctrl + O) nactete vychozi rastrovy obrazek.

3. Prevod spustite ptikazem Vector — One Touch Vectorisation (F10). Nastaveni se miZete
pokusit vylepsit ptikazem Vector — Set One Touch Options... Po spusténi je proveden
pievod do vektort.

4. Extrahované vektory ulozite pomoci File — Save Vector As... a oteviete standardnim
zpusobem v programu progeCAD.

17.2. Prevod PDF do DWG

progeCAD obsahuje nastroj, umoznujici prevést vektorové PDF do DWG vykresii a nasledné je
vyuzit k Gapravam nebo jako podklad pro dalsi praci. S velkou mirou piesnosti pirevadi ¢ary, tvary.
Kruznice, oblouky, kiivky a textové fetézce prevede na polycaru.

Nastroj je pouzitelny pouze v ptipadé, Ze pivodni PDF soubor obsahuje vektorovou grafiku.

Pokud PDF obsahuje naskenovany vykres nebo jinou grafiku v rastrovém formatu, PDF je pfeveden
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na vykres a obrazek vlozen do vykresu. Dale se muizete pokusit o pfevod obrazku (ulozen u PDF
souboru a vykresu) do vektorti pomoci nastroje WinTopo. Viz kapitola 17.1 Vektorizace WinTopo.

Postup prevodu PDF do vykresu:

1. Spustte nastroj (musite mit otevieny jakykoliv vykres)
a) pomoci nabidky Dopliky — Konvertovat PDF do DWG,
b) pomoci nabidky Soubor — Konvertovat PDF do DWG,
c) piikazem PDF2CAD.

2. Tlacditkem B zvolte zdrojovy PDF soubor. Ve druhém tadku se vam zobrazi umisténi
ajméno vysledného DWG souboru. Bude pojmenovan i1 umistén stejné jako PDF,
jen s koncovkou DWG. Cestu miiZete i zménit.

3. Pro lepsi vysledek mulzete vyzkouSet nastaveni nepovinnych voleb v poli Moznosti.
Naptiklad u PDF souborti vytvofenych exportem lze importovat i hladiny.

4. Potvrdte ptevod tlacCitkem Konvertovat. Bude proveden pievod a novy DXF soubor se
automaticky otevie. Po otevieni pouzijte funkci Zoom meze (dvojklik koleckem mysi).

PDF do DXF

Konvertor PDF na DWG

Soubory

Zdroj

Vystup

MozZnost

Bilé wyplné [Ddstraﬁ wypli

Importovat hladiny ’Bez hladin

Minimalni toustka car (mm)

Cérkované tetkované Ery jako seamenty

| Prevod = | [ Zrusit

17.3. Import obrazku z Google Earth

Pokud budete mit v pocitaci nainstalovanou aplikaci Google Earth, tento dopln¢k vlozi
automaticky do progeCADu snimek aktudlniho pohledu z Google Earth. Funkci vyuZijete hlavné
pfi kresleni geografickych vykrest. Snimku nastavite métitko, vloZite do zamc¢ené hladiny a kreslite

ptes ného.
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Postup importu:

1. Spustte Google Earth a najdéte pozadované tizemi.

2. Spustte import snimku
a) pomoci nabidky Doplnék — Import obrazku Google Earth,
b) pitikazem ImportGEImage.

3. Do vykresu bude vlozen aktualni pohled z Google Earth.
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18. EXPRESS NASTROJE

Do expresnich néstrojii patii témét 50 ucinnych nastroji pro zvySeni produktivity prace

ve vykresech. Lehce ovladatelné nastroje, které jsou obsazeny v menu nebo v ndstrojovych

panelech, se tykaji n€kolika riznych oblasti, v€etné Gprav bloku, textu, rozsifené funkce mysi,

vybéru nebo napt. modifikace objekti.

Napft. nastroje pro praci s textem umoziuji prevést text na kiivky, zménit text na vicetadkovy

text, ohranicit text rameckem apod.

Hladina dle objektu

Bloky
Text
Zménit

[=] | Ofezat witezy
Madist tvar
Data objektu
Vivaj

Nastaveni vice dokumentd

Spravee kddovani wkresu

Roziifené funkce mysi
Vizualizace

Soubory snimku

Perspektiva

‘15 Kopirovat vnorené objekty
RozloZit atributy do textu
Mahradit blok blokem...

@ spravee atributd bloku
Konvertovat blok do XRef...

Mastaveni vicenasobné instalace

28I Piizpldsobit text
Maska textu
Odebrat masku textu
&, | Text do kiivek
Zménit text na vicefadkovy
Zarovnani textu
Mato it text

Ohraniéit text do rameéku

Automatické islovani textu

Velikost pismen

L)
=

Presunout/Kopirovat/Matodit/Zménit méfitko
Roziifené ofiznuti

Zplodtit objekty

Mastavit zdvih

Kopirovat Vicenasobné

Roziifena ekvidistanta

smazat duplicitni objekty

& & &

Vytvafit nebo upravit data objektu...
Zkopirovat data objektu

Presunout data objektu

Smazat data objektu

Propaojit data objektu...

e

Spravce pfikazi Uréit pohled

Macist VEI Vytvafit autoperspektivu

Mapovéda pro vivojare

Vypnout perspektivu

18.1. RozSirené funkce mysi

Vytvofit snimek ReZim vyplnéni

Zaobrazit snimek Znadky 4

Funkci zapinate/vypinate kombinaci CTRL + tlacitka mysi, kterda slouzi k otaceni vykresu

V prostoru.

1. Spustte funkci

a) Express — Rozsirené funkce mysi,

b) piikazem CTRLMOUSE.
2. Zadejte hodnotu 0 nebo / (vypnuto nebo zapnuto).

3. Potvrd'te klavesou Enter.
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19. POKROCILE MOZNOSTI

19.1. Natoc€eni USS (uzivatelského souradného systému) a pohledu

Pti kresleni se stava, ze potfebujete otocit rovinu podle kresleného
objektu (napt. zakresleni domu na parcele). Pii tomto natoceni roviny
muzete krestlit kolmice pod natoCenim. NatoCeni lze realizovat
nekolika zptsoby.

Ovladani souradného systému je mozné pomoci nabidky Ndstroje,
pod kterou se nachézeji funkce USS prizkumnik, Ortometrické USS

a Novy USS. Dalsi moznosti je ovladani pomoci nastrojovych panel
USS a USS II.

AR g SN NIWMBE AR

19.1.1. Natoc€eni USS podle objektu

Funkce natoci uzivatelsky soutadny systém podle vybraného objektu (objekt se neoto¢i). V horni
nabidce vyberte Nastroje — Novy USS — Objekt, poté vyberte objekt, dle kterého se ma soufadny

systém natocit. Rychlejsi zpisob je pouziti ikony ®] na nastrojovém panelu USS.

19.1.2. Pohled

Pro praci s pohledem pouzijte funkce pohledu jako napt. Posun pohledu, Pojmenované pohledy,
3D pohledy, Dynamicky pohled, Prednastavené pohledy. VSechny tyto funkce naleznete v hornim
menu pod Zobrazit.

Pokud pottebujete otocit cely pohled (v¢etné objektu), pouzijte funkei Ovlddani pohledu, pomoci
které 1ze pohled nataCet kolem vSech os. Je k dispozici pod nabidkou Zobrazit — 3D pohledy —
Ovladani pohledu.

Jestlize potiebujete piepinat mezi vice pohledy, vyuzijte funkce Nastroje — Pojmenované
pohledy. Pomoci této funkce lze ulozit, modifikovat a ptepinat mezi ulozenymi pohledy.
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19.2. Nastaveni paneld, pridani ikon a klavesovych zkratek

Usnadnéte si praci s progeCADem. Ptidejte si nové ikony, nastavte si funkce ikon v nastrojovych
panelech a klavesové zkratky, na které jste zvykli z jinych programd.

19.2.1. Pridani ikon do nastrojovych panelu

1. Oteviete dialog Nastroje — Prizpusobit — Menu... — zalozka Panely ndstrojii.

2. V levém sloupecku kliknéte na odpovidajici kategorii.

3. Vpravo od ného uchopte levym tlacitkem mySi pozadovanou ikonu a pietahnéte ji
do nastrojového panelu mezi jiz pouzivané ikony nebo kamkoliv do volné plochy
pro vytvoreni nového panelu.

Poznamka:

Pro odstranéni ikony z panelu néstroj ji staci uchopit a pfesunout mimo panel.

19.2.2. Zména funkci ikon v nastrojovych panelech

1. Zjistéte si zkratku piikazu, ktery budete chtit nastavit pro urcitou ikonu.
Oteviete dialog Ndstroje — Prizpiisobit — Menu... — zélozka Panely nastrojii.

3. Okna pro pietazeni novych ikon si nevS§imejte a klepnéte na ikonu v panelu nastroji,
jako byste chtéli spustit funkci.
Po kliknuti na ikonu se zptistupni uprava ptikazu v okné Viastni.

5. Piepiste pivodni ptikaz novym ve tvaru *"C*"C"C anglickyprikaz.

Poznamka:

Piikazy je mozné kombinovat. Ukazku provedeni vice piikazl a parametra piikazu pomoci jednoho
tlacitka naleznete v textu nize.

Po kliknuti je provedeno rozlozeni oznacenych prvki, audit vykresu a zobrazi se dialog tisk.

Pokud za ptikaz vlozite mezeru, spusti se piikaz a dalSi znak provede piepnuti parametru
ptikazu.

~“CrC"C explode; ~C"C"C audit Y; "C"C"C print;

19.2.3. Vlastni klavesové zkratky (aliasy)

1. Oteviete dialog Nastroje — Prizpusobit — Menu... — Aliasy.

2. Zvolte Novy a v poli¢ku Alias zadejte kombinaci klaves, na kterou jste zvykli.

3. V pravém sloupci klepnéte na vybrany piikaz a tlacitkem Priradit ptitadte piikaz
a klavesovou sekvenci k sob¢.
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19.2.4. Vlastni klavesové zkratky (klavesnice)

Pro ptikazy volené kombinace klaves napt. Ctrl + pismeno pouzijte podobny postup:

1. Oteviete dialog Nastroje — Prizpuisobit — Menu... — Klavesnice.

2. Zvolte Novy a stisknéte rychlou klavesu nebo kombinaci klaves.

3. V pravém sloupci klepnéte na vybrany piikaz a tlacitkem Pridat ptikaz ptifad'te piikaz
a kombinaci klaves.

19.3. Specialni znaky

V programu progeCAD se nepouzivaji nabidky nebo tlacitka pro vloZeni specidlnich znaki.
Avsak pomoci ¢iselnych kodi si je mizete definovat nebo pomoci klavesovych zkratek ,,Ctrl + C*
a,,Ctrl + V* vlozit. Nasledujici tabulka zobrazuje ptiklady nejCastéji pouzivanych specialnich

znakd:
Kod Funkce
%%c Vykresli znak pro pramér (&)

%%p Symbol plus-minus (£)

%%d Oznaceni stupni (°)

%%% Vykresli jeden znak pro procenta (%)
%%0 Zacatek a konec podtrzeni

%%nnn  Definice pomoci ¢isla

Dalsi specialni znaky dostanete vyuzitim vhodné kombinace cisel podle tabulky. Tabulku
naleznete zde.

19.4. Vlastni typy €ar

19.4.1. Jednoduché

Jednoduché typy car jsou "jednorozmérné" a vyuZzivaji pouze ¢arky, mezery a te€ky. Vlastni typy
jednoduchych ¢ar mtzete definovat pies Spravce typu car nebo piikazem LINETYPE — Novy....

Tvorba typu ¢ary pies progeCAD prizkumnik:

1. Spustte prizkumnik
a) Nastroje — progeCAD prizkumnik a v levém okné ptepnéte na Typy car,
b) piikazem ExpLTjpes.
2. 'V pravém okné Priizkumnika pies pravé tlagitko nebo v nabidce Upravy zvolte Novy — Typ
cary.
3. Zobrazi se dialog pro definici vlastniho typu ¢ary. Vypliite ndzev typu Cary, popis typu cary
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a definici typu cary. Pro definice typu ¢ary musite dodrzet tato pravidla:

Kladné cislo definuje délku carky
Zaporné cislo definuje délku mezery

Nula definuje tecku

Jednotlivé hodnoty musite oddélit ¢arkami. Pro odzkouSeni zadejte naptiklad hodnoty (Carka,

mezera, tecka, mezera):

Vytvofeni nového typu &ry

Mazev typu GEry: test

Mazev souboru typu Sry:  "ogeCADYprogeCADR13\Professional - Czechjcadiso.lin E]

Popis typu Cary: test

Definice typu &ry:

1,-2,0,-1

(2]

4. Kliknéte na "OK" a vyberte novy typ Cary. Poté se zobrazi v pouzitych typech car:

] pravy Zobrazeni

Bviima xXE wE e
Objehty Typy Ear nastaveni ve vikresu - [Whkres1.dwa]

= [@] Vykresldwg Mazev typu éary  Popis Vzhled

@ H|Edl}f ByBlock
=

- Ay Styly textu Bytayer
.. k7 Soufadné systémy
- #8 Pohledy v Test Test
..[&] Rozvrieni

- Bloky

s Styly kétovani
10 Skupiny

[ Externi reference

Continuous Solid line

Celkerm: 4 poloek

Tvorba vlastniho typu ¢ary pomoci piikazového radku:

1. Do ptikazové tadky zadejte -linetype, zvolte volbu V (vytvorit) a zadejte jméno nového

typu cary.
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2. Zobrazi se dialog pro ulozeni typu cary do nového souboru nebo pfipojeni typu
ke stavajicimu souboru. Zvolte naptiklad ICAD.lin pro ptipojeni typu k tomuto souboru
nebo definujte novy soubor s koncovkou ./in.

3. V prikazovém fadku zadejte popis nového typu Cary dle vlastniho uvazeni a stisknéte Enter.

4. Zadejte definici nového typu cary podle pravidel uvedenych vySe v piikladu definice
pies prizkumnik. Pocatecni pismeno "A", které je programem nastaveno automaticky
znamena, ze typ cary bude vzdy ptizpiisoben mezi dvéma vrcholy tak, aby ¢ara koncila
¢arkou. Potvrd’te klavesou Enter a vyzkousejte kresleni s novym typem Cary.

19.4.2. Komplexni

Komplexni typy Car jsou "dvourozmérné" a mohou obsahovat textové znaky, textové fetézce
nebo tvary ("shapes") definované ve zvlastnim souboru. Definici ¢ar je mozné zadat pomoci editace
textového souboru, ve kterém jsou typy Car definovany.

1. V textovém editoru (Notepad) oteviete soubor icadiso.lin, ktery naleznete ve slozce
uzivatelské podpory. Slozku oteviete pomoci progeCAD Centru, viz kapitola 3.4 progeCAD
Center.

2. Do souboru mate moznost pridat definici nového typu cary. Definice obsahuje dva tfadky
podle vzoru ptedchozich Car a syntaxe je tato:

Radek 1:
* (hvézdicka) - zacatek nové definice typu cary
, (¢arka) - oddé€luje nadzev a definici Cary

_._. (popis) - popis typu ¢ary (podtrzitka, teCky, text), maximalné 47 znaka

Radek 2:
A - atribut, ktery vynuti zacatek a konec ¢ary jako carku
Kladné ¢islo - definuje délku carky
Zaporné Cislo - definuje délku mezery
Nula - definuje tecku
; (stfednik) - na zacatku fadku oznaci fadek jako komentat. Jednotlivé hodnoty jsou
odd¢€leny ¢arkami.

3. VloZeni textu do ¢ary
Soucasti typu ¢ary mize byt textovy fetézec, jehoz definice je uvedena v hranatych
zavorkach. Napftiklad:
*PLOT, Plot X=X X - X - X ----X-A, 1.0,-.25,
["X",STANDARD,S=.2,R=0.0,X=-0.1,Y=-0.1],-.40
"X" (text) - text zobrazeny jako soucast cary
"STANDART" (styl textu) - nepovinny atribut, pokud chybi je pouzita aktualni
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hodnota systémopvé proménné TextStyle

s=.2 - definice méfitka textu, jeho zobrazené velikosti

r=0.0 - definice rotace textu relativni ke sméru ¢ary (nepovinné). Zakladni hodnoty
jsou ve stupnich a dalS$imi moznostmi jsou radiany (R=1.2r) nebo gradiany
(R=150g).

A=0.0 - absolutni orientace textu bez ohledu na uhel cary

X=-.1,Y=-.1 - pozicovani textu

4. Vlozeni tvari (shapes) do ¢ary
Definice tvarti jsou také uvedeny v hranatych zavorkdch a odkazuji se ke zvlaStnimu
souboru. Napftiklad:
*SHAPES,Shape SSS
A,.0001,[SSS,Itypeshp.shx,x=-.01,5=.02],-.0001 - pouzije tvar s ndzvem "SSS"
ze souboru Itypeshp.shx.

Poznamka:

Definice komplexnich typt ¢ar musi vzdy zacinat a koncit ¢arkou nebo mezerou. Neni mozné je
definovat pouze slozenim tvara.

Ukazka zapisu nékolika c¢ar:

*ZIGZAG,Zig zag /\/\N/\N/\N/\N/N/\N/\N/N/N/NNNNNNNNNNNNSNS
A,.00254,-5.08,[21IG,ltypeshp.shx,x=-5.08,s=5.08],-10.16,
[ZIG,1typeshp.shx,r=180,x=5.08,5=5.08],-5.08

*TRACKS,Tracks —|-|-I-I-1-I-1—=-I-I—-I=1=1=1=1=1=-1=1-1=1-1=1-1-1-1-
A,3.81,[TRACK1,ltypeshp.shx,s=6.35],3.81

*HOT WATER SUPPLY,Hot water supply ---- HW ---- HW ---- HW ----
A,12.7,-5.08, ["HW" ,STANDARD,S=2.54,R=0.0,X=-2.54,Y=-1.27],-5.08

*FENCELINE1 ,Fenceline circle ----0--—--- 0--—-0---—- 0-——-0--——- 0--
A,6.35,-2.54,[CIRC1,1typeshp.shx,x=-2.54,s5=2.54],-2.54,25.4

*FENCELINEZ ,Fenceline square —--—-—[]-—---- []-——=[]-———- []-——=[]-—-
A,6.35,-2.54,[B0OX,1typeshp.shx,x=-2.54,s=2.54],-2.54,25.4

*BATTING,Batting SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS
A,.00254,-2.54, [BAT,ltypeshp.shx,x=-2.54,s=2.54] ,-5.08,
[BAT,ltypeshp.shx,r=180,x=2.54,s=2.54] ,-2.54
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19.5. Oprava vykresu pri problémech s ulozenim, otevienim
a zobrazenim

Miuze se vam stat, Ze se v upravovanych vykresech vyskytnou chyby, které znemozni jejich
otevieni v jinych programech, ulozeni v progeCADu, chyby zobrazeni apod. Problémy se nejCastéji

vyskytuji u starSich vykresti nebo u vykresi vytvoienych v nekompatibilnim CAD softwaru.
Tyto chyby muiizete odstranit pomoci tohoto postupu:

1. Vroletovém menu zvolte Soubor — Pomiicka — Audit.
2. V ptikazové fadce na dotaz Opravit nékteré zjistené chyby? [Ano/Ne] zvolite A + Enter.
3. Po ulozeni vykresu by mély byt chyby odstranény.

19.6. Programovaci jazyky

ProgeCAD 2013 Professional podporuje programovaci jazyky LISP, DRX C++ kompatibilni
s AutoCAD® ARX, SDS C++ kompatibilni s AutoCAD® ADS, VBA (Microsoft's Visual Basic
pro aplikace) a COM automatizaci.

Podrobnou dokumentaci v anglickém jazice naleznete v napovédé pod nabidkou

Napovéda — Vyvoj...

Priklady nekterych LISP aplikaci a pomoc s jejich pouzitim mutzete nalézt na nasem diskuznim
foru http://solicad.com/forum/
Nebo na strance http://www.petrkonecny.eu/autolisp naleznete velké mnozstvi LISP aplikaci.
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20. UZITECNE ODKAZY

Technicka podpora http://solicad.com/support/
Diskuzni férum http://solicad.com/forum/progecad/
Instruktazni videa http://solicad.com/c/progecad-videa
HlaSeni chyb manuélu petr.motycka@solicad.com
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	1. Nakreslete požadovaný blok (bez proměnných popisků).
	2. Spusťte přidání atributů
	3. Zadejte název atributu (bez mezer).
	4. Zadejte výzvu (progeCAD ji vypíše v příkazovém řádku jako nápovědu pro vás).
	5. Zadejte výchozí text (jako výchozí text volte nejčastější hodnotu, tuto hodnotu můžete při vkládání bloku přepsat).
	6. Vyberte bod vložení.
	7. Vyberte styl a velikost písma.
	8. Klikněte na Definovat pro definování dalších atributů nebo na Definovat a ukončit pro ukončení práce s atributy. Pokud vám na atributu něco nevyhovuje, lze ho posunovat a měnit jeho vlastnosti v panelu Vlastnosti.
	9. Dále pro vytvoření bloku opakujte jeden z předchozích postupů tvorby bloku. Do objektů bloku zahrňte i vytvořené atributy.

	11.2.4. Vložení bloku
	1. Pro vložení použijte:
	2. Pokud obsahuje výkres bloky, máte na výběr název bloku. V opačném případě musíte kliknout na Procházet… a vybrat vkládaný blok.
	3. Vyberte, zda chcete umístit blok při vkládání (Zadat na obrazovce) nebo zadejte souřadnice, měřítko a natočení.
	4. Potvrďte Vložit.
	5. Při výběru Zadat na obrazovce vybíráte bod vložení, měřítko X, měřítko Y, úhel otočení.
	6. Poté jste postupně dotazováni na hodnoty atributů bloku.

	11.2.5. Editace bloku
	1. Poklepejte na vložený blok ve výkresu.
	2. Potvrďte dotaz na místní úpravy.
	3. Po potvrzení se objeví panel Refedit. Pomocí něho ovládáte editaci bloku.
	4. Proveďte požadované úpravy v bloku a poté změny uložte tlačítkem Uložit úpravy odkazů.
	Blok s atributy
	1. Zapněte panel Refedit (podle postupu v kapitole 5.1 Panely nástrojů).
	2. Klepněte na blok a poté klepněte na tlačítko Upravit blok (případně můžete zadat příkaz REFEDIT).
	3. Potvrďte dotaz na místní úpravy.
	4. Proveďte požadované úpravy v bloku a poté změny uložte tlačítkem Uložit úpravy odkazů.



	12. EXTERNÍ REFERENCE (XREF)
	12.1. Připojení
	12.2. Odpojení
	12.3. Načtení
	12.4. Uvolnění
	12.5. Vázání
	12.6. Otevření

	13. EXTRAHOVÁNÍ DAT
	1. Spusťte funkci
	2. Vyberte mezi aktuálním výkresem nebo vybranými objekty a klikněte na Další.
	3. V levém okně vidíte bloky, externí reference a jejich počet; zatrhněte/zrušte požadované bloky pro vypsání.
	4. Klikněte na blok a v pravém okně zatrhněte/zrušte požadované informace pro vypsání.
	5. Klikněte na Další.
	6. Dokončete extrahování dat

	14. VÝKRESOVÝ PROSTOR (ROZVRŽENÍ, LAYOUT)
	14.1. Přepínání mezi modelovým/výkresovým prostorem
	14.2. Práce se záložkami výkresového prostoru (Rovrženími)
	14.3. Výřezy
	14.3.1. Výřezy
	14.3.2. Funkce výřezů
	14.3.3. Vlastní (polygonální) výřezy
	1. Nakreslete uzavřený tvar pomocí polyčáry (při kreslení použijte příkaz Zavřít), čtverce, mnohoúhelníku, kružnice, elipsy apod.
	2. Spusťte funkci vlastní výřezy.
	3. Vyberte uzavřený prvek.
	4. Výběr potvrďte klávesou Enter.

	14.3.4. Měřítko výřezu
	1. Označte měněný pohled.
	2. V nabídce přizpůsobit vyberte měřítko.
	3. Nenajdete-li požadované měřítko, lze ho přímo napsat (např. 1:3) a stisknout Enter.

	14.3.5. Změna pozice modelového prostoru ve výřezu
	14.3.6. Zamčení výřezu
	1. Klepněte na výřez pravým tlačítkem myši.
	2. V panelu Vlastnosti v kategorii Různé přepněte na Zobrazení zamčeno na volbu Ano.

	14.3.7. Zrušení rámečku výřezu

	14.4. Kótování

	15. TISK
	15.1. Tisk z modelu
	1. Spusťte tisk
	2. Můžete vybrat nastavení stránky → nastaví se všechny parametry tisku z dřívějšího nastavení.
	3. Vyberte tiskárnu.
	4. Nastavte velikost papíru.
	5. Nastavte měřítko tisku a jednotky.
	6. Nastavte orientaci výkresu.
	7. Nastavte oblast tisku (displej, maximálně, meze, okno). Při volbě okno ještě musíte vybrat oblast tisku.
	8. Vyberte tabulku stylů tisku.
	9. Zvolte možnosti stínovaného výřezu.
	10. Nastavte možnosti tisku – styl a tloušťka čar, tisk na pozadí, označení výkresu apod.
	11. Nastavte si požadovanou volbu pro Vystředit výkres.
	12. Klikněte na Náhled a pokud výsledek odpovídá vaší představě, vyberte Tisk.

	15.2. Tisk z výkresového prostoru (rozvržení, layout)
	1. Spusťte tisk
	2. Můžete vybrat nastavení stránky → nastaví se všechny parametry tisku z dřívějšího nastavení.
	3. Vyberte tiskárnu.
	4. Nastavte velikost papíru.
	5. Nastavte měřítko tisku 1:1 a jednotky. Měřítko 1:1 je důležité, jelikož požadované měřítko nastavujete ve výřezech ve výkresovém prostoru.
	6. Nastavte orientaci výkresu.
	7. Nastavte oblast tisku (displej, maximálně, meze, okno). Při volbě okno ještě musíte vybrat oblast tisku.
	8. Vyberte tabulku stylů tisku.
	9. Zvolte možnosti stínovaného výřezu.
	10. Nastavte možnosti tisku – styl a tloušťka čar, tisk na pozadí, označení výkresu apod.
	11. Nastavte si požadovanou volbu pro Vystředit výkres.
	12. Klikněte na Náhled a pokud výsledek odpovídá vaší představě, vyberte Tisk.

	15.3. Tisk výkresu do PDF a JPG

	16. OBRÁZEK
	16.1. Správce obrázků
	16.2. Připojení obrázku
	1. Spusťte připojení obrázku
	2. Najděte a otevřete požadovaný obrázek.

	16.3. Odpojení obrázku
	16.4. Kvalita obrázku
	16.5. Rámeček obrázku
	16.6. Vyrovnání obrázku
	16.7. Pořadí kresby
	16.8. Ořezání obrázku
	16.9. Průhlednost

	17. DOPLŇKY
	17.1. Vektorizace WinTopo
	17.2. Převod PDF do DWG
	17.3. Import obrázku z Google Earth

	18. EXPRESS NÁSTROJE
	18.1. Rozšířené funkce myši
	1. Spusťte funkci
	2. Zadejte hodnotu 0 nebo 1 (vypnuto nebo zapnuto).
	3. Potvrďte klávesou Enter.


	19. POKROČILÉ MOŽNOSTI
	19.1. Natočení USS (uživatelského souřadného systému) a pohledu
	19.1.1. Natočení USS podle objektu
	19.1.2. Pohled

	19.2. Nastavení panelů, přidání ikon a klávesových zkratek
	19.2.1. Přidání ikon do nástrojových panelů
	1. Otevřete dialog Nástroje → Přizpůsobit → Menu... → záložka Panely nástrojů.
	2. V levém sloupečku klikněte na odpovídající kategorii.
	3. Vpravo od něho uchopte levým tlačítkem myši požadovanou ikonu a přetáhněte ji do nástrojového panelu mezi již používané ikony nebo kamkoliv do volné plochy pro vytvoření nového panelu.

	19.2.2. Změna funkcí ikon v nástrojových panelech
	19.2.3. Vlastní klávesové zkratky (aliasy)
	19.2.4. Vlastní klávesové zkratky (klávesnice)

	19.3. Speciální znaky
	19.4. Vlastní typy čar
	19.4.1. Jednoduché
	1. Spusťte průzkumník
	2. V pravém okně Průzkumníka přes pravé tlačítko nebo v nabídce Úpravy zvolte Nový → Typ čáry.
	3. Zobrazí se dialog pro definici vlastního typu čáry. Vyplňte název typu čáry, popis typu čáry a definici typu čáry. Pro definice typu čáry musíte dodržet tato pravidla:
	4. Klikněte na "OK" a vyberte nový typ čáry. Poté se zobrazí v použitých typech čar:
	Tvorba vlastního typu čáry pomocí příkazového řádku:
	1. Do příkazové řádky zadejte _-linetype, zvolte volbu V (vytvořit) a zadejte jméno nového typu čáry.
	2. Zobrazí se dialog pro uložení typu čáry do nového souboru nebo připojení typu ke stávajícímu souboru. Zvolte například ICAD.lin pro připojení typu k tomuto souboru nebo definujte nový soubor s koncovkou .lin.
	3. V příkazovém řádku zadejte popis nového typu čáry dle vlastního uvážení a stiskněte Enter.
	4. Zadejte definici nového typu čáry podle pravidel uvedených výše v příkladu definice přes průzkumník. Počáteční písmeno "A", které je programem nastaveno automaticky znamená, že typ čáry bude vždy přizpůsoben mezi dvěma vrcholy tak, aby čára končila čárkou. Potvrďte klávesou Enter a vyzkoušejte kreslení s novým typem čáry.

	19.4.2. Komplexní
	1. V textovém editoru (Notepad) otevřete soubor icadiso.lin, který naleznete ve složce uživatelské podpory. Složku otevřete pomocí progeCAD Centru, viz kapitola 3.4 progeCAD Center.
	2. Do souboru máte možnost přidat definici nového typu čáry. Definice obsahuje dva řádky podle vzoru předchozích čar a syntaxe je tato:
	Řádek 1:
	3. Vložení textu do čáry
	4. Vložení tvarů (shapes) do čáry
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