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1. MINIMALNi HW POZADAVKY

Pro vykon programu progeCAD je rozhodujici rychlost procesoru a velikost RAM paméti.
Minimdlni poZzadavky na hardware a software nejsou nijak vysoké.

Operacni systéem: Windows® XP, Windows® Vista™, Windows® 7

Procesor: minimum — Intel® Pentium III, 800 MHz nebo ekvivalentni (¢im rychlejsi, tim lepsi...)
Operacni pamet: 1 GB RAM (minimum), doporuc¢eno 2 GB RAM

Pevny disk: min. 400 MB mista na pevném disku

Toto tlacitko umisténé za ndzvem kapitoly umoziuje prehrat videonavod,
@ VIDEO podminkou je vSak pfipojeni k internetu
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2. INSTALACE PROGRAMU

2.1. Windows XP

Stahnéte si posledni verzi programu do svého pocitace. Pro staZeni kliknéte zde.
Ujistéte se, ze jste k pocitaci prihlaSeni s administratorskymi pravy.

Spust’te instalaci.

Sledujte pokyny instalacniho programu.

Vyckejte na dokonceni instalace.

Nk W=

2.2. Windows Vista

Ujistéte se, Ze jste k pocitaci prihlaseni s administratorskymi pravy.
Z nabidky Start zvolte Oviddaci panely.
Oteviete Uzivatelské ucty.
Na zobrazeném panelu zvolte Zapnout nebo vypnout nastroj.
Pokud je zapnuta, vypnéte funkci Kontrola uzivatelskych uctii a potvrd’te OK.
Restartujte pocitac, pokud je to nutné.
Stahnéte si posledni verzi programu do svého pocitace. Pro staZeni kliknéte zde.
Spust’te instalaci.
Sledujte pokyny instalacniho programu.
. Vyckejte na dokonceni instalace.
. Podle bodl 2 az 4 muzete opét zapnout funkci Kontrola uzivatelskych uctu a restartujte
pocitac, pokud je to nutné.

RTINS i e

—_ O

2.3. Windows 7

Ujistéte se, ze jste k pocitaci prihlaSeni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelske ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zménit nastaveni ndstroje Rizeni uZivatelskych 1icti.
Pokud je nastaveni upozornovani na zmény v pocitaci povoleno, pietdhnéte posuvnik
az doli, potvrd’te OK a poté Ano. Je-li to nutné, restartujte pocitac.

6. Stahnéte si posledni verzi programu do svého pocitace. Pro stazeni kliknéte zde.
7. Spustte instalaci

8. Sledujte pokyny instalacniho programu.

9.

1

Nk =

Vyckejte na dokonceni instalace.
0. Miizete zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych 1i¢tii na ptivodni urovet.

V piipad¢ potieby napiste na progecad@solicad.com.
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Stied 2 ] &
Sitka 458.4427 :
Vidka 257 H
Rz N 2
lkona USS zobrazni Ano (o]
lkona USS v pocatku Ano T
Nazev USS lj-‘
Nastavit PICKADD Ano 5‘
Nastavit PICKAUTO Ano
Mastavit PICKBOX 3
Nastavit PICKDRAG MNe:
Nastavit PICKFIRST | Ao B R (= g v ep e Fe | BE BSOS
Mastavi globaini m&fitk... | 1
Velikost kurzoru 5 Loading QDIM application. -
Oblast vypiné Ano Pritaz:
Poet desetinnichmist | 4 :
Pripraveny 186.6007,11.5803,0 KROK | RASTR| KOLMO | UCHOP | TLC | MODEL |OTRAS [POLAR ‘—G
A Nabidkova lista.
B ,Standardni nastrojovy panel* a ,,Nastrojovy panel hladin®.
C Kreslici plocha
D Ikona soufadného systému. Zobrazuje orientaci vykresu v trojrozmérném prostoru.
E Zalozky modelu a rozvrZeni pro tisk.
F Ptikazovy tadek. Umoznuje zadavani psanych ptikazi, v horni ¢ésti jsou zobrazeny
informace o vykonanych akcich.
G Stavovy tadek. Zobrazuje informace, jako je tcel aktivniho nastroje, aktudlni soutradnice
kurzoru a nastaveni kresliciho modu (pravouhlé kresleni, uchopovani objekta atd.)
H Nastrojové panely. Mohou byt plovouci (piiklad na obrazku) nebo dokované na okraji
obrazovky.
I Panel ,,Vlastnosti*, umoziujici podrobné nastaveni. Aktivuje se pomoci CTRL + 1 nebo

kliknutim pravého tlacitka mysi na prvek nebo do kreslici plochy a vybranim ,,Vlastnosti®.
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4. PRACE S PROGRAMEM

4.1. Panely nastrojti @VIDEO

Panely slouzi k usnadnéni a zrychleni prace s programem. Obsahuji funkce, roztfidéné podle
kategorii.

Panely jsou dvou druhii — ukotvené a plovouci. Ukotvené panely se ptfesunuji pomoci levého
okraje (vodorovné panely) nebo horniho okraje (svislé panely). Pfetazenim ukotvené¢ho panelu
do kreslici plochy vznikne plovouci panel.

Na panelech existuji 2 druhy ikon, obycejné a s vybérem. Ikony s vybérem maji navic v pravém
dolnim rohu trojihelnik (obr. 4.1). Pro moznost vybéru funkce z podseznamu stisknéte ikonu levym
tla¢itkem mysi (nepoustéjte tlacitko), posuiite kurzor na pozadovanou| v Panel piikazi

funkci a teprve na ni uvolnéte tlacitko (obr. 4.2). Vv Stavovy fadek

v Tabulky wykresu
Vétsina méné potiebnych panelil je pro pfehlednost programu vypnuta. 3D Orbit
Pro jejich zapnuti/vypnuti kliknéte pravym tlacitkem mySi na nékterou | v Deopliky
z nastrojovych list. Néasledn¢ se rozbali nabidka s nazvy vSech Dotaz
dostupnych panelt (obr. 4.3), kde kliknete na vybrany panel pro Editace objemi
zapnuti/vypnuti nebo v li§t€¢ Zobrazit — Panely ndstroju, a zde si fafadlal o
vyberete pozadované panely. Google Earth

v Kreslit

Kéty

Lupa

i
'?g v Modifikovat
}"i | Modifikovat II
4 PRPELLAEDPL S v ox
(3 Objemy
¢ Meze

obr. 4.1

Pohled
obr. 4.2 Pavrchy
RedLine
Refedit
Reference
Render
RezloZeni
0 ¥ Rychly nastroj
vﬂ H @ b @ @ r)" h:fl Hﬂ! ? @ m m 'F_.il [?1 v Rychly néstroj: Hladina
ukézka ukotveného panelu Skupiny
v Standard
v Shyl
Stin

Koty [E] Text
I?IH“{);E @@D |.i'_-j!'-'!"'! ?@ mmn{.—_’ii ?‘] Uchop entit

v Uspofadani
uss
v Vlastnosti prvku

VloZit

Poznamka:
PodrobnéjSi nastaveni ndastrojovych paneli a kldvesovych zkratek
naleznete v kapitole 19.2.

Vyfezy
Panely nastrojd...

Wlastni...
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4.2. progeSOFT pravodce novym vykresem  (»)VIDEO

Pti zaklddani nového vykresu miiZzete narazit na privodce novym vykresem. Priivodce obsahuje
,,Cisté™ nové vykresy, Sablony s preddefinovanymi formaty a ramecky nebo pomocnika, ktery vas

provede vybérem mezi Sablonami a vykresy.

EEJ Pouzit $ablonu

Wyberte Sablonu

AD english - Model Space.dwt -
A0 Metrics - Paper Space.dwt I
A1 english - Model Space.dwt

A1English - Paper Space.dwt

A1 metrics - Model Space. dwt

A1 Metrics - Paper Space.dwt

A2 english - Landscape - Model Space.dwt

A2 English - Landscape - Faper Space.dwt

A2 english - Portrait - Model Space.dwt Prochézet,..
Vyberte umisténi Sablony
| C:\WUsers\Petr\AppData'Roaming\progeSOFT \progeCAD 2009\R9PRCSY \templat  Otewfit...

Ok | Zrug |

(@ star ==

V ptipadé, Zze se Vam nezobrazuji zadné Sablony, nejspiS mate Spatn¢ nastavené umisténi Sablon.
Nastaveni miizete trvale zménit v roletovém menu Ndstroje — Moznosti — Cesty/soubory

a nahrad'te cestu Sablony na:

C:\Documents and Settings\uzivatel\Data aplikaci\progeSOFT\progeCAD\R10\Professional -

Czech\templates

nebo pro Windows Vista a 7

C:\Users\Konstrukce-03\AppData\Roaming\progeSOFT\progeCAD\R10\Professional —

Czech\templates
| C:'\Program Files (x36)\progeSOFT \progeCAD 2009 Pro CSY\Samples
- MSEML 4.0 + | Proménna | Kita | Posledni zména
[ Mero
[ | OpenDffice.og 3
- |, PeaZip
° ” [~ | Print3D Corporation
4.3. Pruzkumnik DWG L. progeS0FT
= . progeCAD 200%
= | progeCaD 2000
o It v v - | add
Priizkumnik DWG slouzi pro snazi e
. . r o r 7 , o v EH-
orientaci a otevirani vykrest. Béhem e
kresleni se zmensi do svislého panelu, ]
aby nezabiral kreslici plochu. Bl hebres
. images
[#- ., LIER&RY
’ I BB % ’ i logs
Spustite ho v horni 1i§t€ pod nabidkou - porad
, . ° , | samples|
Nastroje — Pruzkumnik DWG. B testures
[~ |, Usbkey
[~ ) UserDatal
- . vba
[ | Wintopo
G- . zip
4 . 3

| Seznam poslednich soubord
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4.4. Orientace v prostoru

progeCAD je 2D/3D rysovaci program. VétSina uzivatell bude nejspis Y 1
vyuzivat ptevazné 2D.

Pro pohyb ve 3D prostoru se vyuzivaji kombinace:

Ctrl + levé tlacitko mysi volna rotace v prostoru >
Ctrl + pravé tlacitko mysi rotace kolem osy Z /

Z
Na obrazku je vidét zakladni nastaveni sméru soufadnic XYZ. Uhel
se odmétuje v roviné XY od osy X v protisméru hodinovych rucicek.

Pro praci ve 3D prostoru je dobré pouZit o) mEERARE | O ¢ & ©

funkce v panelu Pohled

4.5. Nastaveni USS dle aktualniho pohledu

Uzivatelsky souradny systém (USS) muizete automaticky orientovat tak, aby zékladni rovina XY
byla rovnobézna s rovinou obrazovky v aktualnim pohledu. Pro toto nastaveni zvolte ve vybraném

3D pohledu v panelu nastrojt USS ikonu Pohled T

nebo
v menu zvolte Ndstroje — Novy USS — Pohled
nebo

do ptikazového radku zadejte USS a volbu H.

4.6. Pikazovy fadek ()VIDEO

Ptikazovy fadek slouzi jako komunikac¢ni nastroj, ve kterém program vypiSe operace pozadované
od uzivatele, a naopak uzivatel do fadku zadava ptikazy a hodnoty potiebné pro kresleni v pfesnych
rozmérech. Prikazy muzete zadavat Cesky, anglicky a nékteré i zkratkou. U anglickych musi byt
pted piikazem podtrzitko.

Cesky USECKA
anglicky  LINE
zkratka L
Pti spusténi funkce miizete v ptikazovém fadku vidét dotaz, napt.:

Uhel/Délka/<Koncovy bod>:

Piikaz se sklada ze dvou casti. Prvni (pred zavorkou) obsahuje vypis povelit pro danou funkci
a druhd (v zavorce) je pozadavek na zadani hodnot od uzivatele.
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Jestlize budete chtit spustit néktery z poveltt dané funkce, do piikazového fadku napisete zkratku
pozadovaného piikazu. Zkratka je zvyraznéna velkymi pismeny. V nasem piipadé pro vybréani
povelu Uhel napisete:

Uhel/Délka/<Koncovy bod>: U  a potvrdite klavesou Enter .

Klavesou Enter potvrzujete vSechny Vami zadané piikazy v prikazovém tadku. Vyjimku tvoii
ptipad, kdy soufadnice ¢i smér potvrdite levym tlacitkem mysi.

Klavesa Enter neslouzi pouze k potvrzeni piikazl. S jeji pomoci mulzete vyvolat posledni
provedeny prikaz. Pozor! Za posledni ptikaz se povazuje 1 funkce Zpét.

Pro lepsi pochopeni je v kapitole 6.1 rozepsano nékolik zdkladnich prvka pro kresleni.
Poznémka:

Klavesou F2 oteviete/zaviete ptikazovy fadek ve vlastnim okné.

4.7. Zadavani souradnic

Béhem kresleni budete mnohokrat urCovat soufadnice pro bod, usecku, obdélnik, kruznici
a dalsi. Pro zadani soufadnic bod mate dvé moznosti.

1. Do ptikazového fadku napiSete soutadnice X,Y,Z, oddé€lené cdrkou (bez mezer). K oddé€leni
desetinnych mist se pouziva desetinna tecka. Ptiklad:

Nastaveni/Vice/<Umisteni bodu>: 10.500,20.250,0 — Enter
2. Bod umistite kliknutim do prostoru kreslici plochy.

4.8. Pohyb ve vykresu ()VIDEO

Posunuti vykresu
Pro posunuti vykresu umistéte kurzor na kreslici plochu a stlacte prostfedni tlacitko mysi
(kolecko), posuiite vykres pozadovanym smérem a tlacitko uvolnéte nebo miizete pouzit kombinaci:

Ctrl + Shift + Pravé tlacitko mysi

ZvétSeni/ZmenSeni
Zvétseni a zmenSeni vykresu provedete oto¢enim kolecka mysi nebo kombinaci:

Ctrl + Shift + Levé tlacitko mySi + pohyb nahoru pro zvétSeni, dola pro zmenseni

Modelovy prostor v progeCADu je ,nekonecny*, a uZzivateli se mize stat, Zze si neumyslné
posune vykres. V této situaci pouzijte funkci Zoom meze. Funkci spustite dvojklikem na kolecko
mySsi
nebo

v panelu Standard, stisknutim tla¢itka a vybranim Meze.

OVHE|&83 =88/ |¢n | &A8]° nEw B
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5. NASTAVENiI A OBNOVA

5.1. Doporuéené nastaveni

rog

r o f e

P

Novym uzivatelim doporucujeme provést n€kolik drobnych zmén, které jim usnadni

s progeCADem.

Presuiite = nastrojové  listy  Modifikovat
a Usporadani na levou stranu okna k listé
Kreslit. Presunuti provedete pomoci uchopeni
listy pravym tlacitkem mysi za $ir$i okraj.
Roztazeni piikazového okna na Sitku 3-4
radkda.

V nabidkov¢ listé pod nabidkou

Nastroje — Moznosti v zélozce Obecné
prenastavte automatické zalohovani napf.
na /5 minut a v zdlozce Uchopeni zméite
zlutou barvu znacky tuchopu na svétle zelenou
(¢islo 3). Potvrd’te kliknutim na tlacitko OK.

V nabidce UlozZeni souboru si nastavte
pozadovanou vychozi verzi vykresu.

V zalozce Zobrazeni zatrhnéte Zobrazit
nabidky prikazii. Dale si zde miiZzete nastavit
Barvu grafické obrazovky (pozadi kreslici
plochy).

V  zilozZce cestu

Cesty/soubory zmgéiite

MozZnosti

eCAD

praci

Obeené | Cesty/soubory | Zobrazeni | Nitkové ifize | Profily [ Tisk | Uchopeni

Urovefi znalosti

Usivatelska tiroveri:

Automatické zalohovani

Automaticky zélohovat kazdych: 50 = minut

PFipona souboru automatické zélohy:  .SVE

UloZeni soubo

Viichozi formét AutoCAD 2007 (dwa) -

Zabezpedeni VBA

] Pfi startu potladt makra VBA CommonProject
Ctevieni

|| Pougit Recover, pokud Otevit selfe

Eni pfi otevirani vykresd pomoci Recover

Sknyt upozomén
Roz&ifené moZnosti

Zapnout privedee nového vykresu

Zapnout akceleraci PPan®

Zapnout auto regeneraci po prikazu

Zapnout kontextoveé menu praviym Idiknutim pfi vybraném prvku

Zapnout kontexdové menu praviym Idiknutim pfi nevybraném Zadném prvku
Povolit rychlé posouvani prekd

Zjednodusit text pro operaci v rediném Case

Skryt Srafy pfi operaci v redlném Case

[] Zapnout VBA udalosti

Alctugini profil: Default

12

pro Docasny soubor na slozku pro vas 1épe dostupnou.

Do slozky Temp (nebo do vami nastavené) se uklddaji automatické zalohy vykrest.

Po ptipadném kolapsu aplikace nebo nechténém vypnuti PC tak snadnéji naleznete zalohu.

Moznosti

[=x=)

MozZnasti

=)

Obeané | Cesty/soubery | Zobrazeni | Nikové kFize | Profily | Tisk | Uchopeni

Panel piikazl
Poéet Fadkl v okné historie pFikazl: 256

Grafickd obrazovka
Zobrazit zdloZky
[] Zobrzit posuvniky
|| Pavolit samodinnyt pohyb pohledu
[ Obrétit smér zoomu koledkem mysi

Barva graficks obrazovky: M Earva

Automaticke naditani nabidek

Nahled papinu

Barva papiu:  [] Barva...

Zobrazovat nabidky pfikazl

Efelt vyberoveho okna:
Ukazovat oblast wibémn Priihlednost oblasti vib&: 25

Barva vibérového okna: [l Barva...| Barva kfifujiciho wbénu: [ Barva
Zvyraznéni vibsn

Kdy? je pFikaz ahdivni [ Kdy# neni pFikaz aktivni

Filtrowan i zviraznéni vybén
Wlouit objelty na zam&ené hlading
Wloudit extemi reference

[T Vyloust viceradkovy text
|7 Exclude hatches

Obecné | Cesty/soubory | Zobrazen | Nitkave kfiis | Profiy | Tisk | Uchopeni |

[7] Zobrazit informaén obrézek typu uchopeni
Automatické uchopeni
Poufivat automatické uchopeni

Kurzar ichopu Znacka dchopu
Zobrazit popisy Zobrazit znacku tchopu
[T Zobrazit ngjezdovy terd ik [] Zobrazovat ve viech pohledech
O Barva...
10 6 = Velikost
2 = Thouitka
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5.2. Pravé tla€itko mysi, kontextové menu

Kontextové menu ziskate kliknutim pravym
tlac¢itkem na entitu (prvek) ve vykrese, nastrojovy
panel, stavovy ftadek ¢i jiné. Umoziuje rychly
ptistup k ptikaziim, specifickym pro danou entitu,
a jeho obsah se méni podle toho, kde byl zobrazen.

Pii kliku pravym tlacitkem na nastrojovy panel
nebo stavovy fadek si mlzete v kontextovém menu
nastavit panely nebo jejich zapnuti a vypnuti. Pokud
ve vykrese vyberete jednu nebo vice entit, pak pravé
tlacitko zobrazi moznosti pro jejich editaci.

Shift + pravé tlacitko kdekoli ve vykrese zobrazi
moznosti pro docasné nastaveni uchopeni objekti
bcéhem kresleni.

Pravé tlacitko mySi lze v progeCADu vyuzit
mnoha zplsoby. Ve vychozim nastaveni se

progeCAD

Moznosti &
Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | Nitkové kFie | Profity [ Tisk | Uchopeni|
Urovefi znalosti
Uzivatelska droveri Pokroéity A
Automaticke zélohovani
Automaticly zalohovat kaidych 60 = minut
PFipona souboru automatické zalohy:  .SVE
UloZeni souboru
Viichozi fomat: | AutoCAD 2007 (dwg) -
Zabezpeteni VBA
[T Pfi startu potlacit makra VBA CommenProject
Otevieni
[ Pouzit Recover, pokud Ctevfit selie
Rozéifené moznosti
Zapnout privodee nového vikresu
[¥] Zaprout akeeleraci PPan®
Zapnout kontextové menu pravym kliknutim pfi vybraném prvku
Zapnout kontextové menu pravim kliknutim pfi nevybraném #adném prvku
Ziednodust text pro operaci v rediném Zase
Skryt Srafy pfi operaci v redlném &ase
[ Zaprout VBA udélosti
Alktudini profil: Default

po stisknuti pravého tlacitka zobrazi kontextové menu, kde si mizete vybrat rizné ptikazy.
Kazdy uzivatel mize uvitat jin€ nastaveni, napiiklad opakovani naposled provedeného piikazu.

Zmeéna nastaveni:

Nastroje — Moznosti — zalozka Obecné a v poli Rozsirené moznosti zruste zatrzeni u radki:

v’ Zapnout kontextové menu pravym kliknutim pri vybraném prvku
v’ Zapnout kontextové menu pravym kliknutim pii nevybraném Zadném prvku

5.3. Obnoveni automatické zalohy

Automatickd zaloha se (ve vychozim nastaveni) uklada do slozky Temp (nastaveni viz. kapitola
5.1) a ma ptiponu *SV$. Po zméné piipony na *.dwg lze oteviit v progeCADu podobné jako

kterykoliv jiny vykres.

5.4. Obnoveni vychoziho nastaveni programu

Tento postup obnovi celé nastaveni progeCADu.

1. Otevrete slozku

a) C:\Program Files\progeSOFT\progeCAD 2010 Professional CSY (Windows XP).

b) C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2010 Professional CSY (Windows

Vista, 7).
2. Spustte soubor regcad.exe.

(98]

Kliknéte na ANO, oznacte Default, kliknete na OK.

4. Zatrhnéte Smaz soubor lokdlniho nastaveni, kliknéte na OK.

-14-
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5.5. Uplné odinstalovani progeCADu

Tento postup pouZijte, jestlize postup v kapitole 5.4 neodstranil problémy.

1. Odinstalujte program pomoci funkce Pfidat nebo odebrat programy v Ovladacich panelech
2. Smazte slozky:
pro Windows XP:
C:\Program Files\progeSOFT
C:\Documents and Settings\UZIVATEL\Data aplikaci\progeSOFT
pro Windows Vista a 7:
C:\Program Files (x86)\progeSOFT
C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\progeSOFT)
3. V nabidce Start vyberte Spustit, do fadku napiste REGEDIT a potvrd’te klavesou Enter
4. Smazte klic HKEY CURRENT USER\\Software\\progeSOFT
POZOR AT NESMAZETE SPATNY KLIC !
5. Nainstalujte posledni verzi progeCADu. Registraci nebudete muset provadét znovu.

g Editor registru | =|[B] = |

Soubor L:Ipra\.-';.f Zobrazit  Oblibené polozky Napovéda

.. || Classes ~ || Mazev Typ Data

, Clients ab| v .
\ak chozi REG_SZ Hodnota neni nastavena.
- Div¥Metworks \]W}r : : :

4
.)'
5| DVD Shrink
b , Gabest

b L) GNU

5. L Infium

b - , JavaSoft

b , Leadtek

5. |, Macromedia
ool Memos

.)'
->
->

- . Microsoft : ] §
M l Opravdu cheete treale odstranit tento kli€ véetné jeho podkliéd?
e Nera S

g b

Potvrdit odstranéni klice

- 1. Metscape
-}y ODBC
sy Piriform

> [ progeSOFT I

e Tealter
----- . Redemptionee
» - by Sony Creative Soft

m

Ano l [ Ne

- Tunelp

----- ; Winlmage

> |, WinRAR -
LR [T | 5

Pocitac\HKEY_CURRENT_USER\Software\progeSOFT
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6. KRESLENI

6.1. Kresleni - zakladni prvky

(¢ara, obdélnik, oblouk, kruznice, bod)

Kreslit @
Lhedanefk rovead aar

U téchto zakladnich prvka pro lepsi pochopeni prace s ptikazovym fadkem budou rozepsany

vvvvvv

vvvvvv

Vsechny nize zminéné funkce najdete v menu pod nabidkou Kres/i.

6.1.1.

1.
2.
3.

6.1.2.

bl N

Bog - (®VIDEO

V panelu Kreslit kliknéte na Bod.

Podivejte se do ptikazového fadku, co od vas program zada.

Nastaveni/Vice/<Umisténi bodu>:

a) pro nastaveni napiste N a stisknéte Enter.

b) pro vicenasobné vlozeni bodu napiste V' a stisknéte Enter.

¢) umistéte bod kliknutim do kreslici plochy nebo napiste soufadnice X,Y,Z a stisknéte
Enter.

Gara '\ @VIDEO

V panelu Kreslit kliknéte na Cdra.

Podivejte se do piikazového fadku, co od vas program zada.

Urcete zacatek usecky.

Pro uréeni koncového bodu mate nékolik moznosti:

a) urcit soufadnice kliknutim do prostoru nebo zadanim X,Y,Z soufadnic,

b) kurzorem ur€it smér tusecky (neklikat), a zaroven do piikazového tadku napsat
poZadovanou délku a Enter,

¢) pres piikazovy fadek vybrat napi. zkratku pro uhel U, Enter, zadat Ghel, Enter, zadat
délku, Enter,

d) do prikazového fadku napsat @délka_usecky<uhel usecky a Enter pro potvrzeni.

Miizete kreslit dalsi tsecku napojenou na predchozi, nebo ukoncit pomoci pravého tlacitka

mysi, Enteru nebo Esc.

Obdéinik =2 () VIDEO

.V panelu Kreslit kliknéte na Obdélnik.
. Zadejte prvni roh obdélniku.

Podivejte se do piikazového tadku: Zadejte druhy roh obdélniku nebo [Rozmeér/Plocha] :

a) Po vybrani Rozmér se program pta na délky ve sméru X a Y a nésledn¢€ na orientaci
obdélniku od prvniho bodu,

b) po vybéru a zadani plochy se program pta, podle které strany ma dopocitat druhou,

¢) zadate soutadnice druhého protilehlého bodu.
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6.1.4. Kruznice (®)VIDEO

1. V panelu Kreslit kliknéte na Kruznice a z podseznamu vyberte moznost Stied-Polomér.
2. Zadejte stied.

3. Primér/<Polomér>: zadejte polomér, nebo prepnéte na Primér.
Pro zacinajici uzivatele je lepsi vybirat si zpiisob kresleni kruznice pod nabidkou

Kresli — Kruznice.

6.1.5. Oblouk \ (»)VIDEO

U oblouku jsou podobné moznosti kresleni jako u kruznice. Opét je pro zac¢inajici uzivatele lepsi,
vybrat si zplisob kresleni oblouku pod nabidkou Kresli — Oblouk.

6.2. Oznacovani prvka (%) VIDEO

Samotné kresleni zékladnich prvkli Vam na nakresleni vykresu stacit nebude. Nastane ptipad,
kdy pottebujete prvky upravit, zkopirovat nebo smazat. Pro tyto tkony musite urcit, se kterymi
prvky budete pracovat.

Oznaceni prvku
Prvky lze oznacit n€kolika zpiisoby. Miuzete na jednotlivé entity klikat, onacit je taZenim
(obdélnikem), ptikazem v piikazovém fadku nebo klavesovou zkratkou.

a) Kliknutim — klikate na jednotlivé prvky levym tlacitkem mysi.

b) Tazenim — kliknutim do prostoru urcite body vybérového obdélniku. Pii tazeni obdélniku
zleva doprava oznalite pouze prvky, které se budou celé nachazet uvmitiF obdélniku.
Pti tazeni obdélniku zprava doleva oznacite vsechny prvky, kterych se obdélnik dotkne nebo
které budou uvnitt.

¢) Piikazem VYBER — po zadani piikazu do prikazového fadku urcujete prvky pro oznaceni.

d) Klavesovou zkratkou — pomoci Ctrl + A oznacite vSechny prvky ve vykresu.

Odznaceni prvku
Pro plné zruseni vSech vybranych prvka stisknéte Esc. Pro zruseni vybrani konkrétniho prvku
stisknéte Shift a kliknéte na prvek levym tlacitkem mysi.

6.3. Pomocné funkce

Pro usnadnéni nalezpete v progeCADu funkce KROK, RASTR, KOLMO, UCHOP, TLC,
MODEL, OTRAS, POLAR. Jejich tlacitka najdete v pravém dolnim rohu programu na stavovém
fadku. Kliknutim je zapinate/vypinate.

Pokud kliknete na OTRAS pravym tlacitkem mysSi, mlZete si zapnout/vypnout tlacitka a funkce
na stavovém radku.

Stavovy fadek lze vypnout/zapnout klavesou F'10.

KROK | RASTR | KOLMO | UCHOP | TLC | MODEL |OTRAS POLAR
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6.3.1. RASTR a KROK dle mfizky @ @VIDEO

Mastaveni vykresu ﬁ

Pro lepéi orientaci a I‘yCthSt pf'i kresleni Jednotky vikresu: VKiad soufadnic | zobrazeni | Vytvoreni entity | Modifikace entity '|L|L|
vam v nékterych piipadech miize pomoci
nastaveni zobrazeni a krokovani dle mfizky
(rastru).

™ Kreslit ortogonaing

. . Zménit nastaveni pro: |Meze -
Miizka se vykresluje uvniti zvolenych T
mezi vykresu. Ty jsou ve vychozim Pravihomi;  X: | 1000 v: [fo00
nastaveni nulové a nejprve je tedy tieba
spravné nastavit meze vykresu.

Zadat >

Leva dolni: %z |D s |D

™ MNepovolit vstup za meze

Pro nastaveni miizky a meze vykresu
kliknéte v pravém dolnim rohu pravym
tlacitkem mySi na KROK a vyberte

Nastaveni.
ﬂ CK | Storno |
Mastaveni vykresu &
" Jednotky wikresu:  VKlad soufadnic . Zobrazenl’] Vytvofeni entity | Modifikace entity | bl L
Podle potieby nastavte krokovani ™ Kresit ortogonsin
dle mfizky, rozte¢ ve sméru X a Y,
natoceni a dal$i moznosti. Poté pfepnéte na
meze, kde nastavite meze VS/kresu pro Zménit nastaveni pro: ll ichyt a mfizka -
spravné vykresleni rastru (mfizky). Meze Nastavent kroku Wik
vykresu pak mizete zadat bud’ pomoci B e B oo
Y4 , v . v Rozted: Rozted:
¢iselnych soufadnic, nebo tlacitkem Zadat x [1 =1| | %[ =]
o ' =T =
pfimo na obrazovce. v: [ /| v[o =
. . iy [ Izometricky krok a miizka
Pokud chcete kreslit jen uvnitf Lrometické nitkov kit
zvolenych  mezi, zaSkrtnéte tlacitko c & c
Nepovolit vstup za meze.
ﬂ OK | Storno |

6.3.2. koLmo (B)VIDEO

Pii zapnuté funkci KOLMO Vam program nedovoli kreslit v zadném jiném sméru nez pod thlem
90° a jeho nésobcich.

6.3.3. ucHop (B)VIDEO

vvvvvv

pfesné napojit ¢aru, vzdy by zde zlstala mezera. Funkce UCHOP piichytdva zadévané body
k nejbliz§imu nakreslenému bodu. Na vybér existuje n¢kolik moznosti ptichyceni.

Neni vhodné mit zapnuty vSechny soucasné, nebot’ by mohlo dojit k omylu. Napft. koncovy bod
a nejblizsi bod jsou od sebe ve velmi malé vzdalenosti.
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Do nastaveni UCHOP se dostanete stejné¢ jako napi. v ptikazu RASTR. Kliknéte pravym
tlacitkem mysi v pravém dolnim rohu obrazovky na UCHOP a vyberte Nastaveni.

Mastaveni vykresu ﬁ

Jednotky wykresu:  Vklad soufadnic |Zobrazeni VytvoFeni entity | Modifikace entity | ijr

[~ Kreslit ortogonaing

Zménit nastaveni pro: |Uchopy entit |

[ Vypnout uchopeni entity
Mastaveni uchopeni objektu

¥ Koncowy [v Stfed v Prisedk
[ Mejblize [v Polovina % vychozi (30)
[ Kolmo [ Bod ™ Zdanlivy
[ Kvadrant [ Tefna
[~ Referencni [~ Rovnob&ing
™ Rychly Prelet... | Vymazat |

ﬂ QK | Storno |

6.3.4. TLE (tloustka ar) () VIDEO

Koncovy — ke koncovému bodu

Nejblize — k nejbliz§imu bodu

Kolmo — kolmo k usecce

Kvadrant — k vrcholovym bodim
kruznice, oblouku

Referen¢ni — k referencnimu bodu
bloku

Stired — ke stredu kruznice, oblouku

Polovina — k polovin¢ usecky, oblouku

Bod — tichop k bodu

Tecéna — te¢né ke kruznici, oblouku

RovnobéZné — rovnobézné k usecce

Prisecik — k existujicimu nebo
zdanlivému priseciku

V progeCADu Professional si muzete pro lepsi orientaci ve vykresu zapnout nebo vypnout
zobrazeni tlousték Car. Pro zapnuti vyuzijte tlacitko 7LC v pravém dolnim rohu programu. | TLE

Nastaveni tloustky entit — viz kapitola 8.1.

6.3.5. MODEL @VIDEO

Timto tlacitkem se ptepnete do papirového prostoru.

6.3.6. OTRAs (B)VIDEO

OTRAS slouzi k trasovani objektd. To znamena,
zeod Véami zvolenych tuchopovych bodi znazorni
pomocnou ¢aru v osach X a Y. Pomoci této funkce mate
jistotu, ze nové umistény bod bude ptesné nad/vedle
uchopovaného bodu.

Pro zacatek vykreslovani pomocné ¢ary musite najet
kurzorem na uchopovany bod. Zvyrazni se tichopovou
znaCkou. Zhruba 2-3 sekundy je nutno vyckat, nez se
na bodu vytvofi kiizek.

6.3.7. POLAR (®)VIDEO

Pro usnadnéni kresleni ¢ar pod urCitym uhlem si mizete nastavit pfichytdvani k urCitému uhlu.

To provedete pomoci funkce POLAR.
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Mastaveni vykresu E

'Jednotk_l,.l vikresy,  Wklad 3UUFadniC.Zoblazeni Wybvoreni entity | Modifikace entity | i
Zakladni thel je nastaveny na 90°, ale
muzete pridat libovolny jiny.

[ Ereslit attogondlng

Nastaveni: kliknéte pravym tlacitkem

Zménit nastaven pro: |Polém kiok ~] mysi na POLAR a vyberte nastaveni.
¥ Poldmi trazovani zapnout Nastavte si poiadovan}'/ l:lhel, pf'ip
Mastaveni thiu MEfeni uhlu d V i
. oplitkovy uihel
Pritistek thiu a0 <] || & sbsolune p y

" Relativné k poslednimu

[+ DoplEkoyd dhel

20 Nowi | Hastaveni trasovani prekd
f* Kalmo
SmaE b o :
w 7 Pouit viechny Okly

ﬂ ak. Starng

Kreslit @

6.4. Kresleni — dalSi prvky JNecobEnde rooke - mrart

6.4.1. Konstrukéni ¢ara ™ @VIDEO

Je pomocna piimka pro kresleni. Na vykres se netiskne a urcuje se thlem a bodem nebo dvéma
body.

6.4.2. Poly¢ara < (»)VIDEO

Kombinuje tseCky a oblouky, vSechny cCary tvoii jeden prvek. Mezi useckou a obloukem
se prepind pomoci ptikazového radku.

6.4.3. Mnohouhelnik 3, (»)VIDEO

Na zacatku urcujete pocet stran (to se da vyuzit napt. pti kresleni rovnostranného trojuhelniku),
sttedovy a vrcholovy bod.

6.4.4. Revizni bublina > () VIDEO

SlouZzi napf. k zvyraznéni zmén na vykrese.

6.4.5. Spline 7. @VIDEO

U kiivky postupné urCujete fidici body. Pro ukonceni a vykresleni kiivky pouzijte opakované
pravé tlacitko mySi. Pro vytvofeni uzaviené kiivky vyuzijte ptikazovy tadek a piikaz Zavrit (Z).
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6.4.6. Elipsa &, ()VIDEO

Urcujete dva konce prvni osy elipsy (orientaci) a konec druhé osy elipsy (zplosténi).

6.4.7. Elipticky oblouk 5 (»)VIDEO

Obdoba elipsy, navic je vyzadovan pocatecni a koncovy bod oblouku.

6.4.8. Dvojita &ara (DLINE) (B)VIDEO

Funkci naleznete v horni list€¢ pod zalozkou Kresli — DLine nebo ji vyvolate ptikazem DLINE.
Pro zménu vzdalenosti ¢ar od sebe pouzijte v piikazovém tadku Width (W).

6.5. Srafy a prechod barev

6.5.1. Srafy (B)VIDEO

Pro spusténi vyuzijte ikonu ﬁ v panelu Kreslit, horni nabidkovou listu, pitikaz BHATCH
nebo zkratku H,

Po spusténi funkce se zobrazi okno, ve kterém definujete Hranice, Typ a vzor, Meritko. V
nabidce Hranice kliknéte na Zadat plochu >, kliknéte do oblasti, kterou chcete vySrafovat (mizete
vybrat i vice oblasti) a potvrd'te klavesou Enter.

V nabidce Typ a vzor miizete nastavit typ $raf, barvu a hladinu pro $rafovéani, v nabidce Uhel a
meéfitko nastavte pozadované vlastnosti a kliknéte na OK.

Poznémka: Pomoci tlagitka 22 v pravém dolnim rohu miizete nastavit rozsifené vlastnosti jako

je prekryvani textu, detekce hran a tolerance pro Srafovéani

Opakovat posledni piikaz

Pro Gpravu na Srafu poklikejte levym QY Zow Ctrl Y
7 Ve Y 5% Viastnosti cirl+1
tlacitkem mysi =

g 3 Vyjmout Cirl+x
cirl+C

l’lebO Kopirovat se zakladnim bodem Cirl+5hift+C

N £ Vlotit Ctrl+v

v v . ’ 7 , Viozit jako blok

Srafu oznacte a po kliknuti na ni pravym

tlacitkem mysi zvolte Upravit Srafovani

E Upravit Srafovani
.

nebo

Modifikace — Objekt — Srafy.

"'1-3' Rozlodit skupinu
6.5.2. Pfechod barev ®V|DEO

Pro spusténi vyuzijte ikonu 11:[ v panelu Kreslit, horni nabidkovou liStu nebo piikaz
_GRADIENT
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Po spusténi funkce se objevi obdobné okno jako pro Srafovani. Misto druhu Sraf, jejich méfitka

apod. nastavujete barvy, typ ptfechodu a thel prechodu. Rozsifené nastaveni pomoci tladitka lil
v pravém dolnim rohu zlstava stejné.

6.6. Oblast a skupina

6.6.1. Oblast @ (»)VIDEO

slouzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich Car v jeden prvek (stejné¢ je tvoien obdélnik,
mnohotihelnik, polycara). Jestlize bude oznaceno nékolik skupin dotykajicich se ¢ar, vznikne vice
oblasti.

1. Oznacte dotykajici se cary.
2. Spustte funkci.

Pro opétovné rozlozeni pouzijte funkci Rozlozit W v panelu Modifikovat nebo v horni
nabidkov¢ listé Modifikace — RozloZzit; (viz kapitola 7.17.)

6.6.2. Skupina (»)VIDEO

o . . Opakovat posledni piikaz
Ma obdobnou funkci jako Oblast, ale zde je mozné spojit

A Znovu Ctrl+Y

vSechny prvky (Cary, text, koty atd.) &% Viastnost Cl+1
< Vyjmout Ctrl+X

VytVOf'el’li Skupiny: Kopirovat Ctrl+C
Kopirovat se zikladnim bedemn Ctrl+Shift+C

£ Vioit Ctrl+V

1. Oznacte entity pro slouceni.

Vloiit jako blok
2. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi do pracovni plochy. :

; . A7 Smazat
3. Z nabidky vyberte Skupina. oy
dib Presunout
Rozlozeni skupiny: @ Natotit
i Méditko
1. Kliknéte na skupinu pravym tla¢itkem mys3i. & Skopina
2. Z nabidky vyberte rozlozit skupinu. e

Uspofadani kresby

Piehled jiz vytvofenych skupin ziskate v horni 1iSt¢ & Tk ) ]
pOd nabidkou Modi](ikace — Skupma Oteviit kalkulacku

Odkaz
Oteviit odkaz

6.7. Wipeout (prazdna oblast) (»)VIDEO
Velmi uziteCny nastroj, ktery vam umozni skryt nechténé ¢i nepotiebné casti vykresu. Pouziva se

nejcastéji ve spojeni se zobrazenim externich referenci a vyrezl. Skrytd oblast miZze mit jakykoli
tvar.
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Funkci vyvolate v nabidkové listé: Kresli — Vymazat (Wipeout)
nebo

piikazem WIPEOUT a potvrdite kldvesou Enter.

Zapnuti/vypnuti rdmu:

1. Napiste ptikaz WIPEOUT a potvrd’te klavesou Enter.
2. Napiste R a potvrd'te klavesou Enter.

; S Jovd “ S 2
oo o o ﬁf- . d
& @ i
g iE L}

\

3. Pro zapnuti napiste ON; pro vypnuti OFF a potvrd’te kldvesou Enter.

6.8. Text (®VIDEO

V progeCADu jsou dostupné dva druhy textu. Jednotadkovy text a vicefadkovy text (multitext).
Oba druhy naleznete v list¢ pod nabidkou Kresli — Text.

6.8.1. Jednofadkovy text L.

Slouzi na poznamky a popisky. Mizete ho vyvolat v horni li§t€ nebo ptikazy TEXT, DTEXT.
Po spusténi funkce zadavate bod vlozeni, velikost a smér textu a samotny text. Poklikdnim na text
se otevie editace textu.

6.8.2. Zména stylu textu

Pro zménu stylu jednotadkového textu pouzijte funkci St/ textu. Aktudlni styl je vidét v panelu
»Ityle.

Spustte funkci

a) v nabidce Format — Styl kétovani..., | Standard || b1 [fiso-25 =l
b) v panelu Syl
c) ptikazem PISMO.

Zde si miiZzete vytvofit novy styl textu, urcit druh pisma, velikost, uhel textu a dal$i moznosti.
Tento styl textu Ize pouzit i pro zménu stylu textu kot.
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6.8.3. Viceradkovy text (multitext) T

Slouzi k psani delSich text. U tohoto druhu si mtizete nastavit rliznou barvu, velikost a druh

pisma. Pro vyvolani funkce miizete vyuzit horni listu, ptikaz MTEXT nebo ikonu v panelu Kreslit.

Po spusténi funkce zadavate protilehlé body urcujici obdélnikovou oblast pro text. Poklikanim se
otevie editace multitextu.

Odstaveowvy text @
Text l Wastnosti ]
[oe s =] [25000 - J u ﬂ [Deis ~| zoom 0% ]

ﬂ oK | Stomo
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7. MODIFIKACE PRVKU

Pro upravu nakreslenych prvka existuje vice postupti.

7.1. Modifikace pomoci mysi

Oznacte pozadovany prvek. Po oznaCeni se na prvku objevi n€kolik ctvereckt. Pii kliknuti
na tento ¢tverecek miizete ménit tvar prvku. Tuto funkci Ize zkombinovat 1 s piikazovym fadkem.

Priklad:
Nakreslete obdélnik o velikosti 200 x 100 mm. VaSim cilem
je co nejsnadnéji zménit jeho rozmér na 300 x 100 mm.

1. Kliknéte na obdélnik mysi. Na oznaCeném prvku se
objevi Ctverecky. (Poznamka: nékdy je prvek vybrany,
ale nemusi dojit k vykresleni ¢tvereck.).

2. Kliknéte na pravy dolni Ctverecek, nasledné presuiite
kurzor vodorovné doprava od tohoto bodu (muzete
pouzit kolmo).

3. Do piikazového tadku napiSte /00 a stisknéte Enter.
Vybrany bod se pfesune o 100 mm ve sméru ureném
kurzorem.

4. Body 2-3 opakujte pro pravy horni roh obdélniku.

Podobné moznosti naleznete i u ostatnich prvki. Napriklad
pri kliknuti na bod na obvodu oblouku nebo kruznice zadavate
do prikazového radku novy polomer/priimer.

Modifikovat =]

7.2. Panel Modifikovat ARTRE+CAr T OON S %

Panel Modifikovat obsahuje mnoho uzite¢nych funkci. Obsahuje Smazat, Kopie, Zrcadleni,
Ekvidistanta, Pole, Posunout, Natocit, Méritko, Natahnout, Oriznout, Prodluz, Prerusit v bode,
Prerus, Spojit, Zkoseni, Zaobleni a jiz zminénou funkci Rozlozit.

U vétsiny téchto funkci jsou dvé moznosti spusténi.

a) s oznacenymi prvky

b) bez oznacenych prvki

Pro ptiklad bude uveden pifesny postup u prvni funkce, u dalSich v ptipadé potfeby jen popis
ve zkratkach.

7.21. Smazat ~ (®)VIDEO

Vymaze vami vybrané prvky nebo vypise pozadavek na vybér prvkil pro smazani.
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1. S oznacenymi prvky — spusténim funkce vymazete oznacené prvky.
2. Bez oznacenych prvki

a) spustite funkci z panelu,

b) vyberete prvky (klikanim nebo vybérovym obdélnikem),

¢) potvrdite klavesou Enter.

7.2.2. Kopie g3 ()VIDEO

Zkopiruje vybrané¢ prvky. Po vybrani prvkl urcujete zakladni bod, pomoci kterého budete
vkladat kopie.

7.2.3. zrcadieni W (®)VIDEO

Vytvoii zrcadlovou kopii piivodniho prvku podle zadané osy. Vyberete prvky pro zrcadlent,
urcite zacatek a konec osy zrcadleni a poté se program dotazuje na smazani ptivodnich prvka.

7.2.4. Ekvidistanta 2 () VIDEO

Vytvoii kopii podle vybrané ¢ary ¢i dvou rozmérného objektu
zvétsenou/zmensenou o urcitou vzdalenost. Po spusténi funkce urcujete
vzdalenost prvku od ptivodni, vybirate kopirované prvky (pokud jste je
nevybrali pfed spusténim funkce) a kliknutim do prostoru urcujete stranu,
na kterou se ma kopie vytvorit.

7.2.5. Pole @VIDEO

Pomoci Pole zkopirujete prvky do obdélnikového (obr. 7.5.1) nebo do kruhového (obr. 7.5.2)
pole.

Pole @ Pole @
Obdélnkavé Kruhové | L\TE 0 objekt vybran Obdélnikové " Kruhové lﬁ 0 objekt vybran
Rsdky [+ x Joo ;
Stfed
Sloupce 4 y |0.0 =
Vzdalenost a smér posuvu = oo Metoda a hodnoty
ocoo
=== Metoda
Rozted fadkd Rozte sloupcd — —
|P0cet prvkd a celkovy uhel j
10 10
jt <%> s Pocet elementd Celkovy thel  Uhel mezi elementy
7 [350] 51
Uhel fady: 0 A_ E £ E ‘ ‘ Storno
- I™ Rotuj objekty .

7.2.5.1. Obdélnikové pole

1. Vyberte prvky pro kopirovani.
Spust'te funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu Modifikovat).
3. Vypliite pozadovany pocet fad a sloupcti a roztec fadkt a sloupct. Pro rozte¢ mizete pouzit
pomocna tlacitka.
4. Kliknéte na Ndahled a pokud rozmisténi odpovida vasim piedstavam, vyberte Akceptuj,
v opaéném piipadé kliknéte na Edituj.
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7.2.5.2. Kruhové pole

Vyberte prvky pro kopirovani.

Spust’te funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).

Piepnéte na Kruhové pole.

Vypliite stied rotace pole.

Vypliite pozadovany pocet elementi.

Podle potieby zatrhnéte Rotuj objekty.

Kliknéte na Ndhled, a pokud rozmisténi odpovida Vasim piredstavam, vyberte Akceptuj.
v opa¢ném piipad¢ kliknéte na Edituj.

Nk wbe=

obr.7.2.5.2
7.2.6. Posunout +» @VIDEO

Touto funkci posunete jeden nebo vice prvki. Po vybrani prvka a spusténi funkce vybirate
zakladni bod, podle kterého prvky posunujete.

7.27. Natogit (& (B)VIDEO
Otaci prvky kolem vybraného bodu o urcity uhel.

7.2.8. Méritko

Slouzi ke zméné velikosti vybranych prvka v ur¢itém poméru. Nejvice ho vyuZijete pii zméné
meéfitka u konvertovanych vykresti z PDF formatu.

1. Vyberete ménéné prvky.
Spustite métitko.

3. Vyberete referenéni bod (tento bod zlstane na mist¢ a vSe se k nému bude zvét-
Sovat/zmensovat).

4. Do ptikazového fadku napiSete métitko (napt. 0.5 vSe zmensi na 2).

Nezapomerite, ze k zadani desetinnych mist musite pouzit desetinnou tecku.
Priklad:

Je potieba zvétsit usetku na uréitou délku. Soucasna délka usetky je neznamdi. Usecku
okotujeme a presnou délku zjistite ve vlastnostech.

Soucasna délka tsecky 12.5780 mm, poZzadovana délka tsecky 200 mm.

200.0000 /12,5780 = 15.900779
Cim men$i rozmér zvéEtsite, tim presnéjsi métitko je potfeba zadat.
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7.2.9. Natahnout @VIDEO

Slouzi k pfesunuti a natazeni ¢ar. Zalezi na zptisobu
oznaeni. Cary, které se budou celé nachéazet
v obdélniku vybéru, pouze piesunete. Céry, kterych se
dotknete  obdélnikem vybéru (zprava doleva),
se natdhnou.

ﬂ

1. Vyberte cary, Enter.
2. Vyberte referen¢ni bod.
3. Posunte vybrané prvky.

Ofiznout

7.2.10. v (®)VIDEO

Oriznout je uzitetna funkce, pomoci které muzete
odstranit piebyte¢né a pteCnivajici Cary.

1.

2.
3.

Vyberte entity, podle kterych chcete ofezavat
(vybér mize obsahovat i nékolik entit).

Potvrd'te klavesou Enter.

Klikejte na entity, které chcete ofiznout, Cary

P r o f e

progeCAD

Posunuté prvky

Ofezrivana entita

Ohraniéujici é

museji kiizovat ptedchozi vybrané entity. entity

7211, Prodiuz i (B)VIDEO

Funkce Prodluz funguje oproti Oriznout opacné. Prodluzuje Cary k vybranym entitam.

1. Vyberte entity, ke kterym chcete prodlouzit ¢ary (vybér miize obsahovat i nékolik entit).

2. Potvrd'te klavesou Enter.

3. Klikejte na entity, které chcete prodlouzit, ¢ary museji zdanlivé kiiZzovat ptfedchozi vybrané
entity.

7.2.12. 0 (®VIDEO

Lze vyuzit k pferuSeni usecky v ur¢itém bodé/pruseciku.

Prerusit v bodé

1. Vyberte entitu k pieruseni.
2. Vyberte bod preruseni.

7243, pPrerus [ (B)VIDEO

Prerus je kombinace pferuseni v bodé€ a ofiznuti. Prerusi entitu ve dvou bodech a zbylou cast
entity mezi témito body smaze.

1. Vyberte entitu k pferuseni, timto kliknutim zaroven urcite i prvni bod pteruseni.
2. Vyberte druhy bod pieruseni.
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7.214. Spojit ™ @V|DEQ
Spoji na sebe navazujici isecky a oblouky

1. Vyberte entity pro spojeni (vybér mize obsahovat i n€kolik entit).
2. Potvrd'te klavesou Enter.

7245, zkoseni < (B)VIDEO

Slouzi ke sraZeni ¢i zkoseni hrany dvou kiizujicich se prvka.

1. Do ptikazového fadku napiste N (Nastaveni) a stisknéte Enter.
2. Otevfe se okno, kde si mlzete nastavit druh a velikost zkoseni, po nastaveni kliknéte na OK.
3. Kliknéte na dvé kiizujici se entity pro zkoseni, ptecnivajici ¢asti budou smazany.

Pti dal§im pouziti zistane nastaveni ulozené a po spusSténi funkce muzete pifimo vybrat prvky

pro srazeni (pokud nepoZzadujete jiné parametry sraZeni).

7.2146. Zaobleni § (B)VIDEO

Zaobli hranu dvou ktizujicich se prvki.

1. Do ptikazového tadku napiste P (Polomer) a stisknéte Enter.
2. Do ptikazového fadku napiste pozadovany polomér zaobleni a stisknéte Enter.
3. Kliknéte na dvé kiizujici se entity pro zaobleni, pfecnivajici ¢asti budou smazany.

Pti dal§im pouziti zGstane nastaveni ulozené a po spusSténi funkce muzete pifimo vybrat prvky
pro zaobleni (pokud nepozadujete jiny polomér).

7.217. Rozlozit % (B)VIDEO

O funkci byla jiz zminka spolu s funkci Oblast. Funkce Rozlozit slouzi k rozlozeni oblasti
a bloku.

1. Oznalte vybrané prvky pro rozloZeni.
2. Spust'te funkci.
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8. ZMENA VLASTNOSTI PRVKU

@°

rog

o f e

8.1. Barvy, typ a tloustka ¢ar @VIDEO

U vSech prvkil v progeCADu mizZete zménit barvu, typ ¢ary
a tloustku.

Jako vychozi vlastnosti prvkii je nastavena hodnota
BYLAYER (podle hladiny). To znamen4, Ze vlastnosti prvkl se
budou fidit podle nastaveni hladiny. Jestlize témto prvkim

eCAD

individudlné nastavite jiné hodnoty (napi. ¢ervenou barvu, tloustku cary 0.50 mm), hodnota bude

nezavisla na nastaveni hladiny.
Prace s hladinami je popsana v kapitole 9.

Nastaveni vlastnosti prvki naleznete na panelu ,,Viastnosti
prvku‘.

Jestlize nastavite urCité vlastnosti prred kreslenim, vSechny
nasledujici prvky budou mit stejné vlastnosti.

Pro zménu jiz nakreslenych prvkil je oznacte a poté zmeénite
jejich vlastnosti. MliZete oznacit 1 vice prvki soucasné.

Pro podrobnéjsi nastaveni oznacte nékteré prvky a nemate-li
spustény panel ,,Viastnosti prvku (Property), aktivujte ho
pomoci Ctrl + 1

nebo

x
jo| [Zadng vibs
|| [ obecny
Barva M BYLAYER
Hiadina o
Typ Eary DleHlad
M&Fitko &y 1
Sitka Sary DieHiad
Tloudtka o
| Styl tisku -
| Sty tisku DleBarvy
| Pohled -
Stfed X 2472269
Stfed Y 1485
Stfed Z 0
Sifka 788.307
Vydka 297
R -
lkona USS v podatku Ano
Nazev USS
Nastavit PICKADD Ano
k2 Nastavit PICKAUTO Ano
£ Nastavit PICKEOX 3
= Nastavit FICKDRAG Ne
Nastavit PICKFIRST Ano

kliknutim na prvek pravym tlacitkem mysi a vybranim Viastnosti. Zde naleznete vice moznosti

pro nastaveni jako napt. barvu, Sitku, métitko typu Cary a dalsi.

Vlastnosti preku

B

BYLAYER

-

A AIFERTLE

BYLAYER

BYBLOCK
Continuous
Prozkoumat typy Ea

I Purpurové
LI
I 7 volit barvu...

Barva ¢ary

Defautt
BYBLOCK

0.00 mm |
0.05 mm ‘
0.09 mm
0.13 mm
0.15mm
0.18 mm
0.20 mm
0.25 mm

|| BrcoLor

(.30 mm

Tloust’ka ¢ary

Dalsi moznosti je oznacit prvky a zvolit ptikaz v horni 1i§t€¢ Modifikace — Vlastnosti

nebo

pitikazem ENTPROP.
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8.2. Méreni délky a plochy @VIDEO ﬁe .
Start X 3367104
Start Y 201.3379
Start Z 0
Konec X 248.0791
Pro rychlé¢ urceni délky, plochy nebo obvodu staci Konse 1531872
kliknout na méfeny prvek. Informace se zobrazi v panelu Konec Z 0
Viastnosti. Defta X -82.6313
Detta ¥ 43,1506
Delta £ 0
Tento postup plati pouze u jednoduchych tsecek a ploch. Délka/obvod 1008662
Pro zméteni jinych prvka musite pouzit dalsi funkce. Uhel 209

Ty jsou dostupné v panelu Dotaz — = | Y A
nebo
pod nabidkou Ndstroje — Dotaz.

Naleznete zde méteni vzdalenosti mezi jednotlivymi body, plochy, hmotové charakteristiky,
vypis vSech znamych geometrickych informaci prvku a zjisténi souradnic jednotlivych bodi.
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9. HLADINY (®»VIDEO

Hladina obsahuje prvky a definuje jejich vlastnosti (barva, tloustka, typ Cary a dalsi). Slouzi
k zptehlednéni vykresu jako pti kresleni na prithledné folie, které zapindnim/vypinanim pokladate
pres sebe. Naptiklad si mizete oddélit od sebe samotny model, osy, koty, fezy a ty nasledné
vypnout, aby vam nevadily pfi dalsi praci.

9.1. Spravce hladin, vlastnosti hladiny

Pro zobrazeni Spravce hladin kliknéte na "Prozkoumat vrstvy" vlevo na panelu "Viastnosti
entity".

nebo
zvolte v menu Formadt — Hladiny...
nebo

zadejte do ptikazového fadku LAYER.

Vlastnosti prvku =]
|Q %o 200 j ||:| BYLAYER j |7 BYLAYER j |7BYLAYER j |BYCOLOR J

Ve spravci hladin miizete hladindm nastavit ndzev, zapnuti/vypnuti, zmrazeni, zamceni, barvu,
typ cary, Sirku cary, nastaveni tisknuti/netisknuti a dal$i. Pro zménu kliknéte na pozadovanou
polozku.

Pro rychlou zménu néckterych vlastnosti hladiny lze vyuzit rozbalovaci nabidku v panelu
»Viastnosti prvku.

Vlastnosti prvku =

|| — T R | — | |[B¥eaoR -]

=[] pomocna
=l fez

9.2. Vytvoreni hladiny

Hladinu vytvotite ve Sprdvci hladin kliknutim na tlac¢itko Nova hladina &
nebo

kliknutim pravého tlacitka mysi do prostoru a poté na Novd hladina.
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9.3. Smazani hladiny Delete koty =

o ’ ’ ’ ° ’ Pozadujete, aby InteliCAD odstranil hladinu katy, Choete-l
Smazanl musite pI”OVCSt pOl'IlOCl Pruzkummka. zachovat entity, které jzou aktulng na této hlading, miéete &
. , , f L ha jincu hladin.
Pro jeho zobrazeni zvolte v menu Formdt — prestnaLt e rou TRy
Prozkoumat hladiny nebo zadejte do ptikazového

tadku STANDARDVRSTVA.

Odstrani hladinu kéty & viechny entity na ni.

1. Spustte Priizkumnika.
2. Kliknéte na vrstvu a poté na tlacitko Odstranit

Frdnit Poskytuje volbu hladin, na néZ lze presunout viechny entity
aktudlng ledici na hlading kéty. Po pfesunu entit odstrani
starou hladinu.

# nebo pouzijte Delete na klavesnici.

3. Kliknéte na Odstranit pro smazani hladiny
spolu se vSemi prvky vni obsazené Siamn | Poneché Hladinu kety, visetn na i lesicfch entt, jak je.
nebo kliknéte na Zménit a vyberte hladinu,
do které maji byt vSechny prvky ze smazané

hladiny pfesunuty.

9.4. Vkladani a presunovani entit do hladin

Pti kliknuti na prvek se vlevo na panelu ,,Viastnosti prvku* zobrazi, v jaké hladiné se prvek
nachazi.

Pro kresleni prvkii v urcité hladiné nejprve prepnéte na pozadovanou hladinu a poté spustite
nékterou z funkci pro kresleni.

Pro presunuti prvku do jiné hladiny oznacte prvky a vlevo na panelu ,, Viastnosti prvku* piepnéte
na pozadovanou hladinu.

9.5. Ulozeni stavu hladin

V progeCADu miiZete ulozit a pozd€ji obnovit stav hladin (zamknuti, zmrazeni apod.)

V roletovém menu vyberte Formadt — Manazer stavu hladin

nebo ] Layer Manager @
: zamknuto M
do ptikazového fadku zadejte LMAN.
Upravit
Pro uloZeni aktudlniho stavu hladin zvolte —
"Ulozit" a zadejte nazev, podle kterého pozdéji toto Smazat
nastaveni rozpoznate a obnovite.
Import
Také mate moznost importu a exportu nastaveni. M
Moznosti

U

Obnovit nastaveni Zaviit
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10. KOTY (®VIDEO

wewvr

Koty patii mezi nejdilezitéjsi funkce vSech rysovacich aplikaci. Slouzi k zobrazeni velikosti,
tolerance a popisu soucasti na vykrese.

10.1. Styl kétovani

V progeCADu mizete ménit vychozi vlastnosti két. Zménu provedete bud’ pro jednotlivé koty,
nebo hromadné pro vSechny.

Pro jednotlivé koty mizete pouzit panel Viastnosti nebo poklikdnim na kotu spustit spravee stylu
kotovani.

Hromadnou zménu provadite pro koty, které | sy E
maji nastaveny jeden kotovaci styl. Aktudlni e —— 1 .
styl je vidét v panelu ,,Styl. T ||standa Bl sl J-I

Pro zménu stylu vyberte z horni nabidkové listy: Koty — Styl kotovani nebo pouzijte tlacitko
na panelu ,,Styl*.

V nasledné otevieném okné muZete nastavit Sipky, format, ¢ary, text, tolerance, jednotky
a alternativni jednotky.

SipKy - nastaveni velikosti a druhu $ipek.

Format - nastaveni zobrazeni ¢ar a misto okolo textu koty.

Cary - odsazeni, piesahy, kotovaci a vynaseci &ary a jejich format
Text - format textu, pfedponu, pfiponu a zarovnani textu
Tolerance - meze a text tolerance

Jednotky - nastaveni jednotek kot a métitko koty

Alternativni jednotky - nastaveni alternativnich jednotek a jejich tolerance

Po nastaveni vdmi pozadovanych hodnot si styl ulozte pomoci tlacitek v horni ¢asti okna.

Nastaveni jednotek @

Kdtovad styl: | j Ulogit | Nowy | Pfejmenovat | Odstranit |

Sipky | Formét] Céry ]Text | Tolerance | Jednotky | Alternativni jednotky |

Kotovad Sipky:| 2.5 J;I

Podatedni

|§i|:|kar vypinéna

Koncova

|§i|:|kar vyplnéna

Odkaz

|§i|:|kar vyplnéna

Stavebni kdtovad Earky
™ Pousit kétovad Sarky

Velikost Erky: |0 JZI

ﬂ Vychozi nastaveni | oK I Storno |

-34- verze manualu 2013/10/31


http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/10_koty

‘*'gjprogeCAD

P r o f e

Manual progeCAD Professional 2011

10.2. Druhy két

Uplny piehled kot naleznete v horni liité pod nabidkou Ko#y. Pro zrychleni prace si miZete
zapnout panel koty.

10.2.1. Rychlé kéty #*

Pouzivaji se ke kotovani ve vodorovném a svislém sméru. Po spusténi funkce vybirate entity,
které chcete okotovat.

10.2.2. Linearni I

Kotovani ve vodorovném a svislém sméru. UrCujete pocatecni a koncovy bod pro kotovani.
Jestlize kliknete pravym tlac¢itkem mysi, linedrni kotovani se piepne a vybirate entitu k okdtovani.

10.2.3. Vesméru
Koétovani ve stejném sméru jako je entita. UrCujete pocatecni a koncovy bod pro koétovani.

JestliZe kliknete pravym tlacitkem mysi, linearni kotovani se pifepne a vybirate entitu k okdtovani.

10.2.4. Souradnice

)

Kotovani soufadnic bodl. Vybirate kotovany bod -
aurCujete natoCeni koty. Podle natoceni zélezi,
jakou soufadnici kotujete. 20

\_4

10.2.5. Natocené obr. 10.2.4

Maji obdobnou funkei jako kéty linearni.

16

10.2.6. VynaSeci ¢ara ’F’

Slouzi k vkladani popisti a poznamek jako napt. tloustka plechu.
10.2.7. Polomér (o) obr. 10.2.6

Kotovani polomérti obloukt a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okétovani.

10.2.8. Pramér (7

Kotovani priméra obloukt a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okétovani.

10.2.9. Uhlove [*

Slouzi ke kétovani ahli. Vybirate dvé entity urcujici thel.
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10.2.10. Od zakladny |ﬂ

v g - ‘s 80,87
Pouzivéa se pro zrychleni kétovani. - 5578 -
1. Nakreslite prvni kotu (napt. Linearni). - 12,23 -
Spustite kotovani Od zakladny, (n€kdy |= 2024
musite oznacit pocatecni kotu.).
3. Postupné  kurzorem  urCujete  body .
pro okdtovani.
10.2.11. Retézové | b 102,10
Retézové koty slouzi pro zrychleni a ulehéeni
K&tovADL. L2094 2503 :ig,?'a: 24,51
1. Nakreslite prvni kétu (napt. Linearni).
Spustite Retezové kotovani, (nékdy musite -
oznacit pocatecni kotu).
3. Postupné  kurzorem  urCujete  body
pro okdtovani.
10.2.12. Tolerance obr. 10.2.11

Po spusténi se otevie okno, kde mate moznost definovat rizné tolerance.

1. Po spusténi funkce vypliite poZadované hodnoty kliknéte na OK.
2. Urcete bod pro vlozeni toleran¢ni znacky.

10.2.13. Stfedova znacka

Tato kota vytvoii stfedovou znacku pro oblouky a kruznice. Po spusténi funkce
vybirate oblouk nebo kruznici.

10.3. Priklad obr. 10.2.13

Je potteba okétovat wvnéjSi primér trubky na

obrazku. Zde nastane problém, nebot pii kotovani p————————————+
praméru pozaduje progeCAD oblouk nebo kruznici.
Postgp: Ol e e
1. Okotujte trubku linearni k6ton. om0
2. Poklikejte na vytvofenou kotu.
3. 'V zalozce text napiSte do piedpony %%C. E
4. Potvrd'te OK.
% %C je zkratka pro pramér
%%P je zkratkapro= L e e e e e ]
% %D je zkratka pro stupen o
u
Dalsi informace o specidlnich znacich naleznete S
v kapitole 19.1. T T T T T
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11. BLOKY (®VIDEO

V progeCADu jsou 2 druhy bloka. Prvni, ALE bloky, jsou jiz hotové od vyrobce progeCADu.
Druhou moZnosti je pouzit své vlastni bloky.

11.1.  ALE bloky

() ALE9-Blok1z30 o [ ]
Info

Sekce  Bloky

Modul obsahuje rozsahl¢ knihovny jako o |5
napt.: architektonickou, ANSI-ISO, DIN-ISO, |”E3H? C . E%%K%E

strojirenskou, elektrotechnickou a3D [z =1
kuchynské objekty. Blok

Popis

PROTTACS

N4 b4 1 PRO12ZACS
Pro spuSténi modulu sta¢i zvolit v menu  [FRoI%cE

Doplnék — ALE — Sprdavce blokii nebo  |foimce
v piikazovém fadku dole vlozit piikaz ALE. PROI7ACS
PROTBACS
PRO19ACS
PROTACS

Spolu s progeCADem nejsou nainstalované — |prozacs
o . , PROZ1ACS
vSechny knihovny. Pokud na takovyto blok
narazite, program vam nabidne jeho staZeni r— |

Z Internetu. Winel I =] mefito v| [ PovioZenizpitdo Viot | Skrit |

AlF

11.1.1. Instalace knihoven @VIDEO

11.2. Vlastni bloky

Jestlize ALE bloky neobsahuji vami Casto pouzivané bloky, muzete si vytvorit vlastni. Blok
muzete mit vytvoreny pouze pro konkrétni vykres nebo kazdy blok budete mit v samostatném
souboru a lze ho vlozit do vice vykresii. Pro jejich prochdzeni a vkladani miizete pouzit ALE
spravce blokii.

11.2.1.  Blok pro konkrétni vykres

1. Nakreslete pozadovany blok.
2. Spustte tvorbu bloki

a) ikonou & Vytvorit... na panelu Kreslit,
b) Kresli — Blok — Vytvorit,
¢) ptikazem BLOK.

3. Zadejte nazev bloku.

4. Tlacitkem E Vyber objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,
potvrd’te klavesou Enter.
5. Pod tlacitkem Vyber objekty zvolte, co program provede s objekty.

6. Tlacitkem e Vyber bod urcete referencni bod, za ktery budete blok vkladat.
7. Potvrd’te OK.

11.2.2.  Blok pro vice vykresu (v samostatném souboru)
1. Nakreslete pozadovany blok.
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Spust’te tvorbu blokt
a) Kresli — Blok — Ulozit blok na disk,
b) ptikazem PISBLOK,

3. Vyberte zdroj (blok, cely vykres, objekty); pti vybéru celého vykresu preskocite body 4 a 5.

>

N

Tlacitkem E Vyber objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,
potvrd’te klavesou Enter, pod tlacitkem Vyber objekty zvolte, co program provede s objekty.

Tlacitkem E Vyber bod urcete referencni bod, za ktery budete blok vkladat.
Zadejte jméno bloku.

Urcete umisténti.

Potvrd’te OK.

11.2.3. Blok s atributy

V progeCADu je moznost vlozit do bloki atributy. Atribut je definovana textova hodnota, kterou
lze pii vkladani bloku ménit. Toto vyuZzijete napf. pii tvorbé bloku se stejnou znackou,
ale s riznymi popisky (znacka drsnosti, odporu atd.)

1.

nkhw

~

Nakreslete poZzadovany blok (bez proménnych popiski).
Spust’te ptidani atributt

a) Kresli — Blok — Atributy...,

b) piikazem DDATTDEF.

Zadejte nazev atributu.

Zadejte vyzvu (tu progeCAD vypisSe v piikazovém tadku jako napoveédu pro vas).

Zadejte vychozi text (jako vychozi text volte nejcastéjSi hodnotu, tuto hodnotu miiZete
pii vkladani bloku pfepsat).

Vyberte bod vloZeni.

Vyberte styl a velikost pisma.

Kliknéte na Definovat pro definovani dalSich atributi nebo na Definovat a ukoncit
pro ukonceni prace s atributy. Pokud vam na atributu néco nevyhovuje, lze ho posunovat
a ménit jeho vlastnosti v panelu Properties (Viastnosti).

Dale pro vytvoreni bloku opakujte jeden z piedchozich postupt tvorby bloku. Do objektt
bloku zahrnite i vytvorené atributy.

Jestlize se béhem ukladani objevi moZnost tvorby atributli, okno ukoncete tlacitkem Storno.

11.2.4.
L.

D

Nk Ww

Vlozeni bloku
Pro vlozeni pouzijte:

a) ikonu (& Vlozit blok na panelu Kreslit,

b) Viozit — Blok,

c) ptikaz DDINSERT.

Pokud obsahuje vykres bloky, mate na vybér nazev bloku. V opacném piipadé musite
kliknout na Prochazet... a vybrat vkladany blok.

Vyberte, zda chcete umistit blok pfi vkladani nebo zadejte souradnice a méfitko.

Urcete pocet blokii.

Potvrd'te OK.

Pii vybéru Umistit blok pti vkladani vybirate bod, métitko X, métitko Y, uhel otoceni.

Poté jste postupné dotazovani na hodnoty atributii.

Poznamka: Nebude-li se progeCAD dotazovat na hodnoty atributl, je potfeba obnovit jeho
nastaveni podle postupu v kapitole 5.3.
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11.2.5. Editace bloku

Poklikejte na vlozeny blok ve vykresu. Potvrd’te dotaz na lokalni
uravy. Po potvrzeni se objevi panel Refedit.

Refedit (=]
M| @ 0| 5 e

Pomoci néj ovladate editaci bloku. Proved’te poZadované upravy v bloku a poté zmény uloZte.
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12.  EXTERNi REFERENCE (XREF) (®)VIDEO

Externi reference (XRef) funguji podobné jako bloky, ale oproti nim maji nékolik vyhod. Pomoci
externi reference vlozite jeden vykres do druhého. Pfi nasledné upravé vkladaného vykresu se
zména projevi i v druhém.

wvrwe

stane soucasti vykresu, kdezto externi reference se pifi kazdém otevieni nacita znovu ze zadaného
souboru. Z toho plyne dals$i vyhoda. Vykresy vytvofené pomoci XRef maji minimalni velikost
a nejsou tak naro¢né na pocitac.

Pro préci s externimi referencemi budete nejCastéji pouzivat Spravce XRef. Spustite ho pomoci
Viozit — Spravce XRef nebo ptikazem XRM.

@ Spravce Xref Léj

Jméno reference Stav Welikost  Typ D aturn Cesta uloeni Pfipoj

Odpoj

Madti
Uvolni
Swai

Otewii

4 T b

Cesta Xref

Frochazet...

Doplikova vyhledavac cesta xref
C:ilsers\Konstrukee-03%AppD atat RoaminghprogeSOF ThprogeCADYRT04Professional - Ene | Prochézet...

El (] 3 ] | Stoma |

Spravce XRef ma nékolik funket:

Ptipoj - pfipoji externi referenci

Odpoj - odpoji externi referenci (Uplné smaze vazbu)

Nacti - aktualizuje externi referenci (aktualizuje a obnovuje odstranénou referenci)

Uvolni - odstrani externi referenci (odstrani externi vykres, ale ponecha vazbu)

Svaz - vybirate mezi Svazat a Vlozit (pfi vybéru vlozit se vykres vlozi jako blok a ztraci
vyhody externi reference)

Otevri - otevie vybranou externi referenci

12.1. Pripojeni externi reference

1. Spustte spravce XRef

a) v horni liste€ kliknutim na Viozit — Spravce XRef,

b) pitikazem XRM.

Kliknéte na Pripojit.

Najdéte a oteviete vykres pro vlozeni.

V nésledujicim okné nastavte pozadované moznosti a potvrd’te.

Podle pfedchoziho nastaveni miiZete jesté urcovat bod vloZeni, métitko a natoceni.

N N
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12.2. Odpojeni externi reference

1. Spustte spravce Xref.
2. Kliknéte na pozadovanou referenci, kterou chcete odpojit.
3. Kliknéte na Odpojit.

Pro nastaveni dalSich funkci postupujte ve spravci obdobné jako pro odpojeni externi reference.
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EXTRAHOVANi DAT (®)VIDEO

Extrahovani dat slouzi k exportu informaci o blocich a externich datech do tabulky. Tabulka
bude obsahovat nazev bloku, jeho pocet, geometrické informace a dalsi.

Funkci naleznete pod nabidkou Nastroje — Extrahovani dat nebo ji spustite ptikazem
_FEATTEXT.

1.

Spust'te funkci
a) v nabidce Ndstroje — Extrahovani dat,
b) ptikazem EATTEXT.

2. Vyberte mezi aktualnim vykresem nebo vybranymi objekty a kliknéte na Dalsi.
3. Vlevém okné¢ vidite bloky, externi reference a jejich pocet; zatrhnéte/zruste pozadované
bloky pro vypsani.
4. Kliknéte na blok a v pravém okn¢ zatrhnéte/zruste pozadované informace pro vypsani.
5. Kliknéte na Dalsi.
6. a) pouzijte tlaCitko Kopirovat do schranky a nasledné vlozte informace do aplikace MS
Excel, kalkulacky nebo jiné tabulkové aplikace,
b) kliknéte na Dalsi, vyberte vystupni soubor a kliknéte na Konec nebo na Ulozit Sablonu,
kterou muzete pouzit v okn¢ béhem kroku 2.
Block Mame Count X insertion Y insertion Z insertion Layer Orient X scale Y scale Zscale Xextrude Y extrude Z extrude

trubka

2 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1
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14. VYKRESOVY PROSTOR (ROZVRZENI, LAYOUT)

V progeCADu se nachazeji dva prostory. Model a vykresovy prostor. Model je ve vykresu pouze
jeden, vykresovych prostorti mize byt nékolik.

Vykresovy prostor slouzi k pfipraveni vykresu pro tisk. Lze v ném také kreslit, kotovat
a vyuzivat hladiny a vlastnosti prvkll. Ve vykresovém prostoru nelze pracovat s 3D prostorem. Déle
do vykresového prostoru Ize piidat pohledy, které jsou propojeny s modelem.

Vyuzit rozvrZeni je vhodné, pokud ze stejného souboru budete opakované tisknout riizné vytezy

nebo jejich casti.

14.1.  Pfepnuti ﬁ
L+

Pro pfepinani mezi modelem a vykresovymi prostory
(Layouty) vyuzijte zalozZky v dolni c¢asti okna pod

kreslici plochou 4] 4] » | o, Model £, Layout , Layout2 o, Layout3 / |

14.2. Prace se zalozkami vykresového prostoru (Layoutu) @VIDEO

Po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na jakoukoliv zdlozku Layout se zobrazi nabidka obsahujici:

Novy — vytvoii novou zalozku vykresového prostoru

Rozvrzeni z predlohy — zkopiruje rozvrzeni z jiného vykresu

Kopirovat rozvrzeni — vytvoii kopii dané zalozky vykresového prostoru

Odstranit — smaze vybrany vykresovy prostor; nikdy se Vam nepovede smazat i posledni Layout.
Vzdy se vytvoii novy.

Piejmenovat — moZnost piejmenovat zalozku

Presunout doprava/doleva — slouZi ke zménéni potadi zélozek

14.3.  Pohledy

Pohledy slouzi k prekresleni modelu do vykresového prostoru. | V72 (=]
V kazdém novém Layoutu je jeden pohled. S pohledy lze pracovat, | Prizpisobit -
muzete ménit jeho velikost a pozici.

Pted zacatkem préace s pohledy je dobré zapnout si panel ,,Pohledy”. Panel obsahuje tlacitka
Vyrezy, Jeden vyrez a rozbalovaci nabidku Prizpusobit.

143.1. vyrezy (B)VIDEO

Tuto funkeci Ize pouzit pouze v modelovém prostoru. Slouzi ke zméné€ rozlozeni okna napf. na tfi
stejnd svisla okna.

1. Spust'te funkci
a) ikonou na panelu Vyrezy,
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b) Zobrazit — Vyrezy a kliknutim na Vyrez,,

¢) MPOHLED.
2. V ptikazovém tfadku zadejte pozadovany pocet oken.
3. Vyberte mezi Vodorovny a Svisly.

14.3.2. Jeden vyfez

Timto tlacitkem vlozite novy pohled do vykresového prostoru. Po spusténi zadavate protilehlé
body.

14.3.3.  Vyfez z objektt =
Pted spusténim této funkce musite nejprve nakreslit kruh, mnohothelnik, polycaru apod.
1. Spust'te funkci
a) ikonou na panelu Pohledy

b) Zobrazit — Vyrezy — Vyrez z objektii
2. Vyberte objekt

143.4. Méfitko vykresu () VIDEO
Meéfitko vykresu nastavite pomoci nabidky ,,Prizpiisobit‘ [Prizpisobit v |

vvvvvv

vzhledem ke koté. Vyhodou je, Ze pro kazdy pohled mtzete nastavit jiné meritko.

1. Oznacte ménény pohled.
2. 'V nabidce prizpiisobit vyberte méritko.
3. Nenajdete-li pozadované méfitko, 1ze ho piimo napsat (napt. 1:3) a stisknout Enter.

Poznémka:
Metitko pohledu lze ménit i v okné Vliastnosti. V tadku Meéritko staci piepsat hodnotu na novou
a stisknout Enter. Napt. pro métitko 1:4 musite napsat jako 0.25.

14.3.5. Zmeéna pozice modelu v pohledu
Vykresleny model v pohledu miizete posunovat a ménit jeho méfitko i pomoci mysi. Takto
zvolené métitko nebude ale vétSinou presné. Proto je vhodné definovat métitko podle postupu vyse.

Abyste mohli posunovat a ménit métitko pohledu, nikoliv posunovat a zvétSovat vykresovy
prostor, musite dany pohled zapnout.

v Vykresowy prostor L

Zapnuti pohledu

= —
Muodelovy prostor -~
a) Dvojklikem do ramecku pohledu, , E“de'tz =
v . ’ v , ayou

b) tlacitkem P:Layout a kliknutim na pozadovany - _
pohled. KROK | RASTRTKUEMUTUCHOPTTECTPIESyout2 |OTRAS [POLAR

Tlac¢itko P:Layout naleznete v pravém dolnim rohu progeCADu. Ve vykresovém prostoru se
zobrazuje misto tlacitka Model. Oba zpusoby lze kombinovat.
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Vypnuti pohledu

a) Dvojklikem mimo ramecek pohledu,
b) tlacitkem P:Layout.

Posunuti modelu

Po zapnuti pohledu se obsah rdmecku chova stejn¢ jako v modelovém prostoru. To je
posunovani, zvétSovani, zmenSovani koleCkem mysi, dale napt. funkce Zoom meze, kterou lze
aktivovat dvojklikem kolecka a dalsi.

Nenechte se zmast, ze ma obsah ramecku bilé pozadi a pfitom modelovy prostor jinou barvu
(napf. cernou).

Veskeré zmeény, které provedete v zapnutém pohledu, se provedou i v modelovém prostoru!
To znamend, Ze pri smazani entity v aktivovaném pohledu se smaze i v modelu atd.

14.3.6. ZrusSeni ramecku pohledu

Pro zruSeni zobrazeni ramecku musite pohled pfesunout do vypnuté hladiny. Modelovy prostor
zustane vykresleny a ohrani¢eni pohledu zmizi.

14.4. Kotovani

Ve vykresovém prostoru mizete vyuzit stejné funkce koétovani jako v modelu. Koty také lze
prichytavat k ichopovym bodim. Pfi zapnutém UCHOP a spravném piichyceni maji koty hodnoty
podle modelu. Jestlize jste si nepfenastavili barvu uchopovych znacek (viz. kapitola 5.1), mizete
zlutou znacku na bilém pozadi snadno prehlédnout.

Poznamka:

Pii zméné¢ modelu nebo pozice pohledu se tyto koty nezméni. Zlstanou na stejném misté
s ptivodni hodnotou.

-45- verze manualu 2013/10/31



‘A‘

Manual progeCAD Professional 2011 f

progeCAD

P r o f e s s i

15. TISK (®»)VIDEO

V progeCADu existuji dvé moznosti tisku. Mtzete tisknout pfimo z modelu, nebo z vykresového
prostoru (rozvrzeni, layout).

15.1. Tisk z modelu

Pti tisku z Modelu musite mit pfipraveny vykres véetné kot a dalSich popiskti. Méfitko a pohled
tisku si nastavujete béhem tisku.

Pro tisk postupujte takto:

1. Spustte tisk

a) ikonou tisk,

b) Soubor — Tisk,

c) zkratkou Ctrl + P,

d) ptikazem TISK.

Vyberte tiskarnu.

Nastavte format papiru.

Nastavte orientaci (pro papir a pro vykres).

Piepnéte do zalozky Meritko/Pohled.

Nastavte oblast tisku (aktualni pohled, ulozeny pohled, prodlouzeni, meze nebo okno).
Nastavte entity pro tisk (vSechny nebo vybrané).

Nastavte méftitko tisku.

Piepnéte do zalozky Upresnit.

10 Vyberte tabulku styla tisku.

11. Zkontrolujte, ptipadné zatrhnéte ,,Pouzit tloustku car a ,,Centrovat vykres*.

12. Kliknéte na Nahled tisku, a pokud vysledek odpovida vasi predstave, vyberte Tisk.

DO N LR W

15.2. Tisk z vykresového prostoru (rozvrzeni, layout)

Pro tisk v rozvrzeni byste méli mit pfipraveny vykres v modelu bez kot a popisk (ty pridate
az vrozvrzeni). Pfi tisku z rozvrzeni musite nastavit kazdému pohledu pozadované méfitko,
viz kapitola 14.3.3.

Nasledné postupujte takto:

1. Spustte tisk

a) ikonou tisk,

b) Soubor — Tisk,

c) zkratkou Ctrl + P,

d) ptikazem TISK.

Vyberte tiskarnu.

Nastavte format papiru.

Nastavte orientaci (pro papir a pro vykres).
Piepnéte do zalozky Meritko/Pohled.

Nastavte oblast tisku (aktualni pohled, ulozeny pohled, prodlouzeni, meze nebo okno).
Nastavte entity pro tisk (vSechny nebo vybrané).
Jako méftitko tisku nastavte 1:1.

Piepnéte do zalozky Upresnit.

e I A
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10. Vyberte tabulku stylt tisku.
11. Zkontrolujte, ptipadn¢ zatrhnéte ,,Pouzit tloustku car a ,,Centrovat vykres*.
12. Kliknéte na Nahled tisku, a pokud vysledek odpovida vasi predstave, vyberte Tisk.

15.3.  Tisk vykresu do PDF a JPG

progeCAD umoznuje ulozit vykresy do PDF nebo JPG a publikovat je. Spolu s progeCADem se
nainstaluji 1 dvé virtudlni tiskarny — progeSOFT PDF Wizard a progeSOFT JPG Wizard.

F : |
Tisk =5
Mazev rozvrieni: |Layout2 Poufit nastaveni:

UloZit zmény v rozvrieni

Zafizeni | MéFitko/pohled | Upfesnit |

Tiskama

progeSOFT POF Frinter 2010 *| [ Mastnost

Owladaé: Amyuni Document Converter 400

Part: LPTT:

Stav: Phpraven

Papir Tisk do soubom
Formgt: Tiale An amihom
fha v] Definuj slofku
210.0 mm x 257.0 mm

QOrientace papin

@) Na vyiku
Kopie
) Na &ifku 1 Na ifku 1
(2] [ Poutit | [ Nahedtisku | [ Obnovit |[ Tsk || oOdeii |

e

Pro ulozeni vykresu do PDF (JPG) je potteba pouzit virtualni tiskarnu progeSOFT PDF (JPG)
Printer 2010.

Postup je stejny jako pfi tisku na jinou tiskarnu, jen zde je vystupem PDF (JPG) soubor.
Po kliknuti na Tisk se zobrazi okno pro ulozeni PDF (JPG) souboru.

15.4.  Tisk uréité oblasti vykresu - OKNO (®»VIDEO

Vytisknuti uréité oblasti vykresu muzete provést nékolika zpasoby. Jednou z moznosti je
vytvofit v rozvrZeni pohled a uvnitf néj si nastavite pozadovanou ¢ast vykresu.

Jestlize ale pottebujete vytisknout ¢ast vykresového prostoru, musite pouzit OKNO.

Po spusténi funkce piepnéte na zalozku Meéritko/Pohled.

Jako oblast tisku vyberte Okno a kliknéte na Vybrat oblast tisku.

Vyberte prvni a druhy roh okna.

Zatrhnéte Wtisknout pouze oblast urceného okna.

Nastavte dalsi moznosti tisku jako napt. métitko, centrovani vykresu, tlouStku Car atd.
Kliknéte na Nahled tisku, a pokud vysledek odpovida Vasi predstave, vyberte Tisk.

AN

-47- verze manualu 2013/10/31


http://solicad.com/media/video/01-progecad/videonavody/15-02_tiskvykres

ﬁ%progeCAD

P r o f e

Manual progeCAD Professional 2011

16. OBRAZEK (®VIDEO

progeCAD umoziuje vlozeni obrazku do vykresu. Tuto funkci vyuzijete napf. pti vkladani
ruznych znacek nebo pii tvorbé geografickych vykresii. Podporovany jsou formaty obrazkl jako
JPG, BMP, GIF, TIF, PNG a dalsi. Format TIF Ize zobrazit pouze, pokud je obrazek bez komprese.
TIF s kompresi je nutné prevést na TIF bez komprese nebo na jiny format souboru.

Prace s obrazky je podobna jako s externimi referencemi, viz kapitola 12. Pod nabidkou Obrdzek
naleznete Sprava obrazkii. Tento spravce ma stejné funkce jako spravce externich referenci,
ale navic obsahuje nastaveni jasu, kontrastu, ostrosti, rozmeéru a priihlednosti.

16.1. Import rastrového obrazku

1. Spust'te import obrazku
a) pomoci nabidky Viozit — Pripoj rastrovy obrazek,
b) ptikazem imageattach.
2. Najdéte a oteviete pozadovany obrazek.
3. V nasledujicim okné nastavte zptisob vkladani.
4. Podle ptedchoziho nastaveni mtzete jest¢ urcovat bod vlozeni, rozmér a natoc¢eni.

Poznamka:

Pro automatické pozicovani obrazku pouzijte soubor s daty o pozici (.tfw), ktery obsahuje
vSechny vlastnosti bitmapy, jako je méfitko, pozice a uhel otoceni. Nazev souboru by mél byt stejny
jako nazev obrazku. Jestli se také nachazi ve stejném adresafi jako obrazek, objevi se v poli
"Soubor pozice". Jinak pouzijte tlaCitko pro urceni pozice souboru.

16.2. Odpojeni rastrového obrazku

1. Spust'te Spravu obrazkii

a) pomoci Obrdzek — Sprava obrazkui,

b) piikazem image.
2. Kliknéte na pozadovany obrazek, ktery chcete odpojit.
3. Kliknéte na Odpoj.

Stejny postup pro odpojeni rastrového obrazku lze aplikovat na vSechny funkce ve spravé
obrazku (Ptidat. .., Pfipoj, Odpoj, Uvolni, Nacti znovu, Otfez, Pohled).
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17. DOPLNKY

progeCAD obsahuje uzite¢né dopliiky, jako jsou napt. Vektorizace WinTopo, Prevod PDF
do DXF, O2C prevod a propojeni s Google Earth.

17 1. Vektorizace WinTopo @VIDEO

Slouzi k pievodu rastrového obrazku (napi. naskenovany vykres) do DXF vykresu s veétsi
¢imensi presnosti. Vysledek velmi zavisi na kvalit¢ pfedlohy a muzete se pokusit ho vylepsit
pii nastaveni vektorizace.

2 WinTopo Freeware - [C:\Program Files (xB6)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY\Wintopo\samples\topomap.tif] E@
[#] File Edit View Image Vector Window Help B ElE

, ) > = 8| - |[Po e | A
Hlavni funkce WinTopo: LLLRA LI SLARTEOER T VAL LT ML

* nacita bitmapové obrazky
(rastr)

e procisti v bitmapé Cary a
definuje hrany

e vytvofi monochro-matické
vektory z procisténych Car

* zobrazi vektory
na podkladé bitmapy

* otevie vektory
v progeCADu 2010, jiném
IntelliCADu nebo
AutoCADu

Ready Zoom:1 R254, G254, B254 Vector X675.0, ¥713.0 Raster X675, ¥ 287

Postup pievodu obrazku do vektoru:

1. Spust'te WinTopo
a) pomoci nabidky Doplnék — Vektorizace WinTopo,

b) ptikazem WINTOPO.

2. Tlacitkem File — Open Image (Ctrl + O) nactete vychozi rastrovy obrazek.

3. Ptevod spustite ptikazem Vector — One Touch Vectorisation (F10). Nastaveni se muzete
pokusit vylepsit ptikazem Vector — Set One Touch Options... Po spusténi je proveden
ptevod do vektort.

4. Extrahované vektory ulozite pomoci File — Save Vector As... a oteviete standardnim
zpusobem v programu progeCAD.

17.2.  Pfevod PDF do DXF (B)VIDEO

progeCAD obsahuje nastroj, umoznujici pievést vektorové PDF do DXF vykresu a nésledné jej
vyuzit k ipravam nebo jako podklad pro dalsi préaci. S velkou mirou pfesnosti prevadi ¢ary, tvary
a textové fetézce. Kruznice, oblouky, kiivky ptevede na polycaru.

Nastroj je uzite¢ny pouze v piipade, ze puvodni PDF soubor obsahuje vektorovou grafiku.

Pokud PDF obsahuje naskenovany vykres nebo jinou grafiku v rastrovém formatu, mizete se
pokusit o ptevod do vektort rastrového obrazku pomoci néstroje WinTopo. Viz kapitola 17.1.
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Postup pievodu PDF do vykresu:

1.

17.3.

Spust’te nastroj (musite mit otevieny jakykoliv vykres)

a) pomoci nabidky Dopliitky — Konvertovat PDF do DXF,

b) pomoci nabidky Soubor — Konvertovat PDF do DXF,

c) ptikazem PDF2CAD.

Tlacitkem Prochdzet zvolte zdrojovy PDF soubor. Ve druhém tadku se vam zobrazi umisténi
a jméno vysledného DXF souboru. Bude pojmenovan i umistén stejné¢ jako PDF,
jen s koncovkou DXF.

Pro lepsi vysledek miizete vyzkouSet nastaveni nepovinnych voleb v poli MozZnosti.
Naptiklad u PDF souborii vytvofenych exportem lze importovat i hladiny.

Potvrd’'te prevod tlacitkem Konvertovat. Bude proveden pievod a novy DXF soubor se
automaticky otevie. Po otevieni pouzijte funkci Zoom meze (dvojklik koleCkem mysi).

PDF2CAD =5

(9 Konvertor PDF do DXF

Soubory

Zdrojovy soubor | Prochazet

Umisténi |

MozZnosti

Velikost stranky | Letter j

Sitka (mm) 0.0
0.0

VyEka (mm)
Vijplfi atributem objekiu | Odstranit bilé vjping j
Importovat hladinu | Zadné hladiny j

Minimalni outka Eary 0.0

W Carkov. fteckov. ry jako segment

Export O2¢ 3D modelii (%) VIDEO

progeCAD 2010 Professional obsahuje O2c funkce: O2c prohlize¢ (O2c¢ Viewer) umoziuje
jednoduchy export a spravovani 3D modelii. Timto formatem mutizete prezentovat realné 3D modely
nejen na internetu, ale 1 v MS aplikacich jako Powerpoint, Word, Excel nebo uvnitf e-maill
v jazyce ,,html* pomoci aplikace Outlook.

Nastaveni konvertoru a prevod vykresu

1.

Nastaveni spust’te pomoci

a) nabidky Doplnék — O2C konvertor — Nastaveni konvertoru,

b) piikazem SETCONVERT.

Pro nastaveni vystupni slozky (Output directory) zruSte zatrzeni As output dwg file
a kliknéte na Browse a urCete vystupni slozku. ZruSenim zatrzeni u OQutput file name
a Object name muzete nastavit jiny nazev vystupniho souboru a nazev objektu.
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3. Pomoci Browse u Background muzete nastavit pozadi pro model.

4. Potvrdte OK.

5. Spustte ptevod v nabidce Dopinek — O2C konvertor — Konvertovat do O2c.

Output settings

(=]

Output directany: |

[v As output dwag file

ooz |

Cutput file name: |

| ¥ ks dwgfile

Ohject name: |

| v 43 output file name

B ackaground: |

Save defaults |

Browse

[v Show generated file immedietaly.

Load defaultz |

About

Help

(] 4 ‘ Cancel |

17.4.

Import Google Earth obrazku

Pokud budete mit v pocita¢i nainstalovanou aplikaci Google Earth, tento dopln€k vlozi
automaticky do progeCADu snimek aktudlniho pohledu z Google Earth. Funkci vyuzijete hlavné pii
kresleni geografickych vykrest. Snimku nastavite méfitko, vlozite do zamcené hladiny a kreslite

pies n¢;j.
Postup importu:

1.
Spust’te import snimku

Spust’te Google Earth a najdéte pozadované uzemi.

a) pomoci nabidky Doplnék — Google Earth — ImportGEImage,

b) ptikazem ImportGEImage.

Do vykresu bude vlozen aktualni pohled z Google Earth.
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18. EXPRESS NASTROJE

Do expresnich nastroji patii téméf 50 U¢innych ndstroji pro zvysSeni produktivity prace
ve vykresech. Lehce ovladatelné nastroje, které jsou obsaZzeny v menu nebo v néstrojovych
panelech, se tykaji néckolika rGznych oblasti, vcetné¢ spravy hladin, kresleni a vybéru
nebo modifikace objekti.

23 Mastavit hladinu 5.0 Kpirovat vnofené ohjekty 881 Piizpdisobit text
8 Zménit na akbusin hladinu k Ofiznout na wnofené objekky Maska ket
Dﬁﬁ Prenést do hladiny f},' Roztahnout na vnofené objekky
Odmaskovat bext
2 Mova hladina Rozloit atributy do bextu % Text do Kivek
= Extrahovat hladinu . " . N
% 7rrast Hading Mahradit blak blokem Zménit bexk na vicefadkowy
bﬁ% Yicenasobné zmrazeni Hladin @ Sprdwce atribukd bloky Zarownat kext
korwertovat blok do xref Matodit bext

& Zamknout hladinu

" Uzavfit text do objekiu
' odemknout hladinu Wybvofit nebo upravit Daka entity. .

. Aukomaticke Sislowani bexku
Kapirawat Data entity

“ Faonout vEechny hladiny
o PFesunout Data entity Velkafmala pismena

L Yyprout vEechry hladiny smazat Data entity

Eﬁ Rozmrazik wEechny hladiny Propojit Data entity Specifikuj pohled

‘ﬁf‘ Zmrazit viechnyw hladiney: Cybvof autoperspektivu
’,:,'<> PFesunout)kopiroyatMakodit

o Odemknout vEechny hladiny RozEifend ofiznuki

& Zamknout vEechny hladiny
ZploZkit abjekky

| Klonovat entity o Wicenssobna kopie
&2 Kopiravat da hlading RoziiFena ekvidistanta

sprévee Hladin Smazat duplicitni objekky

-52- verze manualu 2013/10/31



N

‘*'gjprogeCAD

P r o f e s s i

Manual progeCAD Professional 2011

19. POKROCILE MOZNOSTI

19.1. Specialni znaky

V programu progeCAD chybéji tabulky pro vloZeni specialnich znakli. AvSak pomoci ¢iselnych
entit si je miZzete definovat nebo pomoci klavesovych zkratek ,,Ctrl + C* a ,,Ctrl + V* vlozit.
Nasledujici tabulka zobrazuje ptiklady nej€astéji pouzivanych specialnich znaka:

Koad Funkce

%%c Vykresli znak pro pramér (L)

%%p Symbol plus-minus (£)

%%d Oznaceni stupni (°)

%%% Vykresli jeden znak pro procenta (%)
%%0 Zacatek a konec podtrzeni

%%nnn  Definice pomoci ¢isla

Dalsi specialni znaky dostanete vyuzitim vhodné kombinace cisel podle tabulky. Tabulku
naleznete zde.

19.2.  Nastaveni panel(, zména ikon a kldvesovych zkratek @VIDEO

Usnadnéte si praci s progeCADem. Ptidejte si nové ikony, nastavte si funkce ikon v néstrojovych
panelech a klavesové zkratky, na které jste zvykli z jinych programi.

19.2.1.  Pridani ikon do nastrojovych panelt

1. Oteviete dialog Nastroje — Viastni — Menu... — Panely nastrojil.

2. V levém sloupecku kliknéte na odpovidajici kategorii.

3. Vpravo od n¢ho uchopte levym tlacitkem mySi pozadovanou ikonu a pietahnéte ji
do nastrojového panelu mezi jiz pouzivané ikony.

Poznamka:
Pro odstranéni ikony z panelu néstroji ji sta¢i uchopit a pfesunout mimo panel.

19.2.2. Zmeéna funkci ikon v nastrojovych panelech

1. Zjistéte si zkratku piikazu, ktery budete chtit nastavit pro urcitou ikonu.

2. Oteviete dialog Nastroje — Viastni — Menu... — Panely nastrojii.

3. Okna pro pfetazeni novych ikon si nevSimejte a kliknéte na ikonu v panelu nastrojt,
jako byste chtéli spustit funkci.

4. Po kliknuti na ikonu se zpiistupni uprava piikazu v okné ,,Viastni*.

Ptepiste plivodni ptikaz novym ve tvaru *"C*"C"C anglickyprikaz.

9]
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19.2.3.  Vlastni klavesové zkratky

1. Oteviete dialog Nastroje — Vlastni — Menu... — Aliasy.

2. Zvolte Novy a v policku Alias zadejte kombinaci klaves, na kterou jste zvykli (napt. "CO"
pro kopirovéani nebo "BH" pro Srafy).

3. V pravém sloupci kliknéte na vybrany piikaz a tlacitkem Prifadit ptitad'te piikaz
a klavesovou sekvenci k sobé.

Pro ptikazy volené kombinaci klaves napt. Ctrl + pismeno pouzijte podobny postup:

1. Oteviete dialog Nastroje — Viastni — Menu... — Klavesnice.

2. Zvolte Novy a stisknéte rychlou klavesu nebo kombinaci klaves.

3. V pravém sloupci kliknéte na vybrany piikaz a tlacitkem Pridat ptikaz piifad’te piikaz
a kombinaci klaves.

19.3.  Vlastni typy éar ®V|DEO

19.3.1. Jednoduché

Jednoduché typy car jsou "jednorozmérné" a vyuzivaji pouze carky, mezery a teCky. Vlastni typy
jednoduchych €ar miizete definovat ptes Prizkumnik typu car nebo ptikazem Linetype.

Tvorba typu ¢ary pres Prizkumnik typu ¢ar:

1. Spustte prizkumnik
a) Nastroje — progeCAD priizkumnik a v levém okné ptepnéte na Typy car,
b) piikazem ExpLTypes,
c) klavesovou zkratkou Ctrl/ + 2 a v levém okné ptepnéte na Typy car.

2. V pravém okné Priizkumnika pies pravé tlagitko nebo v nabidce Upravy zvolte Novy — Typ
cary.

3. Zobrazi se dialog pro definici vlastniho typu ¢ary. Do horniho pole zadejte popis Cary
dle vlastniho uvazeni a ve spodnim poli definujete samotnou caru. Pro definice typu Cary
musite dodrzet tato pravidla:

Kladné cislo definuje délku ¢arky
Zaporné cislo definuje délku mezery

Nula definuje tecku

Jednotlivé hodnoty musite oddé€lit ¢arkami. Pro odzkouseni zadejte naptiklad hodnoty (Carka,
mezera, tecka, mezera):
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Novy typ Cary 58

Vybrat ze souboru...

Vytworit novy typ Cary
Popis typu cary:
test

Definice typu Gary:
|.2,-1,0,~1

9 Ok, Storno

4. Kliknéte na "OK" a zadejte jméno nového typu Cary:

Q Prizkumnik IntelliCADu - Typy éar = @

Upravy Zobrazeni Mapovéda

Bv 4 E@RE@ X 7%
Elementy Typy Ear nastaveni ve wikresu - [Vikres1]
EI--- Vykresl Nazev typu Cary | Popis typu cary | Vzhled typu éary
£ Hiadiny ByBlock
= Typy car «" ByLayer
Styly textu Continuous Solid line
7 Soufadné systémy test 000 - = = = = = — — — — -

@ Bloky

Lo Kétovaci styly

Ready

Tvorba vlastniho typu ¢ary pomoci Prikazového radku:

1.

2.

Do ptikazové tadky zadejte linetype, zvolte volbu V (vytvorit) a zadejte jméno nového typu
cary.

Zobrazi se dialog pro uloZeni typu c¢ary do nového souboru nebo pfipojeni typu
ke stavajicimu souboru. Zvolte naptiklad ICAD.lin pro pfipojeni typu k tomuto souboru
nebo definujte novy soubor s koncovkou ./in.

V ptikazovém fadku zadejte popis nového typu €ary dle vlastniho uvazeni a stisknéte Enter.
Zadejte definici nového typu cary podle pravidel uvedenych vyse v ptikladu definice
ptes prizkumnik. Pocate¢ni pismeno "A", které je programem nastevno automaticky
znamena, ze typ cary bude vzdy piizptisoben mezi dvéma vrcholy tak, aby ¢ara koncila
¢arkou. Potvrd’te klavesou Enter a vyzkousejte kresleni s novym typem ¢ary.
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19.3.2.  Komplexni

Komplexni typy ¢ar jsou "dvourozmérné" a mohou obsahovat textové znaky, textové fetézce
nebo tvary ("shapes") definované ve zvlastnim souboru. Definici ¢ar je mozné zadat pomoci editace
textového souboru, ve kterém jsou typy Car definovany.

1. V textovém editoru (Notepad) oteviete soubor icad.lin, ktery naleznete ve slozce:

C:/Documents and Settings/uzivatel/Data aplikaci/progeSOFT\progeCAD\R10\Professional -
Czech

nebo v operacnim systému Windows Vista a 7
C:\Users\uzivatel\AppData\Roaming\progeSOF T\progeCAD\R 10\Professional - Czech
Poznamka:

Adresat Data aplikaci byva oznacen jako systémovy a pro jeho zobrazeni je nutné mit zapnuto
zobrazeni systémovych soubort

(v prizkumniku Windows: Ndastroje — Moznosti slozky — Zobrazeni — Upresnit nastaveni —
Zobrazovat skryté soubory a slozky; v programu Total Commander: Konfigurace — Moznosti... —
Zobrazeni — Zobrazovat skryté a systemové soubory).

2. Do souboru mate moznost ptidat definici nového typu Cary. Definice obsahuje dva fadky
podle vzoru ptedchozich Car a syntaxe je tato:

Radek 1:

* (hvézdicka) - zacatek nové definice typu cary

, (€arka) - odd€luje nazev a definici ¢ary

_._. (popis) - popis typu Cary (podtrzitka, tecky, text), maximalné 47 znaki

Radek 2:

A - atribut, ktery vynuti zacatek a konec ¢ary jako ¢arku
Kladné ¢islo - definuje délku carky

Zaporné Cislo - definuje délku mezery

Nula - definuje tecku
; (stfednik) - na zacatku fadku oznaci fadek jako komentaft
Jednotlivé hodnoty jsou oddé€leny ¢arkami.

VloZeni textu do ¢ary

Soucasti typu ¢ary muize byt textovy fetézec, jehoz definice je uvedena v hranatych
zavorkach. Napiiklad:

*PLOT, Plot ~--Xmm-X=e-X=e- X=X~ X-
A,1.0,-25,[" X", STANDARD,S=.2,R=0.0,X=-0.1,Y=-0.1],-.40

"X" (text) - text zobrazeny jako soucast ¢ary

"STANDART" (styl textu) - nepovinny atribut, pokud chybi je pouzita aktudlni
hodnota systémopvé proménné TextStyle

s=.2 - definice m¢titka textu, jeho zobrazené velikosti
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r=0.0 - definice rotace textu relativni ke sméru ¢ary (nepovinné). Zakladni hodnoty jsou
ve stupnich a dal§imi moznostmi jsou radiany (R=1.2r) nebo

gradiany (R=150g).

A=0.0 - absolutni orientace textu bez ohledu na thel ¢ary

X=-.1,Y=-.1 - pozicovani textu

VloZeni tvari (shapes) do ¢ary

Definice tvart jsou také uvedeny v hranatych zavorkach a odkazuji se ke zvlastnimu
souboru. Napiiklad:

*SHAPES,Shape SSS
A,.0001,[SSS,Itypeshp.shx,x=-.01,5=.02],-.0001

Pouzije tvar s ndzvem "SSS" ze souboru Itypeshp.shx.

Pozndmka: Definice komplexnich typi car musi vzdy zacinat a koncit Carkou
nebo mezerou. Neni mozné je definovat pouze slozenim tvart.

19.4. Typy €ar u polycary a spline

Pfi nastaveni ¢arkované nebo Cerchované Cary generuje progeCAD typ cary podle jeji délky
od vrcholu k vrcholu. Pii zakladnim nastaveni se nestane, ze by koncila naptiklad mezerou
v poloviné preddefinovaného typu. Tento algoritmus je ale aplikovan i u vrcholt kiivek, kde tak
muze dochazet k deformacim typt car.

Pro ilustraci rozdilu si prohlédnéte pfipojeny obrazek pro kiivky typu polyline a spline.
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Toto chovani je kontrolovano proménnou PlineGen, ktera je nastavena ve vychozim nastaveni
na hodnotu "Off".

Postup pro jeji zménu:
1. Napiste do ptikazového tadku PlineGen a stisknéte Enter.
2. Zadejte hodnotu "On" a znovu potvrd'te klavesou Enter.

3. Nyni vykreslené kiivky pouzivaji typ ¢ary, ktery neni pferusen vrcholy.

Nastaveni je aplikovano pouze pro nové nakreslené kiivky.

19.5. Oprava vykresu pri problémech s s ulozenim a otevienim v Au-
toCADu

Mize se vam stat, Ze se ve vykresech vytvorenych ¢i upravovanych v programu progeCAD
vyskytnou chyby, které znemozni jejich otevieni v programu AutoCAD ¢i jinych aplikacich.
Tyto chyby miiZete odstranit ptikazem takto:

1. V roletovém menu zvolte Soubor — Audit.

2. V piikazové tadce na dotaz Opravit nekteré zjistené chyby? [Ano/Ne] zvolite A + Enter.
3. Po ulozeni vykresu by mély byt chyby odstranény.
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20. UZITECNE ODKAZY

Technicka podpora  http://solicad.com/support/

Diskuzni forum http://solicad.com/forum/progecad/

Instruktazni videa http://solicad.com/c/progecad-videa
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