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VSeobecné o programu

Zamysleli jste nékdy planovat pokoj, byt nebo dokonce cely diim? Tento
program vam pom{ze zrealizovat vSechny vase kreativni napady. Dokonce i planovani
zahrady se diky tomuto programu stava hrou.

Schopnost umistovat objekty pouzitim cCiselnych referencnich  bodd
a pomocnych car, tak jako s pomoci programové asistence, vam umozni planovat
na odliSné hladiné (layer — vrstva) od zdi aZ po nejmensi detail.

Obsahla knihovna 3D objektl ze vSech oblasti bézného Zivota umoznuje
realistickou prezentaci vaseho domu snt. DalSi objekty, které jsou napfiklad nabizeny
vyrobci na internetu — které jsou dodavany v rdznych formatech jako 3DS, 3D-DXF
etc. — mohou byt jednoduse vkladany.

Upfesnénim zemépisné polohy vasi budovy mlize program simulovat svételné
podminky béhem dne. Zdroje svétla mohou byt definovany jako bodové nebo denni
svétlo. Timto milzete s predstihem ziskat predstavu o mistnich svételnych
podminkach a pomoci predejit zbyte¢nym nakladtim za sviceni.

Mlzete se sami rozhodnout v jakém pohledu byste radi navrhovali, vybérem
mezi 2D rozvrzeni, 3D prostfedi nebo pohledem v fezu. Specidlni vlastnosti je,
Ze kazdy nahled mdze byt zobrazen soucasné. Napfiklad béhem definovani pldorysu
ve 2D rezimu m{ze byt vysledek také zobrazen ve tfeti dimenzi.

Rdzné materidly jako izolace, omitka (Stuk), beton a mnohé dalSi mohou byt
pfifazeny do stavebnich vrstev pouZivanych k definovani cihlovych zdi, stropd
a podlah. Stavebni materidly pouzité v projektu, véetné mnozstvi a stanoveni
jednotlivych polozek, mdze byt exportovano jako list PDF.

Jakmile jste dokondili planovani, mlzete poté umistovat nebo premistovat
kazdy objekt a vkladat 2D grafické doplinky k dokonceni planu pro vase piné
uspokojeni. Kone¢né miZete exportovat cely projekt v jednom z mnoha standardnich
formatl a poslat jej napriklad architektovi ¢i pratellm — nebo ho jednoduse
vytisknout.

VirtudIni planovani projektu, vizualizace a rozpocet nakladl na zakladé katalogu
vyrobcd, tj. pokud mozno neabstraktni objekty, materidly a dily, ale redlné, existujici
a dosazitelné produkty, dovoluji majiteli domu naplanovat si a vybavit svij vlastni
diim. Mimoto se vyrobce dostane pfimo k zakaznikovi skrze tento program
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bez dodatecnych nakladd na propagaci. Toto vSak neni omezeno pouze pro firmy
ve stavebnictvi, ale vztahuje se na vSechny vyrobky, jejichZz pouziti je v projektu
smysluplné. Tato informace pomdze uZivateli v ohodnoceni rady, v rozhodovani
koupé, zhodnotit nabidku a dale jednat s dodavateli. Nezajimdme se pouze
o profesionalni planovani, ale o kombinaci planovani a prezentaci vyrobka.

Dokumentace

Prosim, berte na zretel, ze vysledkem moznosti rozsireni funkénosti minénymi
zasuvnymi moduly nelze zarucit, Ze vasSe verze programu obsahuje vSechny viastnosti
popsané v tomtu dokumentu. DalSi informace o zasuvnych modulech a jejich
dostupnosti miZete ziskat na nasem obchodnim oddéleni na adrese:

SoliCAD s.r.o
Vinohradska 6

120 00 Praha 2

tel.: +420 224 248 581

Licence

Po instalaci program a vSechny volitelné zasuvné moduly jsou spustitelné
béhem 5 tydnd a musi byt aktivovany v tomto case. Pro ziskani licenéniho klice
vyberte nabidku START nebo v pfipadé zasuvného modulu pod dialogovym tlacitkem
,Licensing" v poloZce ,File". Pokud je to nutné, mize pogram odeslat automaticky
e-mail s zadosti o licen¢ni klic, v pfilozeném souboru bude uvedeno seriové cislo
vaseho systému.

Dialog ukazuje kazdy zasuvny modul se svym jménem, Cislem verze, stru¢nym
popisem a jeho aktualnim stavem. Licencovani je dosazeno licenénim souborem
(*.key), ktery mize byt vyzadan na této e-mailové adrese:

cad-architecture@solicad.com

Obdrzeny soubor midZe byt uloZen v jakémkoliv adresafi.

Dale pomoci mysi vyberte zasuvny modul, ktery chcete aktivovat, a kliknéte
na tlacitko "Load license file". Vyberte soubor s licenci (*.key) v okné "Load license
file". Zasuvny modul bude automaticky aktivovan.

Kazdy tento modul potiebuje svij vlastni licencni soubor, Cili tento Ukon bude
mozna nutné opakovat.
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1 Rozsah programu

Diky modularité programu jsme schopni nabidnout stale se ménici a expandujici
produkt. Proto kombinace novych produktd bude uvolnéna, kdyz zakladni funkce
pro pozemni stavby a/nebo kombinace modull pro zvlastni aplikace vytvori celkovy
balik, ktery je zajimavy pro zakazniky. Konec¢na kombinace je samoziejmé urlena
pro individudlniho zakaznika, ktery si mdze kdykoliv upravit program pro své nynéjsi
pozadavky.

NiZe je prehled nékterych dostupnych zasuvnych modull a aplikaci.

Poznamka: Zalezi na pouZivané verzi, nékteré popsané produkty
nemusi byt obsaZeny ve vasi verzi programu. Nicméné v pripadé nutnosti
mohou byt zakoupeny bud’ jednotlivé, nebo jako cely balik.

1.1 3D konvertor

S pomoci 3D konventoru mizete prevadét 3D formaty ve 3D objekty
(*.cyg files) a formatovat je pro pro pouziti v katalogu nebo jiném zasuvném modulu.
Konvertor nabizi rlizné funkce pro Upravu objektl, které nicméné castecné zavisi
na jejich plvodnim formatu. Funkce, které jsou bézné dostupné, jsou mezi jinymi:

e nastaveni viditelnosti podobjektl — viditelny/neviditelny,

e Uprava vlastnosti materiald,

e zména textur, Uprava souradnic textur,

e vloZeni nebo Uprava zdroji svétla,

e méfitko objektd,

e vkladani informaci: vlioZeni PDF soubor( do objektu, vkladani internich odkazd.

1.2 Plan rozlozeni

Zasuvny modul ,Plan rozlozeni* poskytuje funkce pro rozlozeni, navrh
a prezentaci plan a vykresti v méfitku. PIné integrovany zasuvny modul vyuziva
primo aktudlni data projektu a stavebnich detaill a je nezavisly na modelu budovy.

Strucny obsah:

e VloZi jeden nebo vice pohledd do vaseho projektu,

e umisti existujici 2D pohledy a rezy kdekoliv ve vasich planech (vykresech),

e vytvofi novy nahled pro vas projekt a upravi zobrazena data pouzitim volby
viditelnosti v kategoriich,
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e kompletuje nahledy s existujicimi nebo vasimi vlastnimi 2D symboly, grafickymi
elementy a obrazky, obrazky nemusi byt pouze fotografie, ale i vysledky
vizualizace vaseho projektu,

e pouzitim vSech 2D dostupnych funkci,

e jakakoliv Uprava navrhu je automaticky obnovena ve vSech pohledech, tak jako
vsechna data zaloZzena na modelu projektu, toto zarucuje, Ze zde nejsou zadné
rozdily mezi modelem a vykresy.

1.3 Hmotnostni parametry, vypocet ploch typu 1 a typu 2

Tato nadstavba se pouziva pro vytvareni zprav pro vypocet ploch ve formatech
PDF, RTF, Excel a HTML, tak jako ke kontrole vypoctenych ploch a hmot vizualné
ve vSech pohledech. DalSi informace mohou byt nalezeny v manualu pro tento
zasuvny modul.

1.4 2D DXF/DWG Import a export

Oba tyto zasuvné moduly jsou dostupné kazdy zvlast. Po nahrani souboru
v prezentovaném nahledu si miZzete vybrat obsah, jaky byste rad importoval.
Pri exportu si mdzete upravit detaily exportovanych casti. Po a béhem importu
mdZete upravovat méfitko a zobrazeni ¢ar. Soubor DXF budou nejprve importovany
jako jeden prvek — 2D symbol. PFi navrhovani mize byt v pfipadé potfeby symbol
rozlozen na jednotlivé Casti, upraven a poté ulozen ve 2D katalogu pouzitim
standardnich funkci.
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2 Uzivatelské prostredi

2.1 Dokumenty a zobrazeni

To v podstaté funguje na zakladé dokumentu, ve kterém jsou definovany rlizné
pohledy. Vzhledem k tomu, Ze vSechny pohledy maji stejna prava, vSechny akce
uzivatele, napriklad vybér, vkladani, polohovani, jsou pokud mozZno provedeny
stejnym zplsobem ve vSech pohledech. Déale jsou vSechny pohledy zaroven
aktualizovany, takze uzivatel mdze dlsledky zmén pozorovat jak ve 3D, tak i ve 2D.

2.2 Rozvrzeni uzivatelského rozhrani

UZivatelské rozhrani se prizplsobuje pro zobrazeni oken a tladitek nastaveni
operacniho systému. Vzhled uzivatelského rozhrani mize byt tedy rozlicny
s souvislosti s pouzitym systémem.
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Software ma mnoho paneld nastrojli, které dovoluji uZivateli lehce dosahnout
potfebnych funkci. Panely nastrojd a jejich funkce jsou vyjmenovany od shora dol{
a zleva doprava:

Standardni panel nastrojir.

e otevrit a zavrit projekty,

e ulozit,

e vytisknout,

e kopirovat, vyjmout, vioZit, vymazat,
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e zZnovu/zpét,
e zvétSeni (obdélnik, zvétsit, zmensit, ukaz vse),
e obnovit.

Panel nastrojd ,Zobrazeni™

e vytvor 2D nahled,
e vytvor 3D nahled,
e vytvor rez,

e usporadej pohledy.

Panel nastrojii 3D pohledu :

e vybér reZimu zobrazeni (texturovany, dratovy, dratova se skrytymi hranami),
e paralelni zobrazeni,

e nastaveni pozadi (jednobarevné, gradient, obrazek pozadi),

e raytracing,

e uloz obrazek,

e vyber a vytvor pozorovaci body.

Panel nastrojd ,,Plug-In"

e vyber funkci,

e 2D grafika,

e C(Casti stavby (zdi, podpéry, kominy, dvere, prostupy, stfechy, stfesni okna,
sveétliky).

Hlavni funkce:

e pomocné Cary,

o Kkoty,
o funkce méreni,
o text.
2.3 Bublinova napovéda

Informace ve vyskakovacich oknech nebo panely nastrojd jsou vétSinou
aktivovany. Informace se objevi, pokud jsou pro dany objekt dostupné, kdyz na
objektu kurzor mysi setrva vice nez 2 vtefiny. Po dalSich 5-ti vtefinach informace
zmizi. V zavislosti na objektu nebo Casti, pop-up informace poskytuje informace o
vyrobku a zejména vyrobci, nebo zobrazi dalsi data o budové a vrstvé ve které je
prvek umistén. Pop-up informace mlze byt také pouZita k identifikaci urcitych prvkd.
Napriklad informace o vyrobci.
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pieper iy

b adel: Schwarz

Zeitungzablage

Priklad pro podporu:
)

Support,
(Building 1. Ground floor)

2.4 Administrace projektu a katalogu

V pravém okraji uzivatelského prostfedi je umistén panel nastrojl, jehoz obsah
Ize vybrat pomoci uvedené karty. Panel nastrojii je nastalo prichycen "Spendlikem".
Jestlize neni panel nastrojli "pfiSpendlen”, je pfesunut po dvou vtefinach do kraje
a minimalizovan, aby nezmensSoval pracovni prostor. Objevi se znovu, jestlize je
kursor umistén na tlacitko, ke kterému patfi.

2.5 Funkce dialogti

V programu je mnoho typd dialogl, ale vSechny maji urcité zakladni rysy
spolecné. Dialog mlZe sestavat z mnoZstvi ¢asti, které mlzou byt pfistupny bud’
ve strukture stromu, nebo v seznamu ikon. V zalezitosti na pozadavcich dialogu se
objevi rlizna tlacitka na pravém okraji.

Zrus

Uloz jako vzor

-~

Otevri napovédu
3D Otevri nebo zavii 3D nahled
Vytvor obecnou Sablonu v dialozich, které ukladaji soubory, napf. Materialy

Otevti soubor, napf. (*.mat) v dialogu Materiall

UlozZ soubor, napf. (*.mat) v dialogu Material{
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Snad nejobsahlejsi dialog je pro strechy, ktery je zde pouzit jako priklad
pro znazornéni moznosti nabizenych v naSich dialozich a pro ukazku, jaké funkce
mdze dialog poskytovat.

o
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3D

3D nahled miZze byt obecné oddélen od ,hlavniho" dialogu a jeho velikost
zménéna. V pripadé potfeby milze byt také presunut na druhy monitor. V dialogu
.Stfecha" je pro vybér roviny stfechy také pouzit nahled — jednoduchym kliknutim
mysi na poZadovanou rovinu stfechy, kterd se tak stane prihlednou a je zvyraznéna
v prislusné stromové strukture. Kliknutim pravym tlacitkem mysi ve 3D nahledu
otevrete nabidku obsahu pro zménu mddu zobrazeni, pro aktivaci ray-tracingu nebo
pro zménu nastaveni pozadi.

2.5.1 Vybér katalogu v nasich dialozich

V nékterych dialozich m@Zou byt vybrany z pfislusnych katalogl, nikoliv jen
,nabytek a vybaveni“, ale také stavebni komponenty.

V dialogu ,0kno" zobrazeném nize, vidite v casti ,Okno" vedle casti ,Vybér"
tlacitko, které v zavislosti na komponentu otevie pfislusny adresaf v programu.
Dvojklikem na jeden z objektli nebo podadresarti miize byt polozka vybrana.
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2.5.2 Vybér materialu a souradnice textury

Software rozliSuje stavebni materidly a zobrazeni materialu. Stavebni materialy
jsou definovany v XML souborech. V hierarchii, doplnéné o fadu dalSich vlastnosti,
vztaZzenych k vizualizaci materidlu, pro Ucely analyz dalSimi zasuvnymi moduly,
napriklad energetickou analyzu nebo jiné vypoclty. V databazi jsou stavebnim
materidllm pfifazeny prislusné vizualizace, napfiklad materidl ze dfeva ma texturu
dreva. Nicméné fakt, Ze stavebni materidly jsou nezavislé na vizualizaci, znamena,
ze mlzete prifadit jakykoliv materidl nebo texturu ze standardniho katalogu
komponentu ve 3D nahledu. To mdze ve vysledku znamenat, Zze komponent ma stale
vlastnosti ,dfeva" ale ve 3D nahledu bude zobrazen jako dlazba, pfifadite-li mu
texturu dlazby pomoci funkce ,chyt’ a tahni*.

Dlvod této odlisSnosti je, aby se bezpecné zajistilo, Ze materidlové vlastnosti
jsou vzdy pristupné pro ucely analyz, ale neomezilo to vasi kreativitu pfi praci
S programem.
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Sipka napravo od kolonky ,Vybér materidlu® zajistuje pristup do databaze
materidld definovanych v databazi stavebnich materidld, které jsou strukturované
do stromu.

Souradnice textur zobrazenych materidld mohou byt v pfipadé nutnosti

-

zménény v dialogovém okné, které je spusténo tlacitkem

r
Rezsorw 1

a
o Ganoral
Tocat
Asithrradic Corsarmicns
= Fler Lawvel { & n
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N ]
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Soufadnice textur jsou nastaveny na rozmé&r 1 m? To znamena, Ze textura
(obrazek), kterd pokryva povrch, je zobrazena jednou plochou o rozméru 1 x 1 m.
Jestlize tedy povrch bude vétsi, bude povrch texturou vydlazdén, tj. textura bude
opakovana tolikrat, dokud celkové nepokryje povrch. Pomoci ,Rozméry textury"
mdlzete nastavit oblast, pro kterou je textura zobrazena, tak, aby rozmérem
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odpovidala aktualni velikosti texturovaného povrchu a dodatecné definovat Uhel
rotace nebo vzdalenost.

,U/V vzdalenost" ma takovy efekt, Ze plocha, ve které zacina vykresleni textury,
je posunuta o zadanou hodnotu. Na vyobrazeném prikladu je povrch 1 x 1 m pokryt
texturou reprezentovanou Ctyfmi dlazdicemi. Bez posunuti by dlazdice navzajem
neladily presné k povrchu. Proto je U/V posunuti nastaveno o 10 cm, dlazdéni
je vzdaleno o 10 cm na obou stranach.

2.5.3 Vlastnosti textu

V dialogovém okné pro elementy, které pouzivaji text (napf. popis pokojd,
rozméry), je k dispozici podokno pro nastaveni vlastnosti textu.

[ Text, 3.5 mm v] 000,00
Fort Shie
- - -
FrU|Bss@0TFT
Fort size
[ Link to scale
3.5mm || 0.0 = m
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Podokno otevrete poklepanim primo na tlacitko s nahledem textu nebo na Sipce
napravo od tlaCitka. BéZzné vlastnosti textu jako je styl, barva, format a zarovnani
se zde daji upravit. Jestlize je zde dostatek mista, je na samotném tlacitku zobrazen
nahled na pozménény text.

Nastaveni zarovnani nema zadny viditelny efekt v dialogovém okné vlastnosti.
Zviditelni se pouze, je-li text pouzit, jehoz bodem je ,ramecek" ohraniCujici text
urcen. Jen kdyz je text pouzit v planovani, jsou ¢ary zarovnany vpravo nebo vievo.
Existuji dvé moznosti nastaveni velikosti pisma. Bud’ jako absolutni velikost pri tisku
v milimetrech nebo v zavislosti na méritku. Pole pro absolutni velikost pisma nabizi
mnoho béZnych hodnot z kterych si mdzete vybrat. Jiné nastaveni spociva
v jednoduchém prepsani ve vstupnim poli.

2.5.4 Vlastnosti a zastoupeni stavebnich materialt

Pfistup ke stavebnim materiall, mdzete nalézt v mnoha dialogovych oknech.
Jako priklad je zde uvedené dialogové okno pro zdi.

Wizl sides
Selection | Room 1 (=]
Matenal i Concretell0/Concretels |+ * «

Kliknutim na tlaitko = ~ otevfete dialog pro vlastnosti stavebnich materiald,
namisto databaze materiall se stromovou strukturou.
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[ Building materialz I.g
General |EE|
ﬁ;k General X
Geners| Mame. long brick I
% Mame, shart Erick &
20 Dhsplay Raw densiby % kg'm® -
n \nieight density .00 % kWM )
D Vi Thermal conductivity 0.500 = WilmeK)
Specific thermal capacity 1.00 = JkgK)
Min. dffusion resistance 10 & -
Max. diffusion reaiatance 10 =
Compressive strength 0.0 &) MN/m?
Ten=ile strength L1 %/ MNm
‘rield paint 0.0 = MM
Blastic modulus .o = Miim®
Shear modulues oo = MNim®
Poizzon's ratio 0.000 2 -
Temperature strain ratis C.000 2 -
e

LHlavni* &ast zobrazuje nazev stavebniho materidlu spolec¢né s jeho fyzikalnimi
vlastnostmi pridélenych v databazi stavebnich materiald.

Building matenalz @
& 2D Display | ok |
ﬂ Fill style Qptians X
General i none Patern color - Black b "
@ r::::;mm Backgroursd color I:l Whits - &
2D Disclay i@ Pattern Patiern L e . ?
(=) Color blesding ]
a Color bleeding from Ieft 1o nght
0\ )
ImageFile
Path
Save link only
|-
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Material pouzity pro standardni zdivo je definovan v databazi, které jsou
se vzorem ve 2D reprezentaci. ,2D zobrazeni casti® definuje, jak je komponent
nakreslen ve 2D nahledu planu a jinych 2D pohledech. Jestli si prejete, aby byla zed’
vyplnéna jednou barvou misto Srafovani, da se toto nastaveni zménit ve 2D
vlastnostech stavebniho materialu.

Building materials lé
o 3D -View | Dk]
General Transpanency X
Genersl Name Shan Transperency 0o % % 5
g_.._.__.fj Ecth sides viaible Refractrre index 1.0000000 | .= s
20 Display Reflection-Map Templaes T r
Tewtwre |". \Putz standard-007_0Z bmp
Reflective proportion
, Color 255, 255, 2556 -
“D-iew L | Cler 66 DEE D55 v
Ambsend portion Mg 2) %
Intensity HE # %
Diffuse portion 100.0 = %
) Highlight s=e HE ) %
Combine color oo 2] %
and texture O ptimum reflaction
Hormal Map Brichinezs
Teuture Color 2EF, 2ER J5F -
Mormal map gain 437 =) % Inensity 0.0 = % 3D
O
Praviow

)
Maintain aspect ratio of exiures Preview-Object Sphere - ﬂ

3D nahled Casti pro stavebni material je stejny jako standardni dialogové okno
pro materialy a bylo popsano v kapitole ,,Materialové vlastnosti®.

Poznamka: Zmény vytvorené v dialozich pro stavebni materidly
zasahuji pouze do elementi, pro které byl dialog otevren, v tomto pripadé
pouze jednu zed. Specifikovana nastaveni neméni hodnoty v databazi
stavebnich materiald.

2.5.5 Vypocty ve vstupnich polich

VSechna ciselnd vstupni pole podporuji jisté matematické funkce, které Ize

zadat p¥imo do pole jako vyraz véetné zavorek, napf.: 121 +03 1 j&m

Vysledek je vypocitan kdyz opustite pole (tlacitko TAB) nebo stisknutim ,Enter
-

A\
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Funkce: |I+Il, II_II’ "*", "/", "A", ll(ll’ n II’ ll=|I’ IITAN", IICOSII, IISINII’ IIATANH’ IIACOSII,
IIASINII’ IISQRT"’ IIPIII

Priklad viozeni:

100 + 100
100+SQRT(25)
2*%(3+2)

ATAN(1)

SIN(60)

COS5(60)
3.%((2+5*2/C0OS(60)))
(3.%((2-5*2/C0S(60))))
10+2*(5+1/C0OS(60))

2.5.6 Konstrukce vrstev stavebnich komponentt

Nékteré ze stavebnich komponentl, jako zdi, stfechy a podlazi, jsou sloZzeny
z vrstev se svymi vlastnimi definovanymi vrstvami. Kazdy z komponent uvedeny vyse
ma vzdy nejméné jednu vrstvu preddefinovanou.

i N =
Gararal Layer construchon |n|.|
Tewst
;"5'""*'-": Meme Thigkness Appemsnce Seperatar Baz s layer & X

2o - - LE
Gene Meor pavemem ik Zemeni-Eswicn | =
iaudation 2] 2l Minaischenap - &
2
£
o newlaparabova | i e bk > dalaialapa

V dialogovém okné "Konstrukce vrstvy" mohou byt vytvoreny dalSi vrstvy
a upravovano jejich nastaveni. Jako pomoc jsou pravé upravované vrstvy barevné
zvyraznény. Pro kazdou vrstvu mlze byt zaddno jméno, tloustka, stavebni material
a oddéloval vrstev. Sipka napravo posunuje aktudlni vrstvu nahoru nebo dol@
v komponentu.

Konstrukce vrstev, které jsou bézné pouzivany, se mohou ulozit pomoci panelu
nastroji na pravém okraji. Tyto soubory uspofadani se obvykle nachazeji v adresari
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Lyour software-installation\AEC\Layouts", které se automaticky odkazuje v dialogu
,Save" a ,Load". Prostfedi mlZete v adresafi strukturovat sami vytvarenim
podadresar( stejné jako v pripadé katalogd.

Poznamka: Tloustka komponenti je rovna souctu tlousték vrstev
jednotlivych vrstev. Pro vicevrstvé komponenty miiZe byt tloustka
upravena pres vrstvy v dialogovém okné ,Layer construction". Jestlize je
tloust’ka komponentu zméeénéna v jeho obecnych viastnostech, horni vrstva
komponentu bude vZdy upravena automaticky.

2.5.7 Vybér barev, definovani vlastnich barevnych odstinti

V mnoha dialogovych oknech najdete tladitko pro vybér barvy. Kliknutim
na tlaCitko otevrete okno bézného dialogu pro barvy a kliknutim na Sipku vpravo
dostanete tfi zalozky, ze kterych si mizete vybrat preddefinované barvy.

Zdalozka ,Vlastni* umoziuje uZivateli vytvorit si sv{j vlastni barevny odstin
a uloZit si ho na stalo v souboru ,userConfig.xml*. Mlzete zménit zapis v seznamu
svych barev pres kontextové menu, které se aktivuje pravym kliknutim mysi.

Ohwn Standard S}rstem

[ Transparent -
Il Elzck

I Cimiaray

1 Gray

[ DarkGray

[ Silver

[ LightGray

[ Gainzboro

C1'whiteSmoke

[ RosyBrown
= IndianRed
I Eroiwn -

y y

2.6 Pomiicky vkladani

2.6.1 Vkladani pomoci "Ctrl + W", zména referencnich bodu

Kdyz prvky vkladate nebo umistujete, mlzete vkladani provadét tak dlouho, jak
vam to vybrany element dovoli, a predtim, nez je tento proces ukonéen kliknutim
mysi, je mozné ménit referencni body stisknutim kombinace tlacitek ,Ctrl + W" tak

Casto, jak potrebujete.

Na nasleduijicich ilustracich jsou zobrazeny dva jednoduché priklady, na kterych
je tato schopnost demonstrovana. Poloha kurzoru je signalizovana modrym krizkem.
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Nalevo je vidét polygonalni vloZeni zdi a umisténi 3D objektu, stolu, bez pouziti
klaves ,Ctrl + W". Pozice zdi je na kfizek, vztazeny ke své ose a umisténi stolu,
vztazena na stred objektu. Napravo je vidét rozdil po stisknuti ,Ctrl + W". Zed' je
vztazena na kfizek na své pravé strané a stll vztazeny ke svému levému dolnimu

%fﬁﬁﬁﬁﬁffggfﬁffﬁﬁfﬁfi

2.6.2 Podpora konstruovani

rohu.

Pro presné zadani bodl, kterymi se prvky vkladaji, nabizi program kdykoliv
béhem vlastniho vkladani mnoho konstrukénich pomlcek, které se aktivuji
v kontextovém menu otevienym pravym kliknutim mysi. Aktivaci konstrukéni pomoci
ziskate bud’ jednotlivy bod (jestlize ho chcete jako nahrazeni, béhem konstruovani
kliknéte mysi), nebo ¢aru podél, u niz mizete zadat druhy bod, napf. kolmice.

Berte na zretel, Ze vysledny bod je zpracovany v okamziku kliknuti mysi.
V zavislosti na zplsobu vloZeni vyzaduji prvky béhem konstruovani 1, 2 a vice
kliknuti. ,,Podpory" jsou zapozicovany jednim bodem, ,Zed™ dvéma, a to pocatecnim
a koncovym bodem. U nastrojli definovanych jednim bodem je bod vlozen presné
na bod v misté kliknuti mysi. U pfikazu ,Zed™ jsou konstrukéni pomlcky vyuzity
dvakrat, pro definici po¢atecniho a koncového bodu.

Dostupné konstrukéni pomlcky pro dany prvek se zobrazi v seznamu
v kontextovém menu. Pismena v zavorkach jsou klavesové zkratky, kterymi
pfi vkladani mdzete aktivovat pomdcky, aniz byste museli otvirat kontextové menu.
Oproti ostatnim pomlckam vloZeni tyto klavesové zkratky nejsou kombinaci vice
klaves, jako napt. ,Ctrl + M", ale jednoduSe samotnym pismenem, napr. vyvolani
konstrukcni pomcky ,Stred" stisknete na klavesnici pouze ,M".
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Cancel with <ESC=

Constructional support [ Center point <m>
i Intersection point <s>
view 3
Point with distance from <a=
SIEEiE Perpendicular <[>
Quit tool Parallel point

Paoint in line

Enter coordinates <p>

2.6.3 Priklad pouziti konstrukcnich pomiicek

Jako priklad pouziti konstrukénich pomlcek je predvedeno vioZeni kolmé zdi.

Pro vytvoreni nové mistnosti je potfeba vlozit zed’ od levé vnitfni hrany
vycnélku rovné nahoru k rozdélujici zdi mistnosti 1 a 2. Pocatecni bod zdi byl jiz
zadefinovan pomoci ,Ctrl + W" (zména referen¢niho bodu) tak, Ze pravy roh zdi
souhlasi s rohem vycnélku. Dokud je ke kurzoru pfilozen nahled tvorené zdi,
kliknutim pravym tlacitkem mysi oteviete kontextové menu pro konstrukéni pomdicky.
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b e o Z
7 7
Foom 3
% Z
i )
A )
% 7z
ﬁ"{ Cancel with <ESCs %

Constructional suppaort L3 Center point < m
;"{ i . Intersection point <5=
b = Point with distznce from <a=
] == Pempendicular <>
[ it teol Paralled paint
o J”';’r f’;’r ,__,;_( J"’.;f J"’.;f J"f ] ;’_,—"z Poink ini lime=

z Enter coordinates < p>
Z &

Ze seznamu dostupnych pomtcek je potieba vybrat "Kolmici", aby se zed
vloZila presné pod thlem 90°.

S RN

Kolmice se definuje dvéma Carami, prvni z car je Usecka, ke které ma byt
kolmice spusténa. Béhem konstrukce je kazdy krok doprovazen informacemi
ve stavovém radku.
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Bl

Jakmile je prvni ¢ara definovana, kolmice je automaticky vytvorena a mlze byt
umisténa pouze podél Cary. V zobrazeném prikladu je kolmice umisténa do rohu,
kde ma byt pocatecni bod vkladané zdi.

Kliknutim mysi opustite prikaz ,Kolmice" a vratite se k definici koncového bodu
vkladané zdi — pocatecni bod byl jiz definovan pred aktivaci konstrukéni pomdcky.

——

Pro vloZeni zdi kurzorem uchopte vygenerovanou konstrukéni  caru,
tak umoznite presné vloZeni kolmé zdi. Druhym kliknutim mysi ted” mdzete zadat
délku zdi. V prikladu je vyznacen pohyb kurzorem podél kolmice nahoru, vznikne
vodorovna zed' ve stredu, a takto je vytvorena pozadovana nova mistnost.

2.6.4 Priklad na pouziti souradnic

Dalsi konstrukéni pomickou jsou ,Soufadnice". Ty se pouZivaji pro presné
zadavani polohy prvkd.

Napriklad chcete-li vlozit ctvercovou podporu, jejiz levy dolni roh bude
ve vzdalenosti 1,25 m od vyobrazené zdi. Ze vSeho nejdrive nastavte referencni bod
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podpory pomoci ,Ctrl + W" do levého spodniho rohu a umistéte ho presné na hranu
zdi.

Nyni kliknéte pravym tlacitkem mysi a pres kontextové menu spustte pomtcku
~Souradnice®. Popripadé mdzete ,Soufadnice" aktivovat klavesovou zkratkou ,P%,
ktera je uvedena v zavorkach v kontextovém menu. Timto Ize otevrit dialogové okno
,VloZeni bodu".

rIr1sner|: point &J‘
Coordinates ok
x |IEEEE |2 m X
Vi -26.644 £ m ?
z 230 £ m

Dialogové okno jiz nabizi souradnice levého dolniho rohu podpory vztazené
k poCatku tak, jakd byla pozice kurzoru v prlbéhu aktivace konstrukéni pomdicky.
K umisténi rohu podpory 1,25 m doprava, tj. kladnym smérem na ose X, mizete
vyuzit moznosti softwaru pouzivat matematické funkce ve vkladacich polich.
Jednoduse napiste 3.18 + 1.25 v poli pro X-ové souradnice a stisknéte tlacitko ,,OK".

2.6.5 Nastaveni, vkladani a mazani polygonalnich bodt

Kdyz vyberete rlzné mnohouhelnikové Utvary, napt. strop, 2D graficky
mnohouhelnik anebo Cary, zobrazi se body urcujici vioZeni.
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Kliknutim na jeden z cCervené zvyraznénych bodd se bod pfipoji ke kurzoru
a mUzZete s nim pohybovat a zménit jeho polohu. Takto mlzete prvky nasledné
upravovat. Jestlize je to u prvku dovoleno, mizete také pomoci kontextového menu

(otevieného pravym tlacitkem mysi) pridavat nebo odebirat mnohouhelniku jeho
body.
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2.6.6 Mrizka se zkosenim

Pri vkladani elementl, vyzadujicich zadani pocatec¢niho a koncového bodu
(napr. zdi a koéty), Ize aktivovat ,mfrizku se zkosenim" drzenim stisknuté klavesy
,Ctrl*. S aktivovanou ,mrizkou se zkosenim® je pohyb kurzoru mysi omezen podle
nastaveného Uhlu. Tato pomlcka mimo jiné zjednodusSuje vodorovné a svislé
vkladani bez starosti o presny pohyb mysi. Kromé toho nastaveni ,PouZij krok
mrizky" umoZziiuje nejen rotaci elementl zadanim Uhlu, ale také zajistuje, ze délka
zadana pro prvek odpovida mezeram v mrizce. Zed' je automaticky protazena, napr.
na nasobky 50cm krokd, jestlize krok mtizky je nastaven na 50 cm. Kdyz je tato
volba aktivovana, mizete pracovat v mfizce i presto, ze standardni mfizka

vrv

je deaktivovana a dokonce mizete vkladat Uhlopficné vzdalenosti s fixnimi mezerami.

Zakladni funkce uchopeni je také pouzivana, kdyz je Uhlova mrizka spusténa,
takze v jistych pripadech je mozné v dlsledku toho vkladat v jinych Ghlech, odliSnych
od plvodniho nastaveni Uhlu mfizky. Nicméné tomu miZe byt zabranéno volbou
,Sbirej Uchopové body". Jestlize je tato volba nastavena, Uchopové body ostatnich
elementd jsou vyznaceny, ale jsou nastaveny tak, aby byly podfizeny Uhlové mfizce.
To garantuje, Ze vzdy pracujete v zadaném Uhlu.

General Settings I.-Lh.l
N il ok
s Enable grid x
Units N

— S =
Es
Gnd
'[%
Selection I
{1) %
Snap Angle grid (keep <CTRL> key pressed)
. Angle:
o 1500 |2 *

Folders
Use length gnid

| Collect snap points
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2.6.7 Presouvani vybraného prvku, prvku s referencnim
bodem

0 Presun vybrany prvek

& Presun vybrany prvek s referenénim bodem
Zvlast’ od bézné metody presouvani pomoci mysi, pokud oznacite urcity prvek,
p vr , v v P =, v v P
se zobrazi dalsi dostupne funkce, ,Presun vybrany prvek =" a ,Presun vybrany

prvek s referencnim bodem &, 0bg tyto volby otevrete v dialogovém okné ,,Panel
nastroji", ve kterych specifikujete hodnoty pro posunuti bez pouziti mysi.

Tool options =]
vidx | 150 ¢ m | OK |
| dy i £ m

m

Dialogové okno ,Panel nastroji" neni aktivni pfi zapoceti pohybu, ale ukazuje
hodnoty, které jsou uréeny pohybem kurzoru. Pro vlozeni hodnot je nutné kliknout
do dialogového okna. Pohybem kurzoru vSak zménite hodnoty v dialogovém okné.
Pfi zapisu hodnot je tedy ddlezité nepohybovat kurzorem mimo dialogové okno, jinak
budou ru¢né vliozené hodnoty automaticky prepsany polohou kurzoru na obrazovce.
Dialogové okno ,Panel nastrojd" je automaticky ukonceno klavesou ,Esc* nebo
ekvivalentnim ,Zavrit" v pravém hornim rohu.

Kliknutim na tlacitko ,,OK" je element posunut do zadanych hodnot a poté vzdy
dalSim kliknutim na ,OK" je znovu o zadané hodnoty posunut. Pokud tedy zadate
1,5 m pro X-ovy smér, komponent je posunut o 1,5 m pro kazdé potvrzeni tlacitkem
"OK".

V zavislosti na komponentu mlzou byt nékteré pohyby zakazané a vkladaci
policko je zobrazeno Sedé; napriklad ,Podpora" se nesmi pohybovat ve sméru osy Z.
Dovolené sméry pohybu mohou byt manudiné zakazany. V pripadé deaktivovani
,dY-sméru" se s elementem da pohybovat pouze ve sméru osy X a také pouze tyto
hodnoty se pfi pohybu mysSi méni.

verze 2010/08/27 24



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

&

Tool cptions

| dx £ 20 £ m W

dy m | Right clic

m

2.7 Nastroje editace

Software nabizi hlavni liStu nastrojli, které obsahuji nastroje rlzné povahy,
nikoliv jen nutné nastroje, které se pouzivaji ke zvlastnim vybranym elementdim.

Nastroje jsou sefazeny do kategorii. Potfebna kategorie milZe byt vybrana
z vybéru na levém konci listy nastrojli. Kazda kategorie obsahuje odliSné nastroje
a tlacitka, ktera jsou umisténa napravo od kategorii po jejim oznaceni.

® LA X
E Edit
&)

Edit wall

2.7.1 Prlivodci mazanim a vybérem
% - A X Prlvodci mazanim a vybérem
Pro zjednoduseni vybérovych a mazacich operaci jsou v listé nastrojl k dispozici
prislusni privodci.
Oba pracuji na stejném principu. Nejprve vyberte typ elementu, ktery ma byt
zpracovan, a poté urCete oblast, ve které maji byt objekty nalezeny. Elementy

mlzete vybrat také v dialogovém okné ,Vyber objekt". Po vybéru typu elementu
stisknéte tlacitko ,,Dalsi™ pro urceni oblasti.
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—

Deleting-Wizard ﬁ-‘
Select object

Please chooseobject bypes!

1.4

4 [:2D Graphic elements
#-[] 3D-Objects I
&[] Help clements
=[] Dimensicn
Dimensions
30-dimersion
Dimension et
=[] Construction Elements
[]wialle
[[]Ceilings
[[]Floors
[C]Supporta
[[] Feundations
[T Chimneys
[ Cutouta
[ Slot =
[ All [ None ] [ Innvert

m

e ) [

Kazda hladina nebo pohled definovany v projektu mlize byt vybrana jako oblast.
Vybér pohledu v tomto kontextu je nezbytny, jestlize si prejete vymazat elementy,
které jsou definovany pouze v ném a nejsou pristupné ze struktury hladin. Toto
zahrnuje elementy jako kéty, pomocné Cary a 2D symboly v fezu, paklize existuji

—

Deleting-Wizand &J

Select target
Please choose atarget for object selection.

All chiects of the selected type
(=1 an current layer.

0 on all layers.

@ on selected layers.

| Enwircnment

5| Floor plan (Building 1, Ground floor)
20 View

| 3AD-View

[<mac ) [rmen ] [canen ]
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pouze v pohledu fezu, ve kterém byly viozeny. Proto mohou byt odstranény pouze
vybranim prislusného rezu v asistentu mazani.

2.8 Vicenasobna kopie objektu

Funkci ,Vicenasobna kopie" pro oznacené objekty Ize nalézt v kontextovém
menu spusténém kliknutim pravého tlacitka mysi.

view *
Save selected objects as 2D-Symbol...

Transfer properties...
Multiple copy...
Item text...

Properties...

Vybérem funkce ,Vicenasobna kopie" se zobrazi dialogové okno ,Panel
LA\

nastroji", ve kterém mdzete zadat pocet kopii, smér jejich kopirovani a mezery mezi
nimi. VSechna nastaveni jsou zobrazena v planu jako nahled kopirovanych objektd.
Nicméné se nové elementy vytvori pouze tehdy, kdyz dialogové okno ukoncite
stiskem tlacitka ,OK". Do této doby vSechna nastaveni mdzete ménit dle vasich

potfeb. Pro ukonceni dialogového okna bez vytvoreni kopirovanych objektd, kliknéte
na krizek v hornim pravém rohu nebo stisknéte ,ESC".

L Fin Edt Nwm Safrgp Mwow Spet Haip

iINERG S ERBX o-0 AES8IQ0EE
imndasE oS0 i@l &S0 A -
AT T EICL YRk RaRuney ATt - Ak

R[] B e pucgecn

Taalogiam a | sk
1} _ o ]
Copm =
e [ v - -
r
Cvires 4] - E ¥ O el B
¥ Caw Suwcs ‘

lmvt dwro by | 0 5 -

a

i il g o e o e 10 0[]

[ - .
argn L & in K- :_E""”“
g D7) n &g

ek (1] nYodee

Doman 3700

o ma amgha of

e e by

a

S EEDn= M55 § o0

1 i oA | Y ®
Morig ropy
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3 Zaciname

3.1 Vytvoreni projektu

Spustte program pres ,Start -> Programy -> vas program" nebo ikonou
na ploSe. Nyni program otevie okno s Sedym pozadim a katalogem na pravé strané.
Mysi vyberte na horni listé slozku ,Soubor" a vyberte ,Novy" pro vytvoreni nového
projektu.

Oteviel se 2D pohled s pracovnim nazvem ,New Projekt 1“. Ten mlze byt
zvétSen na celou obrazovku pomoci tladitka ,maximalizovat® v pravém hornim rohu
okna. Na pravé strané miZete vidét prohlize¢ projektu, ve kterém je vidét struktura
projektu. Pravym kliknutim mysSi vyberte nazev ,New Projekt 1%, vyberte
,Prejmenovat" v kontextovém menu a vepiSte vhodné jméno vaSeho projektu.
Potvrd'te klavesou ,Enter". VSimnéte si, ze jméno okna se také zménilo.
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EEE T ) —an
Lo sk a0 SREA E[Ef)|

sxfLIBECORET X0 A ESFAR i

=] I T T T

LU L ; —

el .

LeLEMDASANLR R

Nez zaCnete pracovat, je doporuceno si projekt uloZit viz ,Soubor -> Ulozit
jako".

FiIeiEdl't View Settings Window Expe

T New STRG+N

= Open. STRG+0
Close

H save S5TRG+5
Save As..,

Gl Save Al STRG+UMSCHALT+5

Import ]

Licensing...

Properties..,

& Print STRG+P

Exit

Program automaticky predpokladda, Ze adresar, ve kterém chcete ulozit svdj
projekt, se nachazi v ,,C:\Documents and Settings\...". Je smysluplné ulozit si projekt
pod stejnym nazvem, jako je nazev projektu v druhém poslednim poli dole napravo
v dialogovém okné.
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- S
' Save project file as |
- o - - = =d _ k

Falder : |C:UserstiAppDate’localC \Propects | | 465 ;J D] Freview Q

Chwn Hauead -

_Cmni:nn Preject fils [ cyph - m
k|

Adresar, ktery poskytuje software k ukladani vasich projektll, se nachazi na levé
strané dialogového okna s nazvem ,Vlastni*. Samoziejmé mdzete pro ukladani pouzit
jakykoliv jiny adresaf. Nejrychleji toho dosahnete kliknutim na slozku ,M@j pocitac".
Poté vlozte jméno souboru a potvrdte ,OK". Vas projekt je nyni ulozen pod novym
jménem a nyni milZete ukladat pouze ikonou na prvni vodorovné listé nebo pres

»Soubor -> Ulozit" = hornim menu. Jestli pozdéji vyberete v menu ,Soubor
-> Otevrit" pro znovuotevreni vaseho projektu, zobrazi se vam nikoliv seznam jmen
souborll, ale logickd jména projektd. Nicméné jestlize byl projekt oznacen,
ve druhém poslednim poli vpravo dole se zobrazi i jméno souboru. Projekt mizete
také nalézt pod jménem souboru pomoci Windows Explorer.
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! Open project file X
= - - " . =2
Folder : |C:illsersitdpplatsil ocaliC | \Propects j-_' ;_I hl:ﬂ 7| Preview Ok]
@ g
Lil :
Deskiop
Lg
My
Cornouter
=
Catlog

i Mame :

Housa 1
Details

CwgnrCan Project file L5
a..l <
Ohwm Houzel.cyp -

.Cygniﬂnn Preject fiks [ cyph =

3.2 Tvorba pohledi

Pfi praci na projektu vam software nabizi tfi rozdilné typy pohledd; 2D a 3D
nahled a nahled v roviné fezu. V projektu mlzete vytvorit nespocet nahledl
jakéhokoliv typu.

2D nahled slouzi primarné k definovani presné struktury budovy s komponenty,
napt. zdi, oken, dvefi etc., v méfitku pldorysu, zatimco 3D nahled poskytuje
vizualizaci projektu a slouzi k vkladani zarizeni a vybaveni a Gpravé okolni krajiny.
Nahledem v fezu vytvorite pohledy v roviné fezu budovy a podlazi s ohledem, kudy
je vedena rovina fezu.

Novy nahled midZe byt vytvoifen bud’ uzitim jednoho ze tii prvnich tlacitek ve

druhé vodorovné liéts 20 30 & i 9 B heho pres polozku ,0kno® v hornim menu,
kde naleznete tfi polozky ,Novy 2D nahled", ,Novy 3D nahled" a ,Novy rez".
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Window | Export Help
“p  Mew 2D-View
Mew 30-View

Mew Section-View

Tabk pages
Cascade

Arrange horizental

BmodE s

Arrange vertical

ArrangeIcens

1 House 1: 2D View

[<]

K nahledim se mlzete dostat tfemi rlznymi cestami, nejprve pres ,Okno"
v hornim menu, druhym — pouzitim ,Prohlize¢ projektd" a konecné kontextovym
menu, stisknete-li soucasné ,,Ctrl + Tab".

DEh T e o Mede Gpet Wy
(OEEG 8 xmlmX s AREaR BEH
LW [ B0 B Y L .- S ¢

Nahled zavrete jednoduse skrze kliknuti mysi na krizek v pravém hornim rohu.
Zavienim vSech nahledt ukondite svlj projekt, ale predtim se otevre dialogové okno,
které vam umozni projekt si uloZit.

V nahledech se da nastavit viditelnost pro jednotlivé ¢asti projektu — napriklad
zda je vidét strecha, okna nebo zarizeni. Nastaveni viditelnosti provedete v aktivnim
okné, pres kontextové menu spusténé pravym kliknutim mysi.

verze 2010/08/27 32



Priru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

3.3 Vkladani zdi

Zdi jsou zakladnim prvkem v konstrukci budov. Formuje mistnosti, které samy
pak tvori stropy a podlahy. Zdi jsou bezpodminecné nutné pro vkladani dveri a oken.
Mélo by také byt pravidlem vytvorit vnéjsi kontury budovy s vnéjsimi zdmi a az poté
vkladat vnitfni zdi.

3.3.1 Vnéjsi zdi
Vyberte z tfeti vodorovné listy ,Plug-In* tlacitkem pro ,Stavebni komponenty"
odpovidajici modul. Funkce nutné pro stavbu komponentl jsou nyni zobrazeny
na levé svislé listé (funkce modulu jsou umistény pod hlavni funkce — tyto funkce

jsou vzdy k dispozici, napf. vodici Cary, text etc.). Horni tlacitko stavebnich
komponent je tlacitko pro funkci ,Zed™.

verze 2010/08/27 33



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture
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V dalSim kroku se prepnete do rezimu vnéjSich zdi — levym tlacitkem kliknéte
na tlacitko. Tlacitka nabizeji mnoho rdznych zplsobl vloZeni, tyto se zobrazuji
ve druhé svislé listé. Vyberte nastroj ,Mezi dvéma body" — kliknutim pravym
tlacitkem mysi v prostoru navrhu otevrete nasleduijici kontextové menu.

Cancel with <ESC=

Constructional support »
View b
Properties

Quit tool

Kliknéte na polozku menu ,Vlastnosti®, tim otevrete dialog ,Vlastnosti zdi".

Prapartics "Walk: S5
' General |Pﬂ
Ganaral ‘Plal sidas X
General Type Swlechion | Dutar - N
l,' Material Sendsdmeueresh ¢ 4 - &
Lavyer Clirrasreiors
morsTEchon Lengit m vi'sll paneling & om ?
Thickness 3365 ® m
Relatirgto..  yign o = Line fype
Height @ Bgiomais Appky to all wall ides! |
Cailing aippan Embraziilia
11 usa layer oonstruction
Caph 18 ® m Line type
3D
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Prozatim opustte vyobrazené nastaveni a zavrete dialogové okno pomoci
tlacitka ,OK". Nastavte pocatecni bod prvni zdi k bodu mrizky. Zed se uchyti
spolecné s pocatecnim bodem a svou osou a je pripoutana ke kurzoru mysi tak, aby
mohla byt ukotvena. Kombinaci tlacitek ,Ctrl + W" se mze referen¢ni bod zdi stat
pocatecnim bodem — od osy k vnitfni hrané, k vnéjsi hrané, k ose.

S Il

Jako referen¢ni bod zvolte vnéjsi hranu. Tahnéte zed’ mysi vodorovné doprava
a vSimejte si, jak se méni délka ve stavovém radku. Pustte zed na hodnoté 10.00 m
pomoci levého tlacitka.

BT - x

TnEFdE & spBE o o QRER [[E

T AL R T IR BN LS | =)

NS ST 1T Bl ek

-Ir~E =
I'. ooy

.r y - ’ :
" ) gy 2
A -
1'I- {1 »
=4

it 4

fl

A

I.

".

!

|

I
I

Ted' tahnéte dalsi zed' svisle dold na vzdalenost 8 m.
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Dalsi zed' protahnéte o 10.00 m vodorovné vlevo a vratte se do pocatecniho
bodu. Poslednim kliknutim dokonéite mnohouhelnik a v uzavrené konture zdi se
objevi jména mistnosti. Funkci vkladani zdi ukondite stisknutim klavesy ,ESC". Méli
byste ziskat nasledujici obrazek.

| e i e lepep G g Heie -FE
tnERE @ s bBE o-o Q%R R
YA LR EEE- B RN i

ISIEY ST TR XX FEE .
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Pokrok vasi prace lze jesté zkontrolovat ve 3D nahledu, napriklad kliknutim
na ,Novy 3D nahled"

verze 2010/08/27 36



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

| He ld o e e gt e
NEEe s dRhenX oo QRSR A [EH
i ar L BT

Jak vidite, mistnosti jsou jiz vybaveny podlahou a zahloubeni podporuijici strop
je jiz také vidét. Nicméné stropy jsou automaticky vyjmuty uZitym nastavenim
pro viditelnost, abyste méli prehled o vnitfnim usporadani.

Prepnéte zpatky do 2D pohledu. Jestlize kliknete levym tlacitkem mysi
na mistnost, zvyrazni se Cervenou barvou, aby bylo poznat, ze byla oznacena.
Vybranim ,Vlastnosti® v kontextovém menu, oteviené kliknutim pravého tlacitka
mysi, se objevi dialog ,Mistnost".
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V tomto dialogovém okné mizete upravovat mistnost, pokud jde o text,
vypocet plochy a usporadani podlahy.
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3.3.2 Vnitrni zdi

Nejprve je potreba do planu nakreslit dvé nosné interiérové zdi. Polozku
,Podpérné interiérové zdi" naleznete, kdyz kliknete na Sipku v pravém hornim rohu
vedle tlacitka ,Vnéjsi zdi* v levé svislé listé.

-|- File Edit ¥iew Settings Window Export Help

MERE & L BRX oo (SR SE B [T

iAo g Ri@ s/ m &85 HE 3
il o THEEEN - P
' Lok Ol Re g o i XAk
ffl
[k}
:‘«3 i fffﬂf«;
LA
N 2
|ﬂ: External Wall j
= T||47] Supporting wall (interior) | o
S ﬁﬂ Men-supporting wall {interior] '_,-f
ﬂ N fﬂ Lightwe=ight waill ”
... ﬂ Partition wall Foom 1 j-;
ﬂ Roorm boundary 7
y A
- 2 7
d 7 Z
< ] }’ﬁ
] A
2 Z
7 7
A A A A A A A A

Kliknutim na poloZzku menu pro ,Podplrné zdi (vnitfni)* zpfistupni zdi jako
nastroj v levé svislé listé s nastroji. Pokud je kurzor mysi umistén na tlacitko, popisek
vas informuje, Ze se jedna o podplrnou zed'.

,

E Supporting wall (interior) |

Klepnete-li pravym tlacCitkem mysi na tladitko, otevie se dialogové okno
vlastnosti pro ,Zed". Zde je mozné upresnit parametry pozadované zdi.
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Propertios "Walk (S
' General [i El
Ganaral ‘Pl sidas x
Geneml Type Selection | Dubar - N
l/’ Malerid Sendsidmeuensedt - - &
Lavjer [arrasesi ore
DorsTEchon Lengit ™ sl paneling oo & om ?
Thickness 317 = om
Relafingbo..  gn s - Line type
Height & bstomatc Apply to sl wall sides! |
Cailing aupparn Embiaciii
1 usa laer construction
Daph 'R0 = om Line type
3D

Prednastavené parametry budou uloZeny a dialog uzavren tlacitkem ,0K".

Prvni vnitfni zed’ bude vloZzena rovnobézné s levou vnéjsi zdi ve vzdalenosti
4.00 m. K tomu pouzijte Ctvrté tlacitko ve druhé vodorovné listé ,Vlozte rovnobéznou
zed™.
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Ted' program ocekava, jak mlzete vidét ve stavovém fadku v dolni ¢asti okna,
vybér referencni Cary. Kliknéte na wvnitfni hranu levé vnéjsi zdi. Nasledné se
ke kurzoru pfipoji rovnobézna cara. Nyni posunte kurzor k levému dolnimu rohu
na spodni strané objektu. Pravym kliknutim mysi oteviete kontextové menu, vyberte
~Konstrukéni podpora" a zde ,, Souradnice".
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707070777777

Cancel wath <ESC:

Constructional support J Center point <=m=
View N Interzection point <>
Point with distance from <a=
Properties Perpendicular <[>
Quit tool Parallel point

Point in line

Enker coordinates <p>

MMM

To otevie dialog ,Vlozte bod". Ten samy dialog mdzete otevfit klavesovou
zkratkou ,,P" na klavesnici, dokud je modry krizek umistén na vnitfnim rohu.

rIr1sner|: point Li_g-y
Coordinates ok
x 036540 = m X
y |41 |om 2
z 0.00 £ m

Jak mizete vidét na ilustraci, mdzete provadét ve vkladacim policku vypocty.
Vlozte ,+4.0" do pole pro X-ové souradnice a potvrdte tlacitkem , OK". Vnitrni zed’
je nyni pripojena ke kurzoru. Uzitim kombinace ,Ctrl + W" vyberte levou stranu zdi
jako referenCni a tahnéte ji na protéjSi vnéjsi zed. Pust'te ji zde kliknutim levym
tlacCitkem mysi.
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Polohu zdi Ize zkontrolovat kétou. Stisknéte tlacitko ,Koty". Ve druhé svislé listé
kliknéte na horni ikonu ,,Samotna kéta". Prvnim a druhym kliknutim mysi Ize nastavit
pocatecni a koncovy bod kéty, tretim kliknutim urcete jeji polohu.

Nyni je mozné vlozit druhou podplrnou zed', jak je vidét na obrazku.
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Pro konstrukci je tfeba pouzit stejnych pomdlcek jako pro prvni vnitini zed'.
V tomto prFipadé ale je nutné pouzit soufadnice osy X. Nezapomeiite vybrat
referencni stranu zdi pomoci ,,Ctrl + W". Nyni vyberte ,,Nepodplrna zed™.
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Do pohledu vlozte nepodplrnou interiérovou zed jako rovnobéZnou uzitim
pomdlcky ,Soufadnice", stejnou cestou jako v predchozim pripadé pro podplrnou
vnitini zed'.
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Vyberte velkou mistnost nalevo tak, aby byla zvyraznéna cervené. Aktivuijte
dialogové okno ,Mistnost" kliknutim na ,Vlastnosti* v kontextovém menu, které
otevrete kliknutim pravého tlacitka mysi.
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Zménte jméno mistnosti na ,Obyvaci pokoj". Stejnym zplsobem vhodné
prejmenuijte zbylé mistnosti.
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3.4 Vkladani oken a dveri

3.4.1 Vkladani oken

Software vam nabizi vybér rliznych oken a dvefi, zacit Ize naptiklad vkladanim

oken. Najdéte tlacitko ,, Okno" v levé svislé listé a kliknéte na ni mysi. Kliknutim
pravym tlacitkem mysSi mysSi na tlacitko vyvolate dialogové okno vlastnosti
pro ,,Okna". Zménte vysku na 135 cm a potvrdte ,OK".
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Properties "Window ﬁ
'III General |0E|
O pening dimensions X
Exan Vit 0w & m J
|:I] Haight 124 2l m &
Advancad Sill height 0.50 2l m ?
_|'" frifindiow
DOipesing elidth i o
Haight ! = m
Selection 101=101 v
Topvien
|: 1 Hinges on bet @ Hinges on right
Sertions and
Tiews
y
‘tiindow sill || a'n_

Jestlize presunete kurzor na plan, v blizkostech zdi se zobrazuje nahled okna,
kam ho mzete umistit. Mlzete pozorovat Sipku, ktera symbolizuje smér, do kterého
se okna oteviraji, v zavislosti na které strané zdi se nachazite. Okno nyni mlzete
volné vlozit do zdi. Je vSak potfeba okno umistit do stfedu vnéjsi zdi, do stredu
mistnosti pojmenované ,Kuchyné". Aby tohoto efektu bylo dosazeno, jesté jednou
je tfeba vyuzit moznosti konstrukénich pomécek. Presunte okno nad pravou vnéjsi
zed’ kuchyné, dokud smér otvirani oken sméfuje dovnitf. Pravym tlacitkem vyvolejte
kontextové menu a vyberte ,,Konstrukéni podpora -> Stred".
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Nyni budete pozadani o zadani pocatec¢niho bodu délky ve stavovém radku,
ktera ma byt rozdélena. Jako pocatecni bod vyberte vnitini roh vnéjsi zdi nahore
vpravo. Jako koncovy bod vyberte vnitfni roh prilehly k dilné (Utility room). Okno
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je nyni vloZeno do stfedu zdi. MlZete to zkontrolovat pomoci ,Retézové kéty" v levé
svislé listé.
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A~ £ Multizle dimension 1
rﬂ ) Height dimension (construction)

=~

é ¥ | Height dimensicn [raw constructicn)

ﬂ i T{’{ Rising dimensicning

-.-

ol -

Retézové kéty se vkladaji pomoci stejnych dvou bodl, jaké jsme pouZili
pro konstrukci stfedu zdi.

v
7
jg T
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Podobnym postupem vlozte dalSi okna v dilné a na toaleté. Vlozeni na stred Ize
aktivovat stisknutim klavesy ,,M", namisto kontextového menu a polozky , Konstrukéni
pomUlcky". Kliknutim pravého tlacitka mysi na tlacitko ,Okno" levém svislém menu
otevrete dialog vlastnosti pro ,0kno", kliknéte tlacitko ,Standart" a otevrete volbu
oken.
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Zkontrolujte pole ,Pouzij velikost objektu", dole ve vybéru oken. Dvojklikem

otevrete soubor ,Pllend okna"“ a dalSim dvojklikem vyberte okno ,176 x 101.cyg".
Nastavte vysku na 135 cm.

Properties "Window I
11 ] | [ok]
Opening dimensicons -
— Yicth 178 = N
l]] Haight 1.2 s m y
Advanced Sl height 050 & m :
R edincloss
Opesing idth e e
Haight 10 $m
Selection 176101 .
Tepview
D 1 Hinges on ek @& Hinges on right
Sections and
riews
T
Wiindow sill | | an—

Umistéte okno do stfedu zdi uzsi strany obyvaciho pokoje. V kuchyni je tfeba
vlozit okno 1.50 m od obyvaciho pokoje. Toho Ize docilit stiskem klaves ,Ctrl + W",
dokud nebude jako referenéni bod vybrana leva hrana. Pohybujte kurzorem nahoru
po interiérové zdi, dokud ji neuchyti.
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Tento nastroj vyzaduje zadani pocatecniho bodu a sméru. Pocatecni bod je levy
roh. Zadejte smér a vloZzte okno dalSim kliknutim mysi na vnitini stranu zdi. Vepiste
hodnotu 1.50 m do zobrazeného dialogového okna.
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3.4.2 Vkladani dveri

Dvere se vkladaji podobné jako okna. Tladitko pro ,Dvere"

pod tlacitkem "Okno" na levé svislé listé. Kliknutim

oteviete dialogové okno vlastnosti pro ,Dvere" s tlacitkem ,Vybér"

uprostred.

E se nachazi
pravého tlacitka mysi na tlacitko
umisténym

o Fle B e Slee fiedes Dpot Heig -
Pt QS K R o O R AR E]
Frre ey LR E B BN - | W
' !_!__E'I].E**l.iilﬁi!'-' w i S—
-2' ~ w P R
:f: } L8 P : L1z |.:- 1.50 T — : ﬁ " .
A7 T f 277 - S
=1 - [
= 1
EI. l Ceneral oD ak
Eh ] .
) 1| - _ '? e= .
£ erarl| = b on LY [ ) 3
o =

: i m— T

T T

t < t

N ]
Podivejte se do ,Pouzij velikost objektu" v dolni casti vybérového okna

a dvojklikem vyberte ,Type 6524". Potvrd'te nastaveni tlacitkem ,OK" a vilozte dvere
do vnéjsi zdi v hale ve vzdalenosti 12 cm od zdi toalety. Toho docilite oznacenim
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pravé strany dveri jako referencni strany pomoci kombinace ,Ctrl + W" a pohybem
kurzoru k hrané vnitini zdi prislusejici toaleté.

vovezezizmeeze ﬂg
o A Ltility room =
f j 7
j Hall b ?
Z g FF T TTTITT IS /
j I e E
777777
n il

Na klavesnici stisknéte ,A" a zadejte ,-0,12" poté, co jste vybrali roh a smér.
Kliknutim na ,,OK" potvrdite polohu dveri.

Pro vlozeni vnitfnich dveri kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na tlacitko ,Dvere"
ve svislé listé a vyberte dvere ,Vnitfni dvere 01". Upravte Sirku dvefi na 88.5 cm
a vysku na 2,01 cm.

Properties 'Docr L
l General |°E|
Dpening dimensionsa Frame X
Ganeral Wwidth 0.&RS # m @ None +—
) - Block frame:
Haight m = :
l g 201 m Encloaure trim o
Adhimnoed Sll height 000 &l m
rofile width m ?
E Droar Profile, depth ll
Opening \width 0685 #om mhrasure. thickness m
Height 20024 = m .
Materizl Defzul1 materizl - -
L Selection Inner doar 2007 =
Top vies
|:| Dwerhang 000 = m
Rebate ] =2 m
Sections and
Views i Hing=s on left (@ Hing=s on right
i - 3D

Po vloZeni dvefi se mlzou v planu objevit ur¢ené vzdalenosti od ostatnich zdi,
nékteré od stredu zdi.
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3.5 Vkladani schodist’

Modul ,Schodisté" naleznete v listé zasuvnych modulll tfeti vodorovné listy.
Aktivaci modulu ,Schodisté" se lista s funkcemi aktualizuje. Zacit lIze kliknutim
na tlacitko ,Konstrukce schodisté". Mlzete si vybrat ze t¥i typu schodist.

-|- File Edit View Sethings
NEEd S K
i S MBS
: il [0 et )

A F © gecrmetrical stair

Vyberte ,Geometrické schody", oznacte bod v hale na vnitfni hrané prednich
dveri a schody se prichyti ke kurzoru.
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bod). Kliknete podruhé na spodni levy roh predsing, potreti na horni levy roh
a posléze na levou hranu dvefi v hale. Stisknete ,Enter" a objevi se dialog ,Schody",
ktery jen potvrdite ,OK". Nakres schodd by se mél vykreslit stejné jako
na nasledujicim obrazku.

A, fﬂl | A A, x"/w/
4
Room 5 f//
v 7
Y 7 Uil I g
o v 1ty room
s / I|E
::_-“““ EI&PEPL}E” Iding 1, Ground floor) ; ?
T f 4
; ] Hall ;/f I AL AT A LTSS g
= "
o E WC g
7% - =)
7 = 7
i 777777

verze 2010/08/27 51



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

Abyste schody mohli upravovat, musite je oznacit, a to poklepanim levym
tla¢itkem mySi na né. Schody se zvyrazni Cervené. Pravym kliknutim vyvolate
kontextové menu a v ném vyberte ,Vlastnosti". Tim vyvolate dialogové okno
~Schody".

geametrical stair

Harndrail - Laft Steir dimensions

Hardrail - Faght Height
el inake )
Tl 0575 = m

Length 43807 ' om

ubLRHE

Slep dimenaions

Tread depth 02927 = m
Humber of st=ps 12 -
Riaa haight m
Aise divisian m
Stair hed gths

Hesght from Aoor 0.og & m

Haight al top atep

| aviemstic positicning sbove constrection

V dialogovém okné se nastavuje typ schodistové konstrukce (pevné nebo
drevéné schody), typ zabradli a rozmér schodistového zrcadla. Pod ,Geometrie"
schodiSté nastavte Sitku v ,Rozméry schodisté" na 90 cm a hloubku schodu na 25,7
cm. Kliknete-li na jedno z dalSich vkladacich poli, zobrazi se zprava ,Upravte délku
schodisté" (Modify run length).
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georretrical stair

i - Shyle
+- Handrail - Left

* - \eellhole

- Hanadrail - Right

Geametry
Siai dimans ong
Haight
Wit am 2 m

Length 43707 Modify run length

Step dimensions Inficate, how the modification shoul d be

anplied:

Tresd depth 0T i

Humbar of slaps 16
Rise haight

Ripa divigion

Star hesgths

Height rom floor 0.0 2l m

Haght &t top: ke

V| sulomabc posrioni ng above consbruchion

7 modify sbert point

7 mapdity end point

L xfg] -

Vyberte ,Upravte stfedové" a zavrete dialog klikem na ,OK". Z menu nalevo
vyberte dialog vlastnosti pro ,Levé zabradli* a odznacte volbu pro ,Vytvor zabradli*.

geometrical stair
-Geway | Handrail - Left Eﬂk
L Syls
! Genersl :lx
1~ Handrail - Fight Cresbe handrail Hedght | handrail | 80 R
'~ lnielihale ' : ]
I Height [ kick plate ) 0,35 -
Diskznce si=ir bords v, 5 .‘h
Hand rail
Type E| Type 2 lvarishle] - TN D :
Thickness oo -
Baluster
Type i Square lfidth 005 -
Thickneszs 0.05 =
Banisizrs
T [ \niidth 0.z s
¥ j_ uare - S o :
Offast ! -
Distonce =
Kick plats
. " ;
Type E| Type 2 [variztls] \efichh D.IoE
Thichnesg nm :
3D

Zavrete dialogové okno s ,,OK". Schody by se v planu mély vykreslit stejné jako

na obrazku.
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Prepnete-li do rezimu 3D nahledu, méla by se objevit situace jako
v nasledujicim obrazku.

3.6 Kopirovani podlazi

Abyste vytvorili nové podlazi nad stavajicim, prejdéte do prohlizece projektu,
zvyraznéte ,Building 1% a pravym tlacitkem mysSi otevrete nasledujici kontextové
menu.
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El Houze 1

Set as current element
Rename

Properties

Gircund fioor
Ll Floorplan
ronment

MWew floor above

fouse 1: 20 Yiew
|Huu5-=1 - J0-View

Mewr floor below

o @ | P g (Bl S

Mew apartment

Mirror buildings

R

Rotate current building

]

k

Kliknéte na ,,Nové podlazi nad" a otevie se dialog jako na nasledujicim obrazku.

MNew floor above
General
: 1‘ General
General
Mame
b
Transfer Height

Floor
Ceiling

Wall panelling

- P -

Structure heights

Create automatic ceiling

1. Upper floor

2.80 £ m
0.08 = m
0.16 = m
0.01 = m

Také mlzZete oteviit toto dialogové okno ,Podlazi*, kliknete-li na tlacitko ,Nové

podlazi nad® ® v li&t& prohlizete projektu.
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V dialogu ,Podlazi* vyberte v levém sloupci ,Transfer". Vybérem v ,Objektu®
Lzadny" zrusite aktualni vybér, nasledovné zvolte ,Vybrané". Zaskrtnéte v adresafi

~Konstrukéni elementy" pouze ,zdi%, ,podlahy" a ,stropy", jak je demonstrovano
na nasledujicim obrazku.

Mew floor abowve ‘ " ﬁ

Transfer

L

General

Source [Gmund floor A ]

Objects | Layers |
g ) none
Transfer Ol |
@ selected
- [[]:20 Graphic elements :
&[] 20-Objects .
- [7] Help elements
-[] Dimension
- [l Construction Elements
] Wnialls i
- [#] Ceilings
~[] Floors
I:l Su pports
-] Foundations

-] Chimneys
- [ Cutouts |

- [] Lower and upper beams

~ b ox (R

»
F

m

[ All ] [ none ] [ Invert ]

Potvrdte nastaveni tlaCitkem ,OK". Ted vidite pfizemi a podlazi nad sebou.
Abyste vidéli pouze vysSi patro, deaktivuijte ,pfizemi* v prohlizeci.

[Z: Projects |
of [abl] P B B B - -
= House 1

El—|‘nE Iding 1

(- [[]épw Ground floor
- [7] .,.\,.'I Upper floor
P e @] Floorplan
] _] Environment
B ‘-.-"em
----- E' House 1:20 View
5 ||*-, House 1 30-View

Vymazte vnitfni zdi vybérem zdi a naslednym stisknutim klavesy ,Delete"
na klavesnici.
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3.7 VloZeni strechy
Aby bylo mozné vlozit stfechu na patro, vyberte modul ,Konstrukce strechy"

[ nastrojové listé (tfeti vodorovna lista). Jesté jednou kliknéte na tlacitko
~Konstrukce strechy" v levé svislé listé s funkcemi zasuvného modulu.

-|— File Edit Miew Settings Window
NEEE S FBR X e
cspsp @ (i E EBAEM
Tk e dcl Ko N

r- O
I |

Insertroof on selected contour

Vyberte ,Polozit stfechu na vybranou konturu®. Pohybujte kurzorem
nad planem, dokud neni rozpoznan obrys budovy a zvyraznén zelené. Kliknutim
levého tlaCitka mysi otevrete dialog ,Stresni konstrukce". Tlacitkem ,3D" v dolnim

pravém rohu ziskate trojrozmérny nahled strechy.
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V rezimu 3D nahledu miZete vybrat rovinu stfechy pfimo kliknutim mysi
a upresnit nastaveni profilu, roztece, vysku a presah.

Aol gids 1.

Far am

Dy (0]

V polozce ,Profil* s mliZete vybrat z nejbéznéjsSich typl stiesnich profild.
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Roof construction
= Genersl
Matarizls
Cledding
—-iood conatruction
‘Wood dimensions
-~ Rafter
Ezves details
~-{5abike end detaile

Jamp =il [irferior purling
El- Roof side 2
Jamp sill
Jzmg sill finferior purling |: ¢5 Half-hippssc rock )
El- Roof side 3
== Jamp aill
Jamp sill (inferior purlin}
- Roof side 4
Jamp sill
- Jamp aill (iferien puring

Pro stranu strechy 1 je tfeba vybrat ,Jamp sill".

Roof construction
<+ Genaral
i Maxtenals
-~ Cladding
Wood construction
-~ Wood dimensons
Rafler
- - Eavea dataita
H Gable end cetails
=) Rood conatrocsn
& Roct side 1
Jamp sill [infarsor porn)
El- Recf side 2
Jamp sill
Jamp sill {inferiar purlin)
= Roof axde 3
Jamp sill
- Jamg sill {infienor purkin)
2 Rocf side 4
- Jamp sill
Jamg sill {infersor purkin

Hedght (h): ‘ 023 m

Transfer height from rock: -
Jamp sl

Heaght (ha): 087268 &' m

Height ot rafiors botlom edge (he]. 05058 & m

Conatructon thucknesa (k) 0% & m
Poirieg aill

Distance (2): 040 o m

Hexght (hk): 0.7544 &m
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Zde mizete specifikovat parametry stfechy z architektonického hlediska,
napriklad vysku prdseciku, vnéjsi hranu zdiva, horni hranu stfechy nebo vysku
previsu nad poslednim podlazim etc.

F«m construction &'
+ Genard Jamp sill (inferior purlin)

Maxtenials

Cladding

Wood construction

Wood dimensons

Rafier

Eavea dataita

Gable end details
Roal conatrocss

=)' Rocf side 1

-v&tx&]

amp 5
Jamp sill {inferiar purlin)
= Roof 8xde 3
Jamp sill
Jamp sill {infenor purkin
= Recfside £
Jamp sill
Jamp sill [inferor purhing

Variatle valus
S Eaves height " Distance
) Viood Support height
Dimensions
Support height () D5212 & m
\Width (b): 01z el m
Thicknaza (d) 022 o) g
Angled wood {r) 0135 o'm
Distance (3] 0.20 o) 'm

3D

I\\

Na druhou stranu pokud kliknete na ,Jamp sill* (interiérova vaznice) na stranu
stfechy 1, mlZete v tomto menu upfresit vysku stfechy z hlediska struktury, napriklad
podplrnou vysku okapd, Sitku a tloustku vaznic etc. Parametry kazdého Stitu Ize
nastavit individualné, pfipadné mdzete kopirovat jednotliva nastaveni z jednoho stitu
na druhy. Jestli se pravé napriklad nachazite v prvnim stfeSnim Stitu, mlzete
kopirovat nastaveni pro profil, roztece, vysSku a presah.

Poté prijméte vychozi nastaveni kliknutim na , OK".
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V planu je zobrazena halbova stfecha v hornim pohledu. Prepnete-li se do 3D
nahledu, uvidite, Zze stfecha je nastavena pomérné nizko. Oznacte stfechu ve 3D
pohledu a dvojklikem znovu vyvolejte dialog ,Stfesni konstrukce™. Pod ,Hlavni® Ize
nalézt ,Posun rovinu strechy". Zadejte zde 50 cm a pak potvrdte tlacitkem ,Pouzij".

Roof construction g
?%rizl: - E
! x
i !
&
T

-~ Ciadding Genarsl
Yefood :mlt'u.\:tin:\r Move rocf |evel by: os| = m
== elod| imanaions

Rzfier Timber list Apply

-~ Eavea delaile : :
i Gable =nd detils Wisible in previes
=+ Rood conatrucion )
| 5 Rookside 1 ! IEH'“': diaplay

L= Jamp il ¥ Cladding

- Jamg sill (nfarior porling
= Aol sida 2

i Jamgsill

“= Jampill (nherior purlin)
5 Aoof side 3

i Jamgaill

- Jamg sill (nferior purlin]
= Aol side 4

L Jemgesill

-~ Jampsill (nferior purlin)

¥ Comice

¥ Rood eonatruction

Pro uzavreni dialogu kliknéte na tlacitko ,,OK", dostanete nasleduijici pohled.
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3.8 VlozZeni vikyre

Kliknete na tladitko ,Konstrukce stfechy®. Na konci funkci nabidnutych v levé

svislé listé je tlacitko pro ,Vikyr" &- doplnéné Sipkou pro otevreni vybérového
okna.
f— File Edit View Settings Wi
NS HE S bR
‘wwed LB SRF
Tiksll el Xe
-
.

ﬂ"' N Shed dormer

Flat dormer

Hippad roof dormer

Triangular dorrmer

b e

Trapezoid dormer
ﬂ Barrel roof dormer
P Bat dormer
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Zobrazi se dialog ,,Vikyr".
- o
Darmer defaults: Shed dormer g'
= Ganeral General G_EI
Mztanials
Cladging Gensral x
(o congtruction
; X edidth - 300 m 7
o dimenaions ’ -
Rafter Length diglancs : 250 m
I::!"H'kmls Distance to roof side: 0o m
Gahle end details
Diormar walls Upper widtt I
Front side
Le=ft
Right
3D

Odsouhlaste nastaveni ,OK" zobrazené pod ,Hlavni®.

CAD Architecture

Vyberte ,Vikyf s plochou stfechou" (Shed dormer). Vikyf je nyni prichycen
ke kurzoru a mdze byt umistén na stfechu. Presunte kurzor na vnéjsi hranu levé
vnéjsi zdi a pustte vikyr na stfechu kliknutim levého tlacitka mysi.

V jeho podslozkach

nastavite ,Material", ,Obvodovy plast™, , Tramova konstrukce", ,Rozméry tramQ" etc.,
které jiz zname z menu ,Konstrukce strechy".
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3.9 Objekty, textury a materialy

Obijekty, textury a materidly naleznete v menu ,Katalog" na pravé strané (dole
vlevo okna s projekty), kde je umistén ,,Prohlize¢ projektu®.
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3.9.1 Objekty

Katalog objektl je aktivovan tlacitkem ,Objekty" @ v panelu katalog.

V panelu se =zobrazi rlzné soubory (podadresare), jak vidite na obrazku
pod odstavcem. Nejsou zde pouze 3D objekty, jako je vybaveni a rostliny, ale také
postavy osob a 2D projekce, které mlzete pouzit k ozZiveni scény. Pro vlozeni

jakéhokoliv objektu do navrhu je mozné postupovat nasledujicim zplsobem.

Dvojklikem otevrete adresar ,Interiér\Sezeni* a vyberte jednu z polozek.
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Folf Benz - 4100 chair

\

Rolf Benz - 4500 chair, —
backrest up

&

Rolf Banz - 45900 chair,
badrest down

\

RB-4500

v

Rolf Benz - 6200 2 unit
aofa, high backreat

*

H

= w |IL][TP

Uchopte vybrany objekt a pretahnéte ho do prostoru v planu, kliknutim levého
tlacitka mysi urcite polohu objektu.
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VloZeni a Uprava objektu je mozna jak ve 3D, tak i ve 2D rezimu. Pokud jste jiz
objekt vybrali, pouZijte funkce pro editaci, jako napf. ,Rotuj objekt kolem osy Z%,
~Pozice objektu® etc., tyto jsou aktivni ve druhé svislé nastrojové listé, v levé strané
pohledu.

=)
$S0.00 s - @
[gp0c] [®3c| @50
(@45® (m3v] [@4s5]

Kliknutim pravym tlacitkem mysi otevrete kontextové menu a pres ,Vlastnosti"
aktivujete dialogové okno, ve kterém je mozné upravit rozméry a vysku instalace
objektu.
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-
Ralf B=nz - 6B00 2 unit sofa, high backrest

CAD Architecture

Ailf Banz -
RANMY 2 1t =

Product
Internst:

Internst:

Veliidth
Height
Depth:

Manufacturs CygniCon GmbH
WA CYNiCon.Ccom
Fito nama:  ~InnenraumSitegelagen R B-G800-Jn.oyg

Dimensians

|| scale distoried

Rolf Benz - G200 2 unit sofa, high backrest

o

e

Paosiian
") Randam

1 Fived level
0 o thi floor

i bo ciling

Dibject informston
Surfaces: 2316
Points: 8506
M=ierials: T
Teatures: 1
Sshy obyectn

3D

Obcas se mohou vyskytnout informace, jako tfeba vyrobce a dodavatel.
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4 Vlastnosti zobrazeni

4.1 Usporadani oken

Panel nastroji ,Okno" B B0 , odpovidajici menu nabizi bézné funkce

pro usporadani — kaskédu, vodorovn& a horizontdlné rozdélené. Tlatitkem =
software dovoluje okna usporadat jako zalozky. Aktivovanim tohoto tlacitka
se zamknou ostatni funkce pro usporadani oken. DalSim kliknutim na tlacitko jsou
okna kaskadovité usporadana.

4.2 Zalozky stranek

House 1: 20 View | Heuse 1 3D-View | House 1:3D-View | House 1 3D-View | House 1:30-View House 1 :20 View

Volbou zalozek jsou vSechna okna seskupena dohromady v hornim okraji
pracovniho prostoru. Jestlize neni k dipozici dostatek prostoru pro zobrazeni vSech

oken, okna, ktera nejsou vidét, jsou piistupnd pres tlacitka ' * * . Aktivni okno Ize

uzaviit kfizkem *|. ZaloZky lze usporadat vodorovné nebo svisle tahnutim mysi
jednoho ze zobrazenych oken do prostoru navrhu. Kliknutim levého tlacitka mysi
zobrazite kontextové menu, ve kterém si mizete dle libosti vybrat, jak chcete zalozky
usporadat, nebo celou akci zrusit.

Velikost zobrazenych skupin se upravuje mysi na jejich okrajich.

= Mew Horizontal Tab Group
[T Mew vertical Tab Group

Cancel

verze 2010/08/27 69



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

M TS sSsSsSsSS—S—SS—S  s——sssSSessessssSsSss——
Pt D Men Tawoi Wabw fges lb

NSHe @ xhBeX o o Q&AR 0 Wb

» L..‘KE E
Nopw ot
e 3T
¥ v Geord bon
¥ ) Mool
7 o

.
WD Mow Pravecti :30
2 Wow Proet! - 30
RE Heea
B Voo Pooumet! - 300

n
Wi O
v
7 Ervworment

Cana
Pt Prowes D Vew
T AL -

4.3 Prepinani oken

Kromé béZnych moznosti prepinani oken, tj. pres hlavni menu, zahlavi nebo
odpovidajici zalozku, jsou tady jesté dalSi dvé moznosti.

Prvni je kombinaci klaves ,Ctrl + Tab" a aktivuje dialogové okno pro prepinani
zobrazeni.

Tools Windows

_+ Catalog F? New Project1 : 2D View
53 Projects > New Project1 : 3D-View
% Kalkulation

43t AVA

(=7 Bill of quantities

MNew Project] : 3D-View

Podrzenim klavesy ,Ctrl* a Sipek na klavesnici mizete prepinat mezi okny.
Jakmile uvolnite klavesu ,,Ctrl", dialogové okno se zavie a vybrané okno se aktivuje.

Druhou moznosti je kliknuti na okna (zobrazeni) v prohlize¢i projektl, ktera
chcete zobrazit, pravym kliknutim otevrete kontextové menu a poté ho nastavte jako
aktualni prvek.
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=l Mew Projectl
= [#]# Building 1
- [#]4y Ground floor
_| Floor plan
B [#éag 1. Upper floor
| Floor plan
_| Environment
E-Views
VI Mew Projectl : 20 View

< 5Set as current element

Rename

4.4 Viditelnost

Nastaveni viditelnosti objektd mUlze byt upraveno individualné
zobrazeni. Vyuziti schopnosti viditelnosti zlepSuje srozumitelnost a zrychluje navrh.

Filra® Mew Proiect] : 30-View

CAD Architecture

pro kazdé

Dialogové okno ,Viditelnost" s ¢&astmi ,Kategorie viditelnosti® a ,Hladiny
viditelnosti* spustite pres kontextové menu oteviené pravym kliknutim mysi

na vybraném pohledu.

Visibilities...
Properties...

Visibility

|

T Visible categories
A Wisible categonies and element types

Visible
- oRtannas - [#}20 Graphic elements:
ﬁn & [7] 30-Objects
[E3 Help elements
Visible layers =[] Dimension
= [@| Construction Elements
walls
[| Ceilings
Floors
Supports
Foundations
Chimneys
Cutouts
Slat
Lower and upper beams
Room boundary
[+ [ Extension elements

L3

m
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VSechny elementy zapsané v software jsou uvedeny hierarchicky v ,Kategorie
viditelnosti* v dialogovém okné. Ve strukture stromu mdizete deaktivovat kazdy
jednotlivy prvek. Zaskrtnuté policko znaci, ze odpovidajici element nebo celd
kategorie je viditelnd. [ znadi, Ze nejméné jeden z elementd je v kategorii
zneviditelnén.

Visibility X
Fis, Visible layers ok
‘u'/i;ible Visible layers X
categories [ Environment 3
u [ Floor plan (Building 1, Ground floor)
J [# Furniture {Building 1, Ground flaor) ?

[] addtional content (Building 1, Ground floor]

Visible layers

»Hladiny viditelnosti* ukazuji vSechny hladiny pro projekt, jemuz zobrazeni patfi
a ve kterych byl dialog otevien. Také mlzete zménit viditelnost hladin, budov
a podlazi (ktera jsou také jen hladinami) pres prohlize¢ projektu.

4.5 Méritko

Méritko se da nastavit pro vSechny 2D nahledy zvlast' v okné vlastnosti, které
spustite v kontextovém menu, otevieném kliknutim pravého tlacitka mysi v aktivnim
2D nahledu.
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2D View =™
— General ok
MName Section B-B X
(General
#. o, Scale !
- 1: <
ebie 7] Other
catenories ?
| Display of 30 objects

[ High guality
Visible layers

Appearance in section views
Hidden Tine remaval
Appearance of sectioned elements

Sectioned line (all) [
Sectioned surfaces
{default) WA

4.6 Nastaveni bodu 3D zobrazeni

Tladitkem & spustite dialogové okno pro nastaveni bodu nahledu. Ackoliv
vysledek ma vliv pouze na jeden nebo vice 3D nahledl, je mozné nastavit bod pravé

ve 2D jako ve 3D zobrazeni. Po kliknuti na tladitko % ve vybraném pohledu
definujete kliknutim levym tlacitkem mysi bod a poté druhym kliknutim definujete
smér. Zobrazi se vam nahled definovaného sméru a aktudlniho Ghlu ve vSech
zobrazenich.

Druhym kliknutim mysi oteviete dialog ,Vlastnosti®. Stranou od vysky
nad podlahou, roztece a Uhlu mlzete také specifikovat, ktery novy 3D nahled by mél
byt otevien nebo ktery novy pozorovaci bod by mél byt vioZzen do existujiciho nebo
do vSech 3D pohledd.
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Properties L_J-Eh
- View point ‘ok
. General x
LTI Height above floor | 1.75 s m 3
Pitch 0.00 & <+
Cpening angle 45.00 = ?
7] Parallel View
Apply to
@ New 30 View

Nastaveni pozorovaciho bodu zpocatku pouze usnadni navigace do stejné
pozice uzitim dalSich moznosti 3D nahledd a neni automaticky ukladano jako
pozorovaci bod. MlZete takté? vyuZit uloZeni pozorovaciho bodu tlacitkem &#.

4.7 PribliZovani, rolovani a otaceni
4.7.1 Priblizeni
V listé M naleznete bézné metody pro priblizeni, které funguji stejné

ve vSech nahledech:
o pfibliz obdélnik,
° pFIblllilt,
e oddalit,
e ukaz vse.

Dodatecné je zde jesté funkce ,Pribliz do kurzoru®.

S touto funkci priblizujete do polohy kurzoru pohybem rolovaciho kolecka
na mysi, jestlize pfi tom drzite kombinaci klaves ,,Ctrl + Shift".

,Ctrl + rolovaci kolecko mysi* funguje jako priblizeni a oddaleni v zavislosti
na smyslu otaceni koleckem.

verze 2010/08/27 74



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

4.7.2 Dodatecné funkce ve 3D rezimu

Od drive zminénych funkci se da priblizeni realizovat podrZzenim pravého tlacitka
mySi a pohybovanim kurzoru nahoru nebo doll. Tento pohyb odpovida funkcim
,Priblizeni™ a , Oddaleni*, ale na rozdil od téchto funkci je priblizeni plynulé, nikoliv
v krocich.

Pomoci kombinace ,Shift + levé tlacitko mysi® Ize premist'ovat model ve 3D tak,
aby nebylo mozné pri priblizeni sklouzavat mimo okno obrazovky.

4.7.3 Rolovani

Existuje mnoho zplsobu rolovani:

e koleckem mysi: nahoru a dold,
e ,Shift + kolecko mysi*: doleva a doprava,
e Sipky na klavesnici jako alternativa ke kole¢ku mysi.

4.7.4 Otaceni ve 3D zobrazeni

Ve 3D zobrazeni Ize scénou otacet ve vSech smérech pomoci pohybu mysi
nebo Sipek na klavesnici za souc¢asného drzeni levého tlacitka mysi. Berte na zretel,
ze kurzor by béhem otaceni nemél byt umistén nad vybranym elementem, protoze
jinak je pohyb mysi interpretovan jako premisténi elementu.

4.8 Funkce uchopeni

A\

Vlastnosti uchopeni se definuji v menu ,Volby -> Obecné...". Vychozim
nastavenim podpory vkladani elementl je pouziti kurzoru. Existuji tfi podoby

uchopovaciho kurzoru, zleva doprava: 3|< "43 * uchop bod, uchop ¢aru a uchop
prisecik dvou car.

4.9 Zobrazeni 2D rezil

4.9.1 Vytvoreni fezu

Novy pohled v fezu se vytvari tlacitkem £ 3 jemu odpovidajicim tlacitkem

ve svislém panelu nastrojd. Nejprve mysi definujte linii fezu a poté obdélnikem
smér a hloubku fezu.
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oection line

0 e A7)

1 / -

. / irection and depth ™ - /
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Poté, co jste obdélnikem definovali fez, je vypocitano nové zobrazeni a je
okamzité zobrazeno. Symbol fezu, ktery naznacuje vedeni a hloubku, je automaticky
vloZen do 2D nahledu.

hJ k4
L —— 1

G s 0

NN

Jai

Oznacite-li symbol fezu mysi, zobrazi se jeho hloubka a presna poloha.

=N

R e AR

R
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4.9.2 Moznosti symboli Fezu

Ve 2D zobrazeni existuje mnoho rliznych moznosti pro oznaceni fezu. Mlzete si
vybrat mezi automatickym oznacenim velkymi pismeny nebo Cisly. Oznaceni
se zobrazi pod Sipkami znadici fez, zacina bud’ ,A-A" u velkych pismen nebo ,1-1" u
Cislic.

Section ‘ ﬁ
EeEhions ok
Appearance X
Sections Automatic labeling ) Mumbers

@) Characters -
=
Symbol color - Black - ?

Line style I I

Na obou koncich symbolu fezu, je generovan text, ktery Ize standardnimi
funkcemi upravit a ktery mdze mit misto pismen a Cisel jakykoli obsah a mlze byt
volné umistén.

v v
Morth Merth

4.9.3 Zobrazeni exteriéru, zobrazeni se skrytymi hranami

Zobrazeni exteriéru nebo znazornéni Ize vytvorit tak, Ze nebude obsahovat
Zadné skryté hrany, miZete tak ucinit volbou v dialogu zobrazeni v fezu ,Vlastnosti".
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Yisible layers

Appearance in section views
Hidden line removal ;
Appearance of sectioned elements

Ssctioned line (all) [

Sectioned surfaces

(default) W/ﬁ
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Jakmile je dialog ukoncéen potvrzenim ,,OK", je zobrazeni prepocitano, coz mize
trvat i nékolik minut v zavislosti na prvcich obsazenych v zobrazeni. Ze stejného
dbvodu se nedoporucuje béhem kresleni nebo Uprav mit oteviena zobrazeni s touto
volbou. Zakladnim konceptem programu je aktualizovat zobrazeni po kazdé

provedené zméné, to samoziejmé miZe mit znaéné negativni vliv na vykon
pii zobrazeni bez skrytych hran. Uginek této funkce je zobrazen na nasledujicim
prikladu, nalevo je zobrazen bez skrytych hran, napravo je normalni zobrazeni rezu
ve stejném misté a stejnou hloubkou.
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4.9.4 Ukladani obrazki ze 2D zobrazeni

Obrazky 2D zobrazeni mohou byt ukladany ve vSech podporovanych formatech.
Format spolu se jménem se zadava v dialogu ,Ulozit". Obsah aktudiniho 2D zobrazeni
je ulozen. Pomoci nastaveni viditelnosti je mozné presné nastavit obsah obrazku.

4.10 2D grafické zobrazeni a paralelni perspektivy

Tladitkem & vytvofite 2D grafické zobrazeni aktivniho 2D pohledu a jeho
obsahu. Tento pohled jiz vice neobsahuje stavebni prvky. VSechen obsah je preveden
na 2D grafické elementy, tj. Cary, Uhelniky etc., kterymi byly stavebni komponenty
plvodné definovany. Tyto objekty jiz nejsou propojeny s aktudlnim projektem.
Vyhodou 2D grafického zobrazeni je, Ze vSechny 2D elementy mohou byt upraveny
nebo pripadné samostatné vymazany. Tim lze provadét detailni Upravy na urcitém
prvku, ktery pak mizete uloZit a pozdéji pouzit jako 2D symbol. Popfipadé mizete
pred tiskem vymazat nechténé prvky, jako caru mezi podlazimi zobrazenou
v prikladu. Pri vytvareni 2D grafického zobrazeni se v zavislosti na nastaveni
viditelnosti a rozliSeni mdZou vytvorit az desitky tisic grafickych elementl, coZz mize
vyrazné snizit vykon programu. Proto byste méli 2D graficka zobrazeni vytvaret
pouze v pripadech potfeby a zavfit je pokud mozno co nejdrive.

| Pl Rl Y Wg ek et Hig
IEEP S X RRX e OERER [ i{l
tmwdloBONAT G W S cal ok - L7 -

HTIEN BT R R

.|'|-_ﬂ T P et B b v e I | B b= Fomgurt i = : “:—n- —
E- :. ]

F 1 e
“5 E_ Rl
A = i
5 g
=

=

i

il i

e o

ir f E

i 7 :

ul

&

Paralelni perspektiva se da jednoduse vytvofit z aktivniho 3D nahledy,
umisténim 3D pohledu dle potreby, a souCasnym otevienim nového okna. Poté
budete dotazani, zda chcete zachovat uhel pohledu. Tato zobrazeni jsou stale
napojena na konstrukci modelu a chovaji se podobné jako fezy. Mlzete upravit
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nastaveni viditelnosti a dle potreby ovlivnit zpodobnéni aktivaci procesu skrytych car.
Nahore vlevo na obrazku pod odstavcem je zobrazena perspektiva, ktera byla
vytvorena z 3D pohledu pod nim. Napravo vidite dalSi perspektivu se zapnutym
zpracovanim skrytych hran. Zobrazeni pouZitych skrytych hran vyzaduji velkou miru
zpracovani, obzvlasté jsou-li na modelu provedeny zmény. Proto je doporuceno
pouzivat tuto funkci, pokud je nezbytna nebo je viditelnost téchto objektd vypnuta
v prohlize¢i projektu. Neviditelnd zobrazeni nejsou stdle aktualizovana, a proto
nesnizuji vykon programu pfi projektovani.
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4.11 3D zobrazeni

V aktivnim 3D zobrazeni Ize méd ,navod" aktivovat tlagitkem €. V tomto médu
je smér a inklinace kontrolovana pohybem mysi. UZitim kolecka mysi zvétsite vysku
zobrazené pozice. Pfimy a bocni pohyb je vychozim nastavenim ovladan pomoci
kurzorl na klavesnici. DalSi kombinace klaves a dalSi volby Ize nastavit v dialogu
,navod". Dialog aktivujete kliknutim pravého tlacitka mysi na tlacitko nebo v panelu
vlastnosti ve 3D zobrazeni.
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Pohyb mizete urychlit podrzenim tlacitka ,Shift" béhem pohybu kurzoru. Kazdé
3D zobrazeni nabizi spodni panel, kterym miZete prochazet aktudlnim oknem.

TS U I G ) @R

Funkce v panelu se mirné liSi od rotace a priblizeni pomoci mysi. Dvé tlacitka
napravo otaceji scénou kolem aktualniho pozorovaciho bodu, nikoliv podle pvodu
scény. Tlacitkem ,Pohyb dopredu" pohnete bodem zobrazeni po stfed zaloZzenym
na geografickych souradnicich, kde konci zoomovani mysi.

4.11.1 Obecné nastaveni

Vychozi nastaveni pro vytvoreni novych 3D zobrazeni nastavite prfes menu
,Volby -> 3D zobrazeni". Volby zde specifikované neovliviuji jiz existujici zobrazeni.
Vlastnosti existujicich zobrazeni Ize nastavit pres ,Vlastnosti® v kontextovém menu,
aktivovanym pravym kliknutim mysi.

Pro kazdé 3D zobrazeni lze vSechny vlastnosti nastavit individualné, napr.
pozice slunce.
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4.11.2 Pozadi

Pro pozadi v zobrazeni program nabizi moZnost pozadi jednobarevného,
prolinani dvou barev nebo obrazku. Kazdou z téchto voleb miZete zobrazit v mnoha
variantach. Tato nastaveni upresnite tlacitkem ,,Mdd pozadi®.
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Kazdé tlacitko aktivuje prislusSny mdd pozadi zalozeny na nastaveni vlastnosti
zobrazeni. Proto neni-li pro volbu ,Obrazek pozadi® nastaven zadny obrazek a tuto
volbu aktivujete, neprojevi se Zadné zmény v zobrazeni.
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Pro vSechny volby ,Pozadi* zobrazenych pod ,Vzhled" jsou aktivni pouze
prislusna nastaveni. Jestlize je nastavena jedna z voleb obrazku pozadi, zobrazi
se dialog , otevrete soubor obrazku" pres pole napravo od ,Soubor obrazku", poté se
automaticky zobrazi obsah adresare ,instalace programu\pozadi®. V knihovné
projektl se uchovavaji pouze adresy na obrazky. Jestlize tvorite projekt s obrazkem
na pozadi a poté projekt predate jinému uzivateli, musi byt v jeho systému ulozeny
obrazky pod stejnou adresou, jinak je program nenalezne. Program zde rozliSuje
mezi celou a vztazenou cestou. Jestlize vyberete obrazek z adresare ,pozadi®, ktery
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je vychozi pro ,oteviete soubor obrazku", pak je cesta ulozena jako vztazena,

ImageFile |*ibg1002.JPG |

znacena hvézdickou pred nazvem souboru

Jestlize vyberete jiny adresar, pak je zde zadana cela adresa. Prijemce projektu
pak musi mit nejenom stejny obrazek, ale také odpovidajici cestu ve svém systému,
kde v jiném pripadé staci vztazena cesta pro adresar ,Pozadi". Je vhodné ho tedy
zasobit obrazky, které si pak mdze zkopirovat do adresare ,Pozad".

4.11.3 Uchopové body a kéty

Vase 3D objekty mohou obsahovat Uchopové body, které v zavislosti
na nastaveni uchopovaci funkce Ize pouzit k jejich umisténi ve 3D zobrazeni. Vychozi
Uchopové body jsou neviditelné, ale podobné jako u kdét mohou byt zobrazeny
pro kontrolu objektd, které maji mnoho bodl pfiliS blizko u sebe. Navic 3D koéty
mohou byt vypnuty a zapnuty pres obecnou funkci ,,Viditelnost".

Snap poinis & dimensions
Snap points
show
Size (in pixels)

Transparency

ol :I o
Selection color ol -

[hmensions

| show

4.11.4 Poloha slunce

Pro osvétleni 3D scén pouziva software vnitfni zdroje svétla ve vychozim

nastaveni, které mdze byt vypnuto a zapnuto tlacitkem Bl . Mimoto pro kazdé 3D
zobrazeni Ize v ,Poloha slunce® urcit individualni nastaveni pro geografickou polohu,
datum a ¢as pro zdroje svétla simulujicich mésic a slunce, barvu a intenzitu svétla.
PfisluSnym nastavenim software umoziiuje zkontrolovat v rlznych pohledech efekt
zastinéni budovy v rliznych Castech dne.
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4.11.4.1 Zemeépisna poloha

Pomoci prikazu ,Zemépisna poloha" Ize definovat polohu nemovitosti presné
pomoci zemépisné Sirky a délky (znate-li tyto hodnoty).

MUlzete rovnéz nahrat preddefinované polohy pro svou zemi z databaze, ktera
jevedena ve formatu XML v adresari ,\Program". Jméno XML souboru
je ,Citydata.xml* a pokud je struktura a hierarchie souboru zobrazena, mizete
rozsifit soubor vlozenim dalSich zemi a mist.

Pozadovanou lokaci vyberete ze seznamu mist v dialogu ,Zemépisna poloha".
Abyste se vyhnuli vybéru lokace rolovanim tisicd mist, vybér je automaticky snizen
zapsanim jména mista. Takze vepiSete-li do radku napriklad ,LON", zobrazi se pouze
mista zacinajici témito pismeny.

i o) J"

| Position ij
View position [ X
Country LK - )
- = -

4.11.4.2 Datum a cas

V tomto policku je nabizen Cas a datum, ve kterém jste spustili program,
pro nastaveni aktualnich hodnot stisknéte tlacitko ,Ted™.
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4.11.4.3 Slunce

Barva a intenzita slunecniho svétla musi byt v pripadé potfeby nastavena rucné.
Software zde neusiluje o automatické nastaveni zalozené na poloze slunce. Zdroj
svétla je stejné jasny v poledne jako jiz kratce po vychodu. Volba ,Zapnout
a vypnout automaticky" se spind v okamziku, dosahne-li zdroj svétla nulové Urovné
na ose Z. A viceméné tak reprezentuje pravy zapad slunce. Je-li tato volba
aktivovana, zdroj svétla se pak vypne, jinak pokracuje v osvétlovani scény a sviti
z podzemi.

4.11.4.4 Prirodni svétlo

Nasviceni pozadi je zajiSténo zdrojem okolniho svétla, ktery se pouziva k
dosaZeni stejnomérnéjSimu nasviceni scény. Okolni svétlo uvidite, jestlize je barva
slunce nebo mésice nastavena na ¢ernou. Obecné ale mlize vychozi nastaveni z{stat
nezménéné.

4.11.4.5 Mésic

Moon
Friier [ ] whiteSmoke ~
Light intensity 10.0 2 %

| Automatically switch on / off

| Creates shadows

Jako u slunce, barva a intenzita svételného zdroje pro ,Mésic® musi byt
nastavena dle potreby rucné. Kromé toho ma ,Mésic" vliv na stiny, které se mohou
necekané objevit. Jestlize jsou oba dva, mésic i slunce, nad horizontem béhem dne,
a tato volba je aktivni, svétlo mésice mdlze zplsobovat dvojité stiny, které
se ve skuteCnosti nemusi vyskytovat kvQli nizké jasnosti mésicniho svétla. Jako
jednoduché pravidlo by méla byt volba ,vytvari stiny™ béhem dne neaktivni.
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4.11.5 Kopirovani a Gprava material a textur

Kopirovani a Upravy se provadi témito tlacitky @& % prynim krokem
po kliknuti na jedno z tlacitek pro kopirovani materidld nebo textur je vybrat zdroj
materidlu nebo textury. To Ize provést kliknutim 3D kurzoru zobrazenym
nad provadénym vybérem. Nasledovné dalsSim kliknutim na vybrany cil spustite
proces kopirovani, ktery je ukoncen tlacitkem ,Esc* nebo v kontextovém menu ,Zrus
s Esc" - tlac¢itko ,Uprav materidl* otvira dialog ,Vlastnosti*, kde jste poté vybrali
material ke kopirovani.

Tip: Pro kopirovani souradnic textury podrzte klavesu ,Shift".

4.11.6 Raytracing

Raytacing se vzdy provadi ve 3D zobrazeni, a to se stavajicim
rozlisenim/velikosti okna. Cim mensi okno, tim rychleji je proces hotov. Déle
se vSechny viditelné komponenty ve scéné vyvazuji, vcetné vychozi parcely
100 x 100 m. Aby mohl byt proces urychlen, je doporuceno, aby byly neviditelné
objekty opravdu deaktivovany pres dialog ,Viditelnost" nebo v pripadé parcely pres
rovinu prostredi v prohlizeci projektu pred spusténim vlastniho raytracingu.

Po spusténi software nejprve spousti urcité vnitfni procesy, které v zavislosti
na obsahu 3D pohledu mohu trvat delSi Cas. Jen kdyz je toto dokonceno, je vidét
aktualni stav vypoCtu. Nastaveni pro antialiasing znacné ovliviiuje kvalitu zobrazeni
amize byt specifikovdno pred spusténim raytracingu pres kontextové menu

aktivované pravym kliknutim na tlacitko i

-
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Na druhou stranu antialiasing negativné ovliviiuje vykon a nemél by byt
pouzivan vice, nez je skutecné potreba. Raytracing Ize prerusit nebo ukoncit klavesou

A\

4ESC”.

4.11.7 Stinovani a okolni okluze

Raytracing poskytuje moznost rdznych druhd stinovani.

4.11.7.1 Okolni okluze

Tato funkce je vyuzivana hlavné k vytvoreni specialni svételné atmosféry uzitim
kombinaci vnitfnich zdrojii svétla a okolniho svétla. S obycejnym renderovanim bez
okolnich stind odpovida vysledek slune¢nému dni s jasnym nebem. Nicméné
renderovani s okolnimi stiny by odpovidalo zamlZzenému a zatazenému dni
s nedostatkem slunecniho svétla. Ackoliv oba extrémy jsou relativné nezajimavé,
cilem je nalézt rozumny kompromis. Nejprve je nutné oddélit mnoZstvi okolniho
svétla od zdrojli vnitfniho svétla (nastaveni v ,Poloha Slunce"). To bude pozdéji
nahrazeno okolnimi stiny. Mésic by se mél také vypnout. Ddle jasnost slunce je
potreba snizit na hodnotu mezi 50 a 78 % tak, ze konecny efekt nevypada jasné.
UZivatel si nyni mdze zjistit, jaké stiny mu vyhovuji a jestli je nutné prenastavit
polohu svétla.

Nyni aktivujte okolni stiny. Vychozi hodnoty (75 %, 10) jsou dobrym
pocateCnim nastavenim. Jestlize se stinovana oblast jevi priliS tmava, jasnost
okolniho stinovani by méla byt zvysena. Jestlize je osvétlena oblast prilis jasna, snizte
jasnost slunce. Jakmile je celé nastaveni uspokojivé, mizete také zkusit pouzit
vysoky antialiasing a vysoké hodnoty pro kvalitu okolniho stinovani (15 — 20).
Po nékolika malo pokusech by mél uzivatel brzy ziskat cit pro optimalni nastaveni.

Dodatecné tipy: Mapa okolniho prostredi je dobrou volbou pri vybéru pozadi.
Zde je perspektiva vzdy opravovana a odrazy v oknech se zdaji skutecné. S okolnimi
zdroji svétla musi byt pod domem nebo planovanym objektem vzdy néjaky objekt
(napt. terén, vyvysenina etc.). Pak je mozné dosahnout stinovanych oblasti odspodu.
Specialni efekty by nemély byt pouzivany pro materidly. Zarici materidly jsou
smysluplné pouze pro objekty, které pravé sviti (neonova svétla, stinitka etc.). Nikdy
by neméla byt pouzita pro zjasnéni objektl vice, nez jsou v redlu. Zde jsou dva
priklady GcinkG okolniho stinovani. Nasledujici ilustrace také ukazuji rozdilnost
vypocitanych objektl s a bez okolniho stinovani.
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4.11.7.2 Jemné stinovani

Hladkeé stiny Ize vytvorit ve dvou krocich. Nejprve musi byt velikost zdroje svétla
ve 3D objektu, napiiklad na lampé, nastavena realisticky. Zarovka napfiklad méfi
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vwvrs

asi 3 cm, vzhledem k tomu, ze matné sklo lamp méfi od 20 do 30 cm. Nizkonapét'ova
stropni bodova svétla generuji ostré stiny, protoze jejich povrch je maly (bodovy).
VSe zalezi na jednotlivém zdroji svétla, neexistuje tedy zadné obecné doporucuijici

pravidlo.
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Nastavit funkce kvality Ize stejnou cestou jako pro okolni stiny a okolni svétlo.
Cim vy$$i nastaveni, tim jsou v projektu nizsi objekty rudeni. V tomto pfipadé vétsi
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zdroj svétla potrebuje vyssSi nastaveni kvality. Velikost zdroje svétla Ize nastavit
maximalné na 1 m, aby se zajistil rozumny rozsah nastaveni. To by mélo byt
v poradku, protoZe zdroje svétla o velikosti vice nez 2 m (2*R) nejsou tak bézna.
Zde je nazorny priklad. Na nasleduijici ilustraci je vidét Zidle a svétlo bez jemnych
stind a 5cm zdrojem svétla a nakonec jemny stin a zdroj svétla o priméru 20 cm
(zleva doprava). Cim vétsi je zdroj svétla, tim jemnéjsi stinovani se vytvori. Véechny
priklady se pocitaly se stfednim antialiasingem.

4.11.8 Body zobrazeni

Bod zobrazeni E* definuje pozici ve 3D scéné, kterd mlze byt uloZena
pod danym jménem a opétovné kdykoliv uzita. Body definované v projektu naleznete
v seznamu zobrazeném nalevo od tladitka ,UloZ bod zobrazeni™ &s.

Wiew point 2
Wiew point 3

Kliknutim na poZadovany bod se 3D zobrazeni zméni tak, aby reflektovalo
vybranou pozici bodu. ,Body zobrazeni“ jsou, narozdil od jinych vlastnosti 3D
zobrazeni, spolecné ve vSech projektech, coZz znameng, ze jejich pozice je zahrnuta
do vSech 3D zobrazeni projektu, a nikoliv jen do projektu, ve kterém byly vytvoreny.
KdyZ je zobrazeni uloZzeno, miZete mu pridélit jméno a ulozit jeho nastaveni. Ulozené
nastaveni je pouzito, kdyz se obrazky uloZi a je predem upfesnéno pozadované
nastaveni. Vice o tomto tématu naleznete v kapitole ,Ulozeni obrazku". Lze mazat
existujici body zobrazeni pres dialogové okno oteviené kliknutim pravého tlacitka

verze 2010/08/27 90



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

mysi na tlacitko. MUZete odebrat pozice, které uvidite ve stromové strukture, pomoci
tlacitka ,Delete", dialog uzavrete kliknutim na tlacitko ,,OK".

T . D

points

E

Edit wiew points

4.11.9 Ukladani obrazki

Je mozné ulozit nékolik obrazkd s rliznym nastavenim v jedné operaci. Pozice
obrazkll Ize nastavit ve vSech dostupnych zobrazenich a dodatecné také pres
zobrazovaci body aktudlniho projektu, pro ktery volby obrazkl Ize nastavit
pfi vytvareni bod0 zobrazeni. Obrazky se ukladaji dialogem otevienym kliknutim

na tlacitko i .

Hew Project] 20-View =w Project] AD-View
] View paint 1 Dimens ions
|5 View point 2 ]
View point 3 © As view
@ User-defined

Widih:
Height

| Maintain aspect ratic

Properties

[] Aaytrace

Antialiasing | |ight entigiasing

File options

File name: ¢ \New Project] 30-View. bmp

Quality (ipe0ipg anly): 7 &
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Na levé strané mlzete vybrat pohled a body zobrazeni, pro kterd ma byt
obrazek ulozen. Na pravé strané miZete nastavit pro kazdy obrazek rozliSeni,
antialiasing, nazev souboru a format obrazku. Obrazky se ulozi, kdyz dialog uzaviete
tlacitkem ,OK". Zpracovani a uchovani obrazkd s raytracingem je provedeno
soucasné, tj. po kliknuti na ,OK" se spusti operace nezavisle na funkci kresleni. Proto
kdyZ jsou obrazky vytvareny, mizete zcela normalné pokracovat v praci, ackoliv
samozirejma ukladani obrazku jsou dalsi zatézi pro systém. Kdyz se obrazky ukladaii,
neni vam dovoleno ukoncCit program nebo wuzavfit projekt. Postup ukladani
je zobrazen v listé s pribéhem ukladani.

4.12 3D mod "Cela obrazovka"

Tlatitko B# vytvoii nové 3D zobrazeni na celé obrazovce. V tomto pohledu
Ize také otevrit dialog vlastnosti nebo editovat objekt, napf. okno nebo dvojklikem.
Ale na rozdil od béznych 3D zobrazeni vybér objektu neni ukonéen ,Esc", protoze

"Esc", podobné jako tlacitko \‘31, je pouzivan k ukonceni modu celé obrazovky.
V tomto pripadé chcete-li ukoncit vybér objektu, musite kliknout do prazdného

prostoru.

4.13 Prezentace a zobrazeni skici

Kromé béZzného 3D zobrazeni jsou zde k dispozici dalsi dva mody zobrazeni,
které zavisi na moznostech grafické karty na pouzivaném pocitadi. Protoze
ne vSechny grafické karty podporuji potfebné funkce, je mozné, ze ani tato zobrazeni
nebudou moci byt spusténa. Pro jisté planovaci funkce s témito zobrazenimi mlze
byt vyrazné pomalejsi, napriklad editace drevostavby nebo povrchovych elementd.
V tomto pripadé je doporu¢eno pracovat v normalnim zobrazeni a spoustét
prezentaci nebo skicar, jen kdyz si prejete vytvorit obrazky v téchto formatech.

Nasleduijici ilustrace ukazuje zakladni rozdily mezi tfemi formaty zobrazeni.
V poradi zleva doprava ¢asti obrazku ukazuji pohled pro prezentaci, bézné zobrazeni
a skicar. Mod prezentace podporuje stiny, zdroje svétla v realném case a normalni
mapy (Normal Maps). Celkové jsou vysledky vice ostfejSi nez s jinou metodou
vypoctu.
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Rdzné formaty 3D zobrazeni se spousti tlaCitkem se stejnym nazvem.
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5 Nastaveni

Upravovat vychozi
"Nastaveni -> Obecné...".

hodnoty a vSeobecné nastaveni
Nastaveni pro kazdou stranku dialogu se uklada

do souboru UserConfig s tlacitkem

programu. To znamena,
kategorii, napf. Jednotky nebo Mrizka. Nastaveni je uloZzeno jen pro aktualni

kategorii.

ze tlacitko

5.1 Jednotky

Vychozi jednotky pro vSechny Ciselné vstupy se zadavaji zde:

i General Satrings: |
. ==
N Units
m_‘- \Warttyp |’5‘landardanheﬁ | X
Liruts
___ General | Monz "] L
Length |Mete-r - | ?
Girid Angle |DI=1J'=': "]
e [% Fercentags |{'.. 100% ']
Selechion Density |h”"l'": T]
& N \wheight Density (kN ~|
Thermal Conductivity |"|I'l.','l[rnm T]
Snap
. Tharmal Capacty |~JI'IJCEI'KJ ']
_.-JI Shress | TN v]
Faolders Feto | Nonz "]
Lreg |Square Meter v]
alurme |Cub'r; Meter "]

musi byt zmacknuto jednou pro kazdou

CAD Architecture

mlzete v menu

a jsou dostupna znovu pfi dalSim spusténi

5.2 Mrizka

Nastaveni mrizky se vzdy aplikuje do vSech 2D planl a jsou uvedeny v platnost
po ukonceni dialogu stiskem tlacitka ,OK". Jestlize je zde mrizka deaktivovana, je pak
tedy odebrana ze vSech pohledd. Jestlize si prejete pracovat v urcitém zobrazeni bez
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mrizky, potom zde nastavte mrizku jako neviditelnou pomoci ,Viditel-
nost -> kategorie viditelnosti®.

General S=ttings |i3-|
e Enabie grid X
Units _ _

] ¥y
?
Grid
iy
Selection m
.;'T. %
Snap Angle grid (keep <=CTRL> key prazzed)
b Lngle:
-"JI 1500 |2 ©
Faolders
Use length gnd
| Collect snap points

5.3 Vybér

Nastaveni pro ,Vybér" se vzdy uplatfiuje globalné, tj. ve vSech pohledech.
Zmény se aktivuji, jakmile pomoci ,OK" uzavrete dialog. Barva vybéru urluje,
jak budou vybrané objekty zobrazeny ve 2D. Nastaveni se neuplatfiuje ve 3D
zobrazeni, kde jsou vybrané prvky a objekty oznaceny prechodem materialové barvy
na Cervenou. ,Polomér vybéru v pixelech" urcuje, jak blizko elementu musi byt
kliknuto, aby byl vybran. Toto je hlavné dllezité pro Uzké objekty, jako jsou cary,
kéty etc., protoze bézné objekty se vyberou prostym kliknutim na né. Kdyz je nastroj
vybéru by spustén, vybérovy obdélnik se vytvori tahnutim ven z obdélniku stisknutim
levého tlacitka mysi. VSechny objekty, které Ize vybrat, jsou poté v zavislosti na zde
specifikovaném nastaveni vybrany, jestlize lezi celé nebo ¢aste¢né uvniti obdélniku.
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General S=ttings &J
I Selection
e Selection color: [ Red v b 4
Unite
——t Salaction radies [ Peal): ] s L

Objectz become selectable, when they are ?
Grid i@ C‘;l'l'lﬂl':td]
=Y {3 Parbally
[% ingide of 3 selection box
Selection Selectzble cbiects
4 H- [¥] 20 Graphic elemsents
[:@ H- [F] 20-0bjects

E Help elemeniz

Snap - [7] Dimersion
[ i [F] Construction Elements
J - [7] Extension elements
Folders ' [&] Rioof constructions

E- [&] Terrein

[ || Labels

& [§f] Surface: planning

F

|¥] Door- and window conatruction

| &l | | o | [ Innveer

5.4 Funkce ,,chyt™

Tato funkce poskytuje jistou pomoc pfi vkladani objektd mysi. Funkce rozpozna
objekt uvnitf urcitého poloméru od kurzoru a automaticky umisti kurzor na objekt.
V tomto dialogu mdZzete tuto funkci urcit pro vSechny pohledy, ve kterych ma byt
aktivni a kterym objektdm ma byt pfifazena v uréeném poloméru od kurzoru.
Polomér by nemél byt prilis velky, v opacném pripadé se mize stat, Zze vné poloméru
bude nalezeno nescCetné mnozstvi objektl a funkce ,chyt™ tim ztraci na prakti¢nosti
nebo kurzor skace zpét a dale mezi objekty.

verze 2010/08/27 96



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

General S=ttings

N Snap
e /| Enable enapping x
Unite
L Snap radiue [picel) 10 = ok
Cnaplo... ?
Girid 7] Lines
‘ | End point of linss
[% 7| Help objects
Selection £- [F] 20 Graphic elements
: +-[J] 30-0bjects
m +- [J] Hel p elements
+- [J] Dimersiocn
Snap T[] Construction Elements
a0 1 [&] Extenswon elements
) t |&] Rioof constructions
Folders o |&] Terrain
H- ] Labkels
4[] Surfece planning
- ] Door- and window conatroction

&l None Imvert

5.5  Slozky

Nastaveni ,Slozky" slouzi k vyreSeni pribuznosti cest pro pristup k souborlim.
Software uklada vztazené cesty v projektech a také 3D formaty podporované 3D
konvertorem maji vztazné cesty k texturam, tj. textury nejsou jen Casti objektu,
ale jsou nahravany z adresard v prlbéhu naditani objektu. Jestlize uZivate tento
format a prejete si prevést 3D objekt pomoci prevodniku, musi byt vioZzena zakladni
cesta textur v dialogu ,,Slozky", v opacném pripadé nebudou soubory nalezeny.

Jinym prikladem je obdrzeny projekt vytvoreny jinym systémem s objekty
a texturami, které jsou dostupné pouze ve vasem systému. V tomto pripadé by
mohla byt vloZzena sit'ova cesta do struktury adresarl druhého systému, a to tak, ze

var s

v pribéhu nacitani objektu je chybéjici soubor vyhledavan skrze tuto cestu.
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General S=ttings &J
e Folders
e’ Matenzl - Foldara x
Unite v B
e &

LdH C MCyoniConiMateriale
LA ygmiConiDatabase ?
Grid
*;
Selechion
@ N Object - Folders
v D
Snap
LAl yoml onJbjects
| CHlyomCon'AEC
-u_\_.J CACyoniCon Datzhase
Folders

Texture - Folders
v S

LVygmiloni T exiures

CACypniCon'Datebase

5.6 Nastroje

Béhem vkladani urcitych prvkd, jako zdi a Cary, a také prvk( z katalogu je
uZivatel podporovan dialogem voleb nastrojli. S pomoci téchto dialogli midze uzivatel
upfesnit vlozeni zadanim Ciselnych hodnot misto uziti mysi nebo pti vkladani prvkd
z katalogu mohou byt béhem vkladani polohovany a otaceny koleckem mysi. Dialog
volby nastrojli se zobrazi, kdyz je spustény nastroj vloZeni a zmizi automaticky pfi
zruSeném nebo ukonéeném vloZeni. Zde jsou dva priklady dialogl volby nastrojl:

Vlozeni zdi a Car:

Tool cptions @

Distance k.3509

(L
E

Insert point ]

aF

Angle -47.35

Umisténi 3D objektd nebo 2D symbold z katalogu:
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Tool cptions @

)

=

Angle 0.00

aF

aF

Angle steps 15.00

MNOTE: Change angle with your mouse whesel.

Pfes menu ,Obecné -> Nastroje" mizZete tyto asistenty dle potfeby vypnout
nastalo. Toho dosahnete deaktivaci jednoho Ci vice nepotiebnych nastrojd a uloZite

si nastaveni jako vychozi b . Jak je popsano v dialogu, nastroje mohou byt
aktivovany nebo deaktivovany, jak je potfeba béhem planovani uzitim klavesy ,W".

General Settings ﬁ
kM Tools o k
e’ Show tool options for... X
Units Insert 2D-Symbol
ot Insert 30-Object =
Elements: insert wall ”

) Elements: insert ceiling
Grid Elements: insert polygonal openingl
(Y [7] 2D-Graphics: Insert line

% 20-Graphics: Insert polygon

Selection

Snap

"'.,_F:j [ All ] [ MNene ] [ Invert
Falders MOTE: while using one if these tools the tool option dialog

can be switched on or off by pressing the <= key.
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6 Katalog

6.1 Obsah

Panel nastrojl navrchu dialogu ,Katalog" poskytuje pfistup k rliznym kategoriim
dostupnych v katalogu.

- Katalog ¢ (%]

£ 6| A4 @ 28

& stavebni prvky:

odkazuje na adresadr ,Installation\AEC\" a dovoluje pristup k takovym
elementim jako okna, dvere, vikyfe a zdi, které jsou umistény v pod adresari
NAEC\",

Al 3p objekty: odkazuje do adresare ,Installation\Objects\".
L Textury: odkazuje na adresar ,Installation\Textures".
yMateriéIy: odkazuje na adresar ,Installation\Materials".

m 2D symboly: odkazuje na adresar ,Installation\Graphics2D".

6.1.1 Okna, dvere, vikyre a zdi

Okna, dvere, vikyre a zdi &l jsou objekty, které maiji dodatecné informace
znamé jako ,Chunks". Tyto vlastnosti se definuji v dialogu ,Uprav Chunks",
ve kterém se specifikuji ,,prostupy" (,chunks" popisuje prostup vytvoreny napriklad
oknem ve zdi), alternativni 2D znazornéni a mnoho dalSich voleb.

6.1.2 3D objekty

Dvojklikem na vybrany 3D objekt Ay katalogu otevrete dialog ,Objekt",
ktery obsahuje dvé tlacitka pro ,,3D nahled" a ,Detaily".
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{. Object /] | & Object i
e (oK) | || [Fraen ] [ok|
X Genaral X
2 Froduct: \wWeshbasin with tap OF | ?
Irternat: | ek
Mani: CygniCon GmbH
Internet: WARW . CYONICON. SO
Data
Yefidthc m
Height: m
Depth: m
Height (bottom): 10 % m
Filz: CCygni atur.cyg
S N
A

Tlacitko ,Detaily™ poskytuje data o rozmérech objektu, a jestlize jsou dostupné,
pak také detaily o vyrobci, popis vyrobku a internetovou adresu, volitelné jsou také
informace o technické strance vyrobku nebo katalogové stranky v PDF formatu.
Jestlize byly tyto informace blize urCeny tvlrcem objektu v 3D konvertoru,
pak mohou byt pristupné dvojklikem na prislusny zaznam.

Sipka v levém dolnim rohu znadi, e mlZete dle potieby zménit velikost
dialogového okna.

6.1.3 Textury

Dialog , Textury" L se pouze liSi od dialogového okna “Objekt" v tom,
e neobsahuje 3D nahled, ale obrazek obecného zobrazeni textury. Zadné rozméry
se nezobrazuji, protoze jsou zavislé pouze na souradnicich textury prvku, ktery
pouziva texturu.

6.1.4 Materialy

,Editor materidla" 9 se otevie dvojklikem na vybrany materidl nebo
po kliknuti pravym tlacitkem pres nabidku ,Vlastnosti" v kontextovém menu.
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Zde naleznete vSechna nastaveni nutna k Upravam existujiciho materialu nebo k
vytvoreni nového materidlu a jeho uloZeni do katalogu. Software pouziva svlj vlastni
format pro materidly s koncovkou ,*.mat". Soubory materidlu mohou obsahovat
kromé vlastnosti materialu, textury také ,normal maps", tyto soubory pro rdzné
formaty obrazku jsou obsaZzeny pfimo v souboru ,*.mat". Jestlize si prejete zménit
texturu nebo ,normal map" v materidlu, kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na pole s
nazvem ,Textura" pod ,Obecné" nebo ,Normal map". Pres kontextové menu lze
otevrit dialog ,Otevrit soubor obrazku™ nebo prfimo obrazek vymazat. Levym
kliknutim mysi na jeden ze dvou obrazk({ oteviete pfimo ,Oteviit soubor obrazku".

Material Editor IS!'EH
= Defaull ok
[

:'} Gerem| Transpamency X
Defult Hame tk= 01 Transgerency oo L) s
Both mides vigibla Fealractiva indax 10000000 ?
Reflect oneMap Templ=is: =
Tewire | BoustofaiDy Temtemtont e
Seleck Imagefils .. I:"-m
| ] .
i I— 5 Remaove selection EE OISR, 055w
Ambient portian T ¥
Intanaity 40.0 *
Diffuse portion B0 B % — o
W giZe 43
Ciombine calar o LI L
nd texturg ] Dptimum relflection
Kozl Mg Enchiness
Textre | Color =6 55 v
Mormal map gain 498 ¥ Inlansity (L % 3@
O
Preview
L i = =
Maintzin aspsci ratic of texbures Presiew-Dipect Cube vl
H
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6.1.5 2D symboly

Dialogem ,,2D symboly" L] jsou pristupné grafické symboly v naSem vlastnim
formatu ,*.cys". Dvojklikem na vybrany graficky symbol zobrazite nahled, velikost a
jméno souboru véetné detailll jeho umisténi.

6.2 Tvorba vilastnich adresart, Gprava nahledu obrazki

Protoze katalog mlze byt kdykoliv rozloZzen, je také mozné upravit nazev
a nahled obrazku adresare. To provedete pravym kliknutim mysi na adresar
a vybérem polozky ,Vlastnosti" z kontextového menu. Ted vyberte vhodny nazev
pro adresar a obrazek zobrazeny v katalogu misto symbolu slozky. Vlozeny nazev
sam o sobé neprejmenuje adresar.

Directory properties LJ-H _
Name Ok
Bath X
ImageFile ?

Note: Click on a preview to select a
file.

6.3 Doplnkové funkce

6.3.1 Ucinek tchopovych bodi na polohovani 3D objekti

KdyzZ je vybrany objekt polohovan mysi, Uchopové body se urcuji v zadaném
poloméru (v cm) od kurzoru. Jestlize se v okoli kurzoru nachazeji Uchopové body
dvou objektd, pak je automaticky vytvoren nahled, ktery uZivateli ukaze, jak by
mohly byt objekty umistény, kdyby uvolnil tlacitko mysi.
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6.3.2 Body uchytu 3D objektt

Kliknutim pravym tlacitkem mysi na v katalogu vybrany 3D objekt otevriete
nasledujici kontextové menu.

Edit chunks...
Edit snap points...

Properties..,

Kliknutim na zaznam ,Edituj Uchytné body" otevrete editor, ve kterém mizete
definovat Gichopové body objektu mysi nebo &iselné. Uchopové body se nezobrazuji
ve 3D zobrazeni a jsou pouzity exkluzivné pri umistovani 3D objektu. Kdyz definujete
body mysi, mate moznost uchopeni hran anebo rohl. Z divodu srozumitelnosti
zpodobnéni Ize prikazy ménit pro Uplné objekty. Vybrané body Uchytu Ize upravovat
a mazat ze seznamu. V existujicim dialogu pres ,OK" jsou body stdle ulozeny
v souboru ,*.cyg".

./ Edit Snap points I&J
D Snap points ok
e 0.41,-067,-0.45
041,067, 064 X
0.41,-0.67. -0.45 2

3D-Object

Width: m

Height: m

Depth: S'm

File: C:\Cygni_12%.cyg N

|

6.3.3 Doplnkové funkce a vlastnosti 3D objektii

Jestlize je jeden ze 3D objektl pro okna, dvere nebo vikyre, vybran z katalogu,
kliknutim pravym tlacitkem mysi do prostoru otevrete nasledujici kontextové menu.
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"1 Leol - Bascule Dining table

“" Leolux - Besico Side table

™ Leolux - Caldera Dining table

P | eolux - Hubble

Edit snap points...
Properties...

Fig @ Leokux-Chenubino Side table
i Leolrx - Flo, Padour table

o | E0ILI Joey (Glass table, with Side tabld
Edit chunks...

CAD Architecture

Otevrete v menu ,Chunk editor" polozku ,Edit Chunks®. To je nastroj, ktery je
VvV programu pouzivan pro prifazeni urcitych dodatecnych informaci k objektu. ,,Chunk
Editor" se otevie soucasné se 3D nahledem vybraného objektu. Mlzete si vybrat,
jaké informace upravite nebo doplnite pod ,Chunk type".

e " W .
Crk-Tppe |20 = ok
Corarmon nkcrmmion A
Sk Aol | ppp Moot ?
Opmning sherenat
Lo 20-Symbed. .
Io-Dhyect - -
Wi 2 m + 4
et B | | |
Capt B | Showdd |
Fils Wyl oe SEL T ndowy ' Fowinke 1005 _T ooy o

Poté urcite, jak maji byt informace zpracovany. Editor ukoncite tlacitkem , OK".

Add or replace

ignore
-add

replace
Delete
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6.3.3.1 Tvorba vlastnich oken a dveri, chunk typ "Otvor"

Chunk typ ,Otvor" specifikuje vSechny vlastnosti nutné pro dvere a okna,
aby mohla byt pouZita jako stavebni prvky. Nejdilezit&jsi informace jsou pro ,pevny
otvor", ktery vytvori odpovidajici otvor béhem vkladani objektu do zdi. Obrys
~pevného otvoru" je bézné automaticky rozpoznan tlacitkem ,Najdi obrys".
V zavislosti na modelovani 3D objektu mlze automaticky obrys obsahovat nevhodné
vysoky pocet obrysovych bod{, napriklad obsahuje-li model jemné modelované
kfivky. Kazdy z vytvorenych bodd obrysu Ize v listu oznacit, upravit nebo vymazat.
Jestlize je spusténa volba ,Zobraz pevny otvor", Ucinek na ,pevny otvor" Ize vidét
primo v nahledu objektu.

Hew et

Fizend cozesinainn

Firdl cofist

Dupt: conucton LEEE | &

(Distnrca batwedn sbisct nai n o, bis wsichi

Purvies R
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T+ T | e v o . o
=l |
:

S ptdre Hoght
Capt ,, el

Fils CCypraiC e SELTHR rdorey’'_1 Silm 105 _EcB 1 cpy
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Aby byl objekt pozdéji spravné vlozen do zdi, musi se zadat hloubka korekce.
Tato korekce je nutnd, zvlasté s drazkami, protoze ram je u vkladani oken
nejdllezitéjsi, nikoliv jen okenni kfidla se svym kovanim nebo dalSimi prvky.
Nejjednodussi metoda pro dosazeni potfebnych hodnot je pretdahnout 3D objekt
do 2D planu a zmérit ho presné pomoci pomocnych car, volba ,Osova pomocna ¢ara"
doda potrebnou osu. Hodnoty se poté zadaji do ,,chunk editoru®.

O
O | A

=T T T -

N~ —
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6.3.3.2 Data vyrobce ve 3D objektech, chunk typ pro obecné
informace

3D objekt mdZe obsahovat informace o produktu a jeho vyrobci. Tato data
mdZete upravovat v katalogu pod chunk typem v polozce ,,Obecné informace".

ok Tppe | Common s e . 9£|
X
?

-yt

i o}
- =g
Capt W Sl

Rl £ CgriCoe'Dbpcie! brarrrBels wllt_H.om

k]

Objekty také mohou obsahovat samostatnou internetovou adresu produktu
a prislusného vyrobce. Program rozliSuje mezi zobrazenou internetovou adresou
a tou, ktera je uzivatelem pouzita, vyzaduje-li béhem konstrukce dalSi informace
od vyrobce. Dlvodem je, ze cesta produktu mdze byt jakékoli délky v Zzavislosti
na rozsahu produktl dodavanych vyrobcem, a proto je ne vzdy vhodné zobrazit
ji v dialogu. Cela adresa je k dispozici v dialogu vlastnosti objektu. Kliknutim
na internetovou adresu se automaticky otevie vychozi prohlize¢ a je-li pocitac
pripojen k internetu, stranka se zobrazi.
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6.3.3.3 Data vyrobce 3D objektu, chunk typ PDF dokument

Kromé svych jmen a internetovych adres 3D objekty mohou volitelné obsahovat
dalsi informace o produktu ve formatu PDF. PDF soubory jsou soucasti 3D objektd,
a proto jsou vzdy dostupné bez ohledu na to, kde je objekt pouzit.

0 Edit chankz HH
Cugk-Tpps |FOF Caumen = 'F‘EI
x
Siaizg doas roami Thackak | fdd or mpiaca 7
[vgwreat T pi CoiFrogsni Elbesks s ool 31 el
Cigan Tl
Dbt
et » .
X
Hogst -T' I.?
Dt - S wl
File C A ygm Con D achn irrmr sy Bule._ e X3_5 oy u

PDF dokument je vybran kliknutim na PDF tladitko a pak mlze byt otevien
tlacitkem ,,Zobraz soubor".

Pro objekty obsahujici PDF soubor je tlacitko aktivni v dialogu vlastnosti
objektu, jinak je tlacitko neaktivni a zobrazeno Sedé.

—

\:k File information Object information
Product: Antara_ 37671 o . Surd ; 5250
Le 79 Iﬁi l-.r QLS _ o

Indernet: | ke Poants: 9957
Manufaciure CygniCon GmbH Materizls: B ?
Infernet: WWW,CYQrICTN, SO Texstures: 5
File name: “‘Musterringimedialdntara_37671 cyg Sub objects: B
Dimensions Pesition
Tnfidth: 342 = om (~) Random
Height; 0805 £ m i~ Fixed level m
Depth: 225 ¥ m i@ on the floor

scale distored i~ to ceilin
|_ El d sn

L |

Kliknutim na PDF tlatitko se automaticky otevie dokument ve vychozim
programu na spravu PDF soubord. S touto moznosti maji vyrobci moznost poskytovat
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spolu s jejich 3D stavebnimi prvky katalog polozek s fotografiemi, technickymi daty
nebo jakymikoliv jinymi informacemi, které by mohly zajimat zakazniky a projektanty.

6.3.3.4 Alternativni zobrazeni 3D objekt{ ve 2D, chunktyp 2D
zobrazeni

Zobrazeni 3D objektl ve 2D planech je vytvoreno pfi nacitani objektu, tj. kdyz
je viloZen z katalogu, z 3D modelu. Alternativné mohou mit objekty pevné zobrazeni
definované v podobé 2D symbolu (soubory ,*.cys"). Toto pevné zobrazeni
je prirazeno objektu pres chunk ,Alternativni 2D zobrazeni®. Objekty, které obsahuji
chunk pro alternativni 2D zobrazeni, jsou vzdy automaticky oznaceny timto
symbolem. Prace s pevnym zobrazenim mize podstatné zvysit kvalitu grafiky
a zrychlit nacitani 3D prvk{, které obsahuji mnoho hran a jako 2D zobrazeni jiz musi
byt vytvoreny.

" . 11
Eckit chasndcs Lt

PR T Prem— . ok

Lo 3T Symbod

|

ClpgmCondbmeiniisrmers |RE-LR1S ey

Poku pouzivate alternativni zobrazeni objektl, méli byste si vSimnout, Ze je
automaticky zmensen podle vnéjSich rozmérd 3D objektu. Proto by mély proporce
symbolu odpovidat 3D objektu. Jestlize je méfitko objektu spolu s alternativnim
zobrazenim pozdéji poruseno, pak je poruseno 2D zobrazeni stejnou mérou.
Nasledujici ilustrace zobrazuje stll nalevo ve svém automatickém zobrazeni
a napravo ve svém pozdéji viozeném symbolu.
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6.3.4 Otevreni souboru, vybér souboru

3D objekty, které nejsou uloZzeny v adresari ,Installation\Objects", nejsou
zobrazeny ani v katalogu, a proto nemohou byt pouzity v planovani. Tyto objekty

jsou vsak pristupné za pomoci funkce ,Otevrit soubor" . na levé strang& katalogu.
Pokud je dialog ukoncen tlacitkem ,,OK", je objekt nacten a je k dispozici pro umisténi
uzitim bézné funkce ,chyt’ a pust™. Timto zplsobem se cesta k objektu nacte cela.
To znamend, ze pozdéjsi zmény ve struktufe adresarll, nebo jestli je soubor objektu
presunut nebo vymazan, maji za nasledek, ze objekt v projektu jiz neni dostupny.

Platné soubory jako objekty, textury a materidly mohou byt pfimo importovany
pres Windows Explorer a pouzity v planovani. V tomto pripadé je také v projektu
souboru prfifazena absolutni cesta.
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7 Katalog vyrobcli

Narozdil od standardniho katalogu pro objekty, textury a materidly tento
katalog obsahuje informace tykajici se vyrobcl a jejich produktd. Je mozné jej spustit

tlagitkem UE v levém kraji panelu nastroji katalogu. Pro navrat do standardniho
katalogu kliknéte znovu na stejné tlacitko, v opacném pripadé katalog vyrobcl
zlstane v popredi.

7.1 Zobrazeni v katalogu vyrobct

Katalog vyrobcl se ve svych vlastnostech lisi od znamych katalogl. Predevsim
je usporadan do struktury stromu, kterd miZe byt zobrazena rlznym zplsobem.
Vyrobci mohou byt nalezeni bud’ v abecednim seznamu, nebo v preddefinovanych
kategoriich. Kategorie Ize usporadat jednou ze dvou moznosti, abecedné nebo
hierarchicky.

" Catalog
ij Qﬂ Manufacturers, in algh - Lj
Irformation
T J
ﬁ? Inspiration
‘Ig
-
Presentation
Projection
o= Inspiration
""" . _! Presentation
{5 Projection
----- gl Wash-Mat
""" & Zeno-Leuchten
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o vyrobci, zatimco v kategoriich pouze k vyrobci pro urcity okruh vyrobkd.

na jednotlivém vyrobci. V podstaté, Ize nalézt nasledujici informace:

ﬁ Kategorien, alphabetisch - g;] O

7.2 Informace o vyrobci

1 Abfall- und Mullentzorgung
[ Antennen und Fabelanschliizs:
| Arbeitzzimmer
| Auifzlige
[ Aulentiiren, Haustiiren
| Aubbermmandbegriinung
| AulBerwande
|1 Bad, Schwimmbad
=1 Balkon
=1 Bauprogramme, R aurmprogranmr
[ Bodenbelage
[ Brandschutz
|1 Briefkazten
[ Buro
=1 Carport
=1 Drach
|1 Dach Ete...
=1 Dachausbau
=1 Dachkonstruktion
=1 Dachsteine

[ Braaz

) Rathecheck
=1 Deckenbekleidung, Unterdeck,
|1 Einbruchzicherung
|1 Einbruchzicherung
[==1 Einfnedung
|1 Eingangzbersich, Mele
[ Elektromontage
=1 Energiesparen und "W armeszch
|1 E=zsbereich
|1 Fazzade
|1 Fenster und Fenstertiiren

|1 Finanzieler Spielraum
= Ciktmmmm 1 nmed L m b

CAD Architecture

Zobrazeni abecedniho usporadani vam dovoluje se navigovat prfimo k informaci

s

Braas

s

Rathzcheck

Informace a produkty, které jsou dany vyrobcem k dispozici, zavisi samozrejmé

informace
prezentace

vyrobky a rozsah produkce
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g Braas

Cleanformat

0 Information
ﬂ Frazentation
[z Zentraleinhet
g Fathscheck
] anwerk

\\

Dvakrat kliknéte na prislusnou polozku zobrazi prislusna data. ,Informace
predstavuji kontaktni Udaje o vyrobci. Kontaktni data zahrnuji adresu, adresu
internetovych stranek nebo e-mailovou adresu. Kliknutim na internetovou adresu
otevrete v prohlizeci prislusné stranky nebo otevre vas e-mailovy klient pro odeslani
nové zpravy.

cleanformat |

4 cleanformat

Lral-staubsaug-systeme

Firrmendaten

cleanformat
Fuhrbacher Str. 45

37115 Duderstadt
Deutzchland

Telefor: 05527 -99 725 -0
Faw 0BR27 -39 725 - A0
[nternet: ktkp:d Aey, cleanformat, de
railkocinfo@cleanformat. de

Dvojklikem na ,Prezentace" otevrete off-line internetové stranky, které by mély
byt provozovany vyrobcem, pfimo ve vasem prohlize€i. Pripojeni k internetu tedy
neni potfeba. Off-line internetové stranky mohou obsahovat dodatecné informace,
které si preje vyrobce zpfistupnit.
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7.3 Vyhledavani vyrobce a vyrobku

Software poskytuje fadu moznosti vyhledavani vyrobcl a vyrobkd el aje
neustale vylepSovan, aby vam i vyrobcdm nabidl maximalni pohodli. Povédomi
daného vyrobku v zasadé ovliviuje vysledky hledani v katalogu. V programu lIze
nastavit fadu mechanizmt pro filtrovani vysledkli, véetné uprednostriovaného
vyrobce. Vyhledavani pro specificky hledany termin se hlavné provadi fulltextovym
vyhledavanim v databazi vyrobct.

Search product @

Search will be excecuted with the specification below.

search text:

Door

Search in:

Al entries

Search options:

All manufacturers

Price

[=]
[

Vsechny dalsi funkce jsou podobné funkcim standardniho katalogu, tj. mizete
vkladat vyrobky do planu pomoci funkce ,chyt a pust™ a dvojklikem na vyrobek
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otevrete prislusny dialog vlastnosti v zavislosti na tom, zda-li jste vybrali 3D objekt,
texturu nebo material.
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8 Prohlizec projektt

8.1 Obecné informace

Panel nastrojd na pravé strané okna programu obsahuje, stejné jako katalog
a volitelné rozsifeni pro specialni zasuvné moduly, také prohlize¢ projektu, ktery
je hlavnim mistem ve vasem programu pro Udrzbu projektu a jeho hierarchie,
pro tvorbu budov, podlazi a vrstev. Prohlizec projektu se spousti kliknutim na tlacitko
,Projekty", jehoz vychozi poloha je v dolni ¢asti panelu nastrojd. Kdyz vytvorite novy
projekt, zakladni struktura se automaticky zobrazi. Ta je na novém projektu, ,Budova
1%, ,Pfizemi" a ve sprazené vrstvé ,,Plan podlazi*.

Dale projekty obsahuji vrstvu ,Okoli*, ktera zase obsahuje prvky jako ,Parcela"
a ,Strelku kompasu Sever" — prvky, které se vyskytuji pouze v projektu. Novy projekt
se také otevie ve 2D pohledu, ktery je pouzit v menu ,Zobrazeni". Aktualni vrstva
a jeji prislusna hierarchie se zobrazi ve stromu Cervené, aby se zvysSila prehlednost
projektovani. Prvky, napf. zdi se vzdy vkladaji v aktualni hlading, tj. v prikladu
zobrazené v hladiné ,Plan podlazi".

saa Projects
o a0l SR 98
=8 Mew Project1
= J*E.- :_._:'
= [&]4ui Ground floor
v Floor plan
V Environment

=HViews
7| Mew Project] : 2D View

o5 Pr WKzl [ |3

Viditelnost struktury v existujicim zobrazeni Ize nastavit individualné pro kazdé
zobrazeni zaskrtnutim [, V zavislosti, kde se pravé nachazite v hierarchii projektu,
prohlize¢ nabizi fadu tlacitek, které svymi funkcemi platnymi pro tento stupen nebo
zde obsahuiici informaci mohou byt pristupna. Jde o funkce, které jsou poskytovany
v kontextovém menu otevienym kliknutim pravym tlacitkem mysi nebo alternativné

tlatitky & « =1 2 IJmenovény jsou zleva doprava:

e obnovit,
e nastavit jako aktualni prvek,
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e prejmenovat,
e vlastnosti.

8.2 Vlastnosti projektu

Project settings [_Jivj-
Jﬂ General ok
Mame Mew Projzct1 X
Generl Last changes o
@ Date Donnerstag, 22.  Mai 2008 [E~
=
Building User
oroiec ?
4
Flanner
- z
Chwiner

Vlastnosti projektu zahrnuji nazev projektu, data o zménach, stejné jako nazvy
a adresy projektovanych budov, projektanta a vlastnika. Neexistuje Zadné spojeni
mezi ndzvem projektu a ndzvem souboru projektu.

8.3 Budovy

Nové budovy mizete vytvafet v aktivni hladiné ,Projektu® = WEisEe
4G

ve strukture stromu. Tlacitkem ,Nova budova" nebo kontextovym menu

stejného nazvu otevrete dialog, ve kterém urcite nazev budovy.
8.4 Podlazi, tvorba novych pater

Nova podlazi a byty pro aktivovanou ,Budovu" Ize vytvorit ve strukture:

=1 [|®® Building 1
=] [W]6g Ground floor
7 Floor plan

, v, | B B v , S v v

Nové podlazi ==« e se vytvori bud’ nad, nebo pod aktualnim podlazim, coz

jsou Cervené zvyraznéné polozky v rozbaleném stromu, v zavislosti na zvolené volbg,
strom zacina s dialogem ,Nové patro nad".
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Mew floor above '.-I";"-J
General |D£|
G |
Gener x
Gensral Heme 1. Upper floor ,
4 &
Level m ' ?
Trznsfer Rough height 2ED =/ m
e e Rough height
Clezr height m !

Floar height m / Floor height

Create aulomatic celing

!
Structure heights

\
Floer 002 s m \Clear height |

Ceiling 0.6 ®m
Wiall panelling 0.0 & m " .

Jméno nového podlazi, jeho vyska, stejné jako tloustka podlahy a stropu se urci
v prvni Casti dialogu.

Nastaveni pro ,Oblozeni stfechy" nema zadny viditelny efekt na plan. Nicméné
je zahrnuto do vypoctu plochy a v projektové dokumentaci. Vychozi hodnoty mohou
byt upraveny kdykoliv pozdéji v polozce ,Vlastnosti zdi* pro kazdou zvlast'. ,Prenos"
definuje, ktery z prvk{ plvodniho podlazi bude zkopirovan nebo ignorovan. V oblasti
,Objekt" Ize upresnit detaily kopirovaného objektu. Volby ,vSe" nebo ,nic" Ize uzit
kromé jejich obvyklého uziti pro asistovany vybér objektl. Pokud bude potieba
kopirovat pouze maly pocet objektll, nejprve vyberte volbu ,none", kterd odznaci
vSechny objekty v seznamu. Nasledné ctyfmi kliknutimi mysi zkopirujete zdi, podlahu
a stropy a neni tfeba odznacovat vSechny prvky.
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Mew floor above '.éj
Transfer |°E
Sourca Ground flear - X
General
Obiccts | Layes o
i g 71 none 7
Transfar @l

D) aelected

[ 70 Graphic elemsnts

53] 10-0Objects

H Halp alemanta

£} [hmension

o] Construction Elements

B Extension =l |

H Ruoof conetructione

£} ErTain

&3] Latels

[£3] Oibje netruct

2] Surta i

I+ Ll " 1o

All none mver

8.4.1 Prodlouzeni, rotace, zrcadleni a kopirovani budov

Panel nastrojd ,Uprav" také obsahuje kategorii s rliznymi nastroji pro Upravu
budov a podlaZzi. Funkce jsou vyjmenovany zleva doprava:

B BB b MR

e prodlouzeni aktualniho podlazi,

e prodlouZeni aktualni budovy,

e prodlouZeni vSech budov,

e otoceni aktualni budovy,

e otoceni aktualni budovy okolo referen¢niho bodu,
e zrcadleni budovy,

e posunuti budovy,

e kopirovani budovy.
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Po spusténi vyzaduji nékteré funkce rlizné kroky pro vlozZeni. Napiiklad
pro prodlouzeni budovy musi byt nejprve definovana plocha téch komponentd, které
maji byt prodlouzeny, nebo pro rotaci musi byt viozen referenéni bod. Nutné kroky
jsou popsany ve stavovém radku v dolni ¢asti okna a v nasleduijicich sekcich.

8.4.1.1 Prodlouzeni budovy, patra

Pro prodlouzeni podlazi nebo budovy je potreba nejprve definovat upravovanou
oblast vlozenim obdélniku. Dale se dalsim kliknutim mysi zada referencni bod.
VSechny prvky nebo body prvkl (naptf. konce zdi), které se nachazeji uvnitf
obdélniku, jsou nyni presunuty. Nejdfive se zobrazi nahled a akce jesté mlze byt
mySi nebo numericky ve volbach nastroji ukonéena. V nasledujici ilustraci jsou
zobrazeny hlavni kroky, jeden za druhym pro predvedeni vlozeni.
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8.4.1.2 Otoceni budovy

V programu jsou k dispozici dvé moznosti otoceni budovy. Obecna funkce, ktera
otaci budovou kolem jejiho stfedu, a funkce otacejici kolem referencniho bodu.

V obou pfipadech se zobrazi nahled. Uhel natoceni je uréen mysi nebo numerickymi
klavesami.

Tip: Funkci Uhlové mrizky (angle grid) Ize dobre vyuzit, a to stisknutim klavesy
ACrl™.

Nasleduijici obrazky predstavuji obecnou rotaci a rotaci kolem referencniho
bodu.
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8.4.1.3 Zrcadleni budov

Pro zrcadleni budov musi byt mysi uréena osa zrcadleni. Jakmile je osa
definovana, akce je okamzité provedena.

Berte vSak v Uvahu, Ze kdyz zrcadlite budovu, stfechy ozrcadleny nebudou.
Proto stavba semidetaSovaného domu zadanim jeho jedné poloviny a naslednym
ozrcadlenim nejprve vytvori kopii budovy, a ta je poté ozrcadlena.

8.4.1.4 Presun nebo kopie budovy

Budova musi byt vzdy presunuta uzitim referencniho bodu, ktery musi byt

nejprve zadan mysi. Dale je nahled budovy zobrazen s referenénim bodem
prichycenym k mysi. DalSim kliknutim ukoncite operaci.
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8.5  Byty

Pro pozdéjsSi vypocet plochy nabizi software funkci seskupeni mistnosti do bytu.

Byty © nejsou opravdové vrstvy, Cili nem@Zou byt nastaveny jako viditelné nebo
neviditelné, ackoliv tak ve strukture projektu zdaji. Byty mohou byt slozeny
z mistnosti r@znych pater, nikoliv vSak z rozdilnych budov. Dialog vlastnosti pro byty
se spusti, je-li v prohlize¢i vybrana budova, a to podobné jako pri tvorbé nového
podlazi. Dialog zahrnuje vSechny mistnosti v aktudlni budové s jejich jmény a kterym
podlazim nalezi, a tedy poté mohou byt mistnosti prifazeny k jiz existujicimu bytu
nebo mohou poslouzit k vytvoreni nového. Nové vytvorené mistnosti Ize také pomoci
dialogu ,Mistnost" priradit k existujicimu bytu.

—

Propertics ﬁ
Apartment

General x

Apartment Mame Apartment 3

?
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= {Building 1:
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verze 2010/08/27 123




PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture
8.6 Vrstvy

Vrstvy |1 jsou vitalni vlastnosti programu pro seskupovani objektl. Nemaji vliv
pouze na viditelnost a vybér objektd, ale také slouzi ke strukturovani projektu. Jako
uzivatel mdzete vytvaret nové vrstvy v podlazi. Vlastnosti vrstev jsou omezeny
na nazev a Uroven.

Layer L‘i‘]
Properties ok
Basze settings X
Properties
MName Floor plan P
Level 000 |& m ?

8.6.1 Urovné vrstev

,Urovef vrstvy" se vztahuje k Grovni podlaZi, ve kterém byla vrstva vytvorena
a mlze se negativné ¢i pozitivné odchylovat od Urovné podlazi. Pokud vytvorite
novou vrstvu v prvnim patfe a zménite Uroven o 0,50 m, vSechny elementy, jako zdi,
podpory, vybaveni a zafizeni vlozené do této vrstvy, budou vlozeny 0,50 m
nad podlazim. Pro tyto vrstvy, kterym je automaticky nastavena jejich vyska k vysce
podlazi, je vysledkem, Ze zdi prijmou vySku danou rovnici: ,vyska podlazi* — ,Groven
vrstvy" = ,vySka prvku".

Napriklad — jestlize horni podlazi je 2,8 m vysoké a uroven hladiny je 0,5 m, zdi
vytvori vysku 2,3 m.

8.6.2 Podlazi a mistnosti s rozdélenych v Grovni

Charakteristikami vrstev popsanych vyse také formujete zaklad pro tvorbu
podlazi, jejichz mistnosti jsou v rliznych podlazich (Urovnich).

Kdykoliv je podlazi vytvoreno, je vygenerovana vrstva ,Plan podlazi* s urovni
,0" (vztaZzeno k prizemi). Jestlize si prejete mistnost uvnitf tohoto podlaZi, které
nema Uroven , 0", postupuijte nasledovné:

e vytvorte novou hladinu v podlazi,

e v dialogu se zobrazi nastaveni Urovné, ktera je potreba,

e nyni vlozte na novou hladinu (podivejte se do prohlizece) zdi nové mistnosti,

e zdi se na rlznych vrstvach nespoji, aby vytvorily novou mistnost. K uzavieni
mistnosti uzijte typ zdi ,Room boundary" (okraj mistnosti), ktery nepredstavuje
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zed' ,Planu podlazi*, ale pouze slouZi k uzavreni mistnosti. Bez uzaviené mistnosti
se v mistnosti nevytvori Zadné podlazi. Zpravidla musi byt strop vlozen
automaticky, protoze automaticky strop zakryva novou mistnost. Nejprve musite
volbu automaticky strop vypnout v dialogu vlastnosti podlazi.
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8.6.3 Zména vysky nebo Urovné podlazi

Pokud ma byt vyska podlazi pozdéji zménéna, prirozené to ovlivni dalsi Urovné
(podlazi) budovy. Jsou zde zobrazeny priklady se zamérné prehnanymi hodnotami
pro ujasnéni dostupnych voleb. V prikladu je vyska pfizemi zvySena z 2,8 m na 5 m.
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Poté, co tlactikem ,,OK" uzavrete dialog, se uZivateli zobrazi nasledujici volby:

Modify floors S5
Level or height of the current floor has changed. 0 k
How should bordering floors be modified? X

Floor above

adjust the bordening floor
@ Move the bordenng floors

without moving the bordering floors

Flocr below
adjust the bordening floor

Maove the bordering floors

@ iwithout moving the bordering floors

Maote: cancelling the dialog will lso skip changes of the current floor.

Nejprve dialog rozliSuje mezi podlazimi, kterd jsou situovana nad nebo
pod aktudlnim podlazim. Dostupné volby maji nasleduijici Gcinek.

s s

e Nastaveni hranicni podlahy: méni vysku podlazi. V zobrazeném prikladu
to bude mit nasleduijici efekt. Prfizemi a patro nad nim budou obé 2,8 m vysoké,
dohromady tedy 5,6 m. Prizemi se zméni, aby mélo vysku 5 m, pokud vyssi patro
bylo nastaveno na vysku pouhych 0,6 m.

 PFesun sousedicich podlazi: posune vyssi podlaZi a zméni jeho Grover. Urover
prvniho patra dfive byla 2,8 m. Po nastaveni Urovné podlazi se zméni na 5 m,
nova vyska pfizemi vsak zlstane ve své plvodni vysce 2,8 m.

o Zadné nastaveni: sousedici podlazi se nezméni. V ptikladu by nastaveni vedlo
k tomu, Ze pfizemi by proniklo do patra nad nim, coz je v naSem ptipadé
nevhodné. Nicméné jsou zde jisté aplikace pro tuto volbu.

Vyberte nasledujici volbu:

e Nad: posun sousedici podlazi.
e Pod: 7adné nastaveni by mélo smysl pouze v pfipadé€, ze se doll posune Urovern
prizemi.
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Vysledek je na nasledujicim obrazku.
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V dalSim prikladé snizte vysku prizemi z5 m na 4 m a vyberte nasledujici
moznosti.

e Nad: zadné nastaveni.
e Pod: 7zadné nastaveni.

1N TN R Yew Sake Badie lget

-8 -
EEG e xnmxiase afeR 0 aHI]
ienfALECORRT GE W -SéT B -
iggnf‘mr:a.ogxL.-t-.agnom'u_g_;_
;ﬂ‘.: A ‘]

&
4
i

o
=

L T e
-

SESBDM RO REAY

verze 2010/08/27 127



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

Vysledkem je mezera 1 m mezi pfizemim a patrem nad nim, protoze ani vyska
nebo Uroven vyssiho podlazi nebyla zménéna. K uzavreni mezery by Uroven vyssiho
patra méla byt pozdéji nastavena.

8.7 Mistnosti

Mistnosti se vytvari automaticky s prednastavenym textem, cCislovanym nazvem
mistnosti a podlazi okamzité, jakmile zdi vytvori uzavreny objekt. Mistnost vyberete
kliknutim na podlazi ve 2D, 3D nebo v pohledu v rezu.

8.7.1 Vlastnosti mistnosti

Dialogové okno vlastnosti mistnosti otevrete dvojklikem na ozna¢enou mistnost
nebo pres odpovidajici kontextové menu.

 Geeral General ok
et
Aritharaiio Hame Hooo 1] X
Flece e e
Genersl
Lepver constraction | AApariment nane ol i e
Areigr agariven 7
Sttisbizy
Fletr arsa m
Foom solume m

L ]

V zdlozce ,Obecné" upresnéte nazev mistnosti. Mistnosti pfislusici bytu
Ize vytvorit bud’ pfimo pfi tvorbé bytu v prohlizeci projektu, nebo zde v dialogu
,Mistnost", kde musi byt jiz existovat, v opacném pripadé je odpovidaijici oblast
deaktivovana.

8.7.2 Znaceni mistnosti

Pro kazdou jednotlivou mistnost Ize vygenerovat specidlni text. Obsah textu
se zadava v dialogu ,Mistnost" v zaloZzce ,Text". Tam jsou nabizeny preddefinované
terminy a hodnoty, které odpovidaji proceduram podporovanych pro vypocet ploch.

Text, ktery ma byt zobrazen, se aktivuje zaskrtnutim prislusného policka. Dale
mdZete pfifadit kazdé hodnoté preddefinovanou priponu, text predeslé hodnoty,
nebo vlozit vlastni text do nabizeného policka. Text mlze byt propojen s mistnosti,
je odebran, pokud mistnost jiz neexistuje, ale mlze byt formatovan a umistén
nezavisle. Jestlize dvakrat kliknete na vybrany text mistnosti, ktery nesmi byt

verze 2010/08/27 128



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

zaménén s oznacenim mistnosti, objevi se dialog vlastnosti textu a zde midzete dle
potreby ménit a upravovat jeho vlastnosti.

Ricom 1
Garers Text
r
At Besthifitg Prag
& Flogr |
General

Laver constraction || Apartrrent
[ Flosos are
[ Frose cstine
[ okura
[ OIN 277: area iea
[ Het foor area o 1 30

&I!

e L ox

DH-_-"lwall_q.:-.'irr -
[ Het oor meee. qumemear
[ Mt wclora

[ oo spasce ipe ¥
Living ares -
—|

8.7.3 Vypocet ploch

Pod dialogem ,Aritmetika" Ize uprfesnit pozadované nastaveni pro analyzu
mistnosti dle normy DIN 277 a vyhlasky pro obytné plochy. Hodnoty, které se pocitaji
pomoci zvoleného nastaveni, jsou dostupné na jedné strané pro oznaceni mistnosti
a na druhé pro dalsi moduly, jako je ,Mnozstvi®. Rozdéleni nakladd na vysledné
hodnoty se neprovadi automaticky na zakladé definovaného pouziti. Jestlize
definujete vyuziti ve stromové strukture, které by mélo vést k rozdéleni nakladd,
musite poZadované nastaveni proveést rucné.

Ganeral Arithmeic ok
= Foar ana calelaion bps 1 ¥
= Flowr minbubon of oo | Caloulle 1007 of Fving aes
Gereral ' -
Lerver constrection | Living area w o
Trma 1 [
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Mat Azor sram == 1 5m e
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e
Mat flodr arsa, Sumimary e
m

Mzt volemme

L |

8.7.4 Podlazi, materialové a konstrukcni vrstvy

Jako s ostatnimi prvky podlazi sestava ze stavebniho materidlu, ktery také
ovliviiuje zplisob, jakym je zobrazeno v pohledech. Zmény vizualizace materialll
a souradnic textur lze provést v nabidce ,Mistnost -> Obecné". 2D zobrazeni
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stavebniho materidlu ve 2D planech je ve vychozim nastavenim vypnuto, ale mize
byt nastaveno pro kazdou mistnost zvlast’ volbou ,Vyplnéné v zobrazeni v planech".

Ganeral i
o General okl
- Aritheatic Do X
S Floor Level 3
Loves constraction | Thickress 0. +
2D Dmplary 7
Cutline

Diadan Hall

| Dinplay flla i top viwwn

\ .
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9 Obecné funkce

9.1 Pomocné cary

9.1.1 2D pomocné cary

Ve 2D planu zobrazeni a 2D narysech/fezech poskytuje program fadu typd
pomocnych ¢ar a metod jejich kresleni, které se liSi predevsim svym zobrazenim.
Jako mnoho dalsich 2D prvkd se pomocné Cary zobrazuji ve vSech planech. Kreslite-
-li vSak caru v pohledu fezu, je Cara zobrazena pouze v fezu, ve kterém byla
vytvorena. A to z dlivodu, Ze fezy v podstaté také reprezentuji model také v rliznych
Uhlech pohledu v zavislosti na umisténi symbolu fezu. Proto neni zadny ddvod
pro zobrazeni 2D prvk{, jako 2D pomocnych ¢ar, ve vSech pohledech.

g Guideline
3
l"'-

Guideline

-|_—|_ Guide rectangle

4

& E g

Guide circle

0
-

) Guide ellipse
L Guidelines 3D

Yl
2.

Je rozdil mezi primkou a Useckou. Primky jsou nekonecné, zatimco Usecky maiji
pocatecni a koncovy bod majici tu zvlastnost, Ze je Ize zadat vice zplsoby. VSechny
typy pomocnych car Ize v kazdém zobrazeni pomoci volby ,viditelnost" v kategorii
konstrukénich pomtcek potlacit.

U vSech pomocnych ¢ar mdzete nastavit styl a barvu, v jaké budou vykresleny.
Tyto vlastnosti Ize zménit i pozdéji. Mlzete je také prednastavit v menu vlastnosti,
které aktivujete v kontextovém menu kliknutim pravym tlacitkem mysi. Vyhoda
nastaveni béhem tvorby pomocnych car je, Ze pomocné Cary maji spravné vlastnosti
okamzité a nemusite je pozdéji upravovat.

Guideline

= Guidelines

Appesrance I I

Guidelines
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9.1.1.1 Pomocné cary se sklonem

CAD Architecture

Pomocné &ary se sklonem jsou v programu prednastaveny v Ghlu 45°. Uhel
zmeénite v dialogu vlastnosti otevieném v kontextovém menu, které aktivujete
kliknutim pravym tlaCitkem mysSi do prostoru planu béhem kresleni. Jakmile

pomocnou ¢aru nakreslite, neni uz mozné Uhel zménit.

-

Properties "Guidelines 20¢

o Guidelines

[,
Guidelines Appedrance |

Angle 45.00

ik
o

9.1.2 3D pomocné cary

Ve 3D zobrazeni, podporuje program pomocné cary rlznych typQ. Ty Ize vybrat

tlacitkem |9"§':. Typy 3D pomocnych ¢ar jsou jmenovany odshora dolG:

] e pomocna ¢ara rovnobézna s osou X,
) pomocna Cara rovnobézna s osou Y,
A e pomocna ¢ara rovnobézna s osou Z,
. usecka,
. ° pFl'mka,
ﬁ o pomocna ¢ara rovnobé&zna s rovnou,
/: . pomocna ¢ara rovnobézna s rovnou ve vzdalenosti,
E| . pomocna Cara urend 2mi body v roving,
e kolmice na rovinu,
e svisla pomocnéa &ara v roving,
""" e vodorovna pomocna c¢ara v roviné.

Pokud kreslite 3D pomocnou ¢aru, je aktualni pozice zobrazena 3D kurzorem,
ktery se prichytava k povrch@m, hrandm a rohlm. Jako pomoc pii kresleni
pomocnych car vztazenych k osam se zobrazuje také samotna ¢ara. Pomocné cary

na hrané a v roviné jsou vice popsany v nasledujicich kapitolach.
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9.1.2.1 Pomocné cary na hranach

Konstrukéni pomdcka ,Pomocnd ¢ara na hrané" ﬁ automaticky rozpoznava
hrany ve 3D zobrazeni a jakmile se 3D kurzor dostane do jejich blizkosti, zobrazi
jejich nahled. Kliknutim levého tlacitka mysi poté vytvorite pomocnou caru. Hrany
nejsou jen ,opravdové" hrany 3D télesa, ale také hrany trojuhelnikli, které
ve vizualizaci definuji 3D téleso. Protoze presny obdélnikovy povrch je vytvoren
ze dvou trojuhelnikd, znamena to, Ze pomocnou ¢aru mizete také automaticky vlozit
jako diagonalu.
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S hranami miZete pracovat mnohem presnéji, zvlasté s komplexnimi tély,
jestlize se prepnete do dratového zobrazeni 3D objektu.

9.1.2.2 Pomocné cary v roviné

Prace s pomocnymi ¢arami v roviné je obzvlasté dllezitd pro télesa a jejich
povrchy, jejichz sklon bez pomoci 3D pomocnych ¢ar nejste schopni urcit. Jakmile
spustite jednu z téchto konstrukénich pomdicek, v nasem ptikladu ,Pomocna cara
rovnobézna s rovinou ve vzdalenosti®, a pohybujete-li kurzorem po 3D nahledu,
program autotmaticky rozpoznava vsSechny trojuhelniky pod kurzorem a zvyraznuje
jejich obrys Zluté. Levym kliknutim poté nastavite referencni rovinu definovanou
trojuhelnikem.
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V dalSim kroku vyberete jednu ze tfi stran trojuhelniku jako referencni, a to
takovou, ke které ma byt ¢ara rovnobézna. Referencni strana se poté zvyrazni Zlute,
je-li v dosahu kurzoru.

DalsSim kliknutim levym tlaCitkem mySi nastavite oznacenou stranu jako
referencni ¢aru. Pomocna ¢ara nyni bude vykreslena jako rovnobézna s referencni
carou.

- B[]

Poslednim kliknutim mysi se otevre dialog, do kterého vlozite Ciselnou hodnotu
vzdalenosti od uréeného objektu. Pro dalsi typy pomocnych Car se dialog zobrazi
okamzité a proces bude ukoncen.
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Parallel guideline

Distance from reference point

Ak
E

.qugE

9.2 Méreni

Existuji dva zplsoby jak zmérit (tlacitko N ) objekt v programu:
Vzdélenost ™ : uZivatelem definovana hodnota.

Vzdalenost bodu od primky <31*'-|: Méreni kolmé vzdalenosti od vybraného
komponentu, napr. strany zdi, Ize vyuzit pri vkladani aktualnich hodnot, jako je Uhel
a vzdalenosti, které jsou neustale aktualizovany na méfici ¢are. Kliknutim levého
tlacCitka mysi uzavrete proces méreni a vysledek se zobrazi v planu, dokud nepfijde
dalsi méreni nebo je funkce méreni ukoncena ,Esc" nebo v kontextovém menu.

9.3 Koty

9.3.1 Obecné informace

V podstaté program rozliSuje kéty mezi samostatnou, fetézovou a vyskovou
(pro fezy a zobrazeni). Vybrany typ urdi, jakym zplsobem bude kéta vloZena.

1.0, c c c
L Single dimension

Multiple dimensicn
Height dimensicn [construction)

Height dimensicn (raw construction)

3 I S

Rising dimensiching

.
o

|

Nastaveni pro kéty, pokud jde o typ, styl a text, Ize nastavit pro jiz existujici
kétu nebo pro vSechny koty pozdéji vkladané v dialogu vlastnosti pro ,Koty", které
se otevrou pres kontextové menu, spusténé kliknutim pravého tlacitka mysi.
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Dimensions &
| General iOkl
PN =
+% Boundary diagonal slash. value above or left of the line 'v |
General |
—————| Dimension text P
. Text, 3.5 mm v [V] Display rules &
Details Unt ?
Use default unit Decimal places
Meter -
Show unit

3D koty jsou dostupné v kontextovém menu, otevienym kliknutim pravym
tlaCitkem mysSi v jakémkoli 3D zobrazeni v dialozich. 3D kdty nabizi mnohem vice
méficich moznosti. Tato nastaveni vSak budou ztracena, kdyz uzaviete 3D zobrazeni

nebo ukoncite prislusny dialog.
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9.3.2 2D a 3D kota
Koty se do 2D a 3D pohledl vkladaji nasledovné:

e Kota pro 2D = Vklada se pomoci pocatecniho a koncového bodu, ktery urcuje
délku a smér kotovaci ¢ary. Nasledné se koéta umisti pomoci mysi do své konecné
polohy.

e Kota pro 3D : Vklada se pomoci pocatecniho a koncového bodu, které jsou
zvyraznéné ve 3D zobrazenich cervené. Aktudlni vzdalenost mezi body
je zobrazena pfimo na vloZeni. VloZeni je usnadnéno Uchopovou funkci pro hrany
a rohy.

El(=E

—

e Koty na hranach el vkladaji se kliknutim mysi, protoze hrany trojuhelnik{
obsazenych v zobrazeni se automaticky prepocitavaji a jejich koty se zobrazuiji
v nahledu. Hrany trojuhelniku jsou rovnéz mysleny v zobrazeném prikladu.
Dva trojuhelniky, které jsou zahrnuty v obdélniku, jsou automaticky rozeznany,
takze kotu pro Uhlopricku Ize kliknutim mysi nastavit. U slozitéjSich téles je mozné
pro presnéjsi vlozeni koty nastavit ve 3D zobrazeni dratovy maod.
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9.3.3 2D a 3D vicenasobna kota

e Automatické vicenasobné koéty i zadavaiji se pocatecnim a koncovym bodem,
ktery urCuje délku a smér retézové koty. Nasledné Ize retézovou kotu umistit
do konecné polohy kliknutim mysi. Koty Ize pouzit u vSech prvkd, které jsou
béhem vkladani umistény pod mérici Carou a pro které je kota aktivni. V zavislosti
na modulu a jeho objektech objekt sam rozpoznd, kde je automaticka kéta mozna
a kde nikoliv. Kéta je dostupna pro standardni prvky jako jsou zdi, podpéry, okna
etc.

V fetézci existuje souvislost mezi kétovanym objektem a jeho kétou, retézova
kéta tedy reaguje na zmény v objektu, ke kterému je prifazena. Jestlize zménite
polohu nebo rozmér objektu okdtovaného automatickou kétou, celkové se zméni
i Fetézova kota. To vsak nefunguje u objektl vloZzenych pozdéji, dokonce i kdyZ jsou
umistény pod plvodni méfici Carou. Jestlize vytvorite automatickou fetézovou kétu
pro zed' s mnozstvim oken a poté vlozite do zdi dalsi okno, retézova kota tuto zménu
nereflektuje.

e Vicenasobna kdéta pomoci n-bodl **: u této volby prvnim rozmérem definujete
smér, ve kterém budou nasledujici kéty vlozeny. Dalsim kliknutim mysi tvorite
nové koty, dokud funkci neukoncite klavesou ,Enter". Jen pak mdzete dokonceny
fetézec umistit.

« 3D vicendsobna kéta «d: tato volba nevytvori retézovou kétu jako takovou,
ale fadu jednotlivych két. Koncovy bod posledni kéty je zaroven pocatecnim
bodem dalsi kéty. Jinak se pfi vkladani chovaji jako jednotlivé 3D kéty.
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9.3.4 Koty vysky

Dva rlizné typy kot pro dokoncené budovy a pro skorepinu budovy se liSi pouze
zobrazenim. Obé kétuji v projektu absolutni vysku vztazenou k pocatku projektu.

9.4 Text

Vkladate-li text £ , zacnéte nejdrive tim, Ze v planu definujete mysi pozici
textu vztazenou k hornimu levému rohu. Pak se zobrazi dialog pro vkladani textu.

| Propertes Text I"'E-"-'_TI-

1! Input text ok!
3 0= n & B E 5| B O Aubobet Building project, title = »
et Taxi, 3.5 mam = | A 000 u - 4
&
=

(#ocumentame

Zde mate moznost nahravat a ukladat textové soubory nebo zadavat
a formatovat vlastni text. Formatovani se vzdy aplikuje na na cely obsah v textovém
okné. Kromé bézné uzivanych textovych vlastnosti ma dialog ,Vlastnosti textu™ urcité
specialni schopnosti.

Zalomeni Ize vytvorit tladitkem =T nebo kombinaci klaves ,Ctrl + Enter".
Pro cely textovy blok Ize zadat Uhel natoeni. Zména se vSak projevi pouze
v zobrazenich poté, co byl dialog ukoncen ,0K".

9.4.1 Autotext

Autotext nabizi znaky pro hodnoty, které se méni od projektu k projektu, jako
je ndzev projektu, jméno projektanta etc. Znak je vybran ve stromové strukture,
ktera se otevre Sipkou napravo od tladitka ,Autotext". Autotext vloZite ve dvou
krocich. Nejprve vyberte znak a poté, kdyZ je kurzor umistén na pfislusné misto
v textu, kliknéte na tlacitko , Autotext™.
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Properti=s Text iz |
Input text ok
ld OEE & BB |2 O At Buildirg progect, title = ¥
iput bt - . e P (Froget Hama |

L 2 < '] 0.0 Frogct, |lesi changss, Dsle !

SDocumentMame Project, |ast changes, user
: ) Viaw, hama &+
[SProject SitaTals] EFE TN — ?

Evidng pject, rane

EBuilding projact, St
Buiding projact. roiss
Buikdng project, ZIP-Coxde Ty
Building pmject, conmments
Flarwr, Title

Flarnar, ZIF Code Ity
Flarner. commen s

% Owner's Tide

Chaner's Mame
[hwner, Sl

Dhwner. Holes

Crwner, ZP-Code Ty
Ohwner, comnments

Znaky autotextu nabizi to, co Ize odvodit z vlastnosti zobrazeni, jako je jméno
a méritko, adresy a poznamky pro planovanou budovu, projektanta a vlastnika.
Aby se rozliSil automaticky text od normalniho, jsou znaky definovany hranatymi
zavorkami a symbolem ,$". Chyby ve znaku, napriklad omylem vymazana zavorka,
ma za nasledek, Ze znak program zobrazi jako normalni text. Jakmile vlozite znak,
je mu okamzité prifazena hodnota z projektu nebo zobrazeni a tato hodnota
se zobrazi v misté znaku v textu. Napriklad jestlize jméno aktualniho projektu
je ,Projekt 1" pak se toto zobrazi misto ,[$DocumentName]".

Pouzivanim autotextu a ukladani textovych funkci, miZzete vytvaret textové
bloky pro budouci projekty, aniz byste museli ménit hodnoty rucné. Je také
samoziejmé mozné pouzit 2D symboly a grafické funkce v dalSich aplikacich, jako
napriklad nazvy a legendy.

9.5 Text polozek

Abyste vytvorili textovou polozku pro prvek, nejprve vyberte tuto funkci uzitim
tlacitka na obrazku.

\i Labelling

/| * D Item text

Poté umistéte kurzor do 2D zobrazeni na prvek, kterému chcete text priradit.
Levym kliknutim mysi nyni vyberte prvek a ve stejné chvili definujte pozici Cary
spojujici prvek s textem. Jestlize je mozné prvek jednoduse identifikovat, naptiklad
podpora, je text umistén hned. Jestli prekryva mnoho prvkl, napfiklad okno ve zdi,
software nabidne kontextové menu, pres které Ize poZzadovany prvek vybrat. Text se
umisti, pouze je-li prvek vybran.
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VSechny vlastnosti textu polozek, jako obsah a styl textu, Ize v kontextovém
menu dle potreby zménit. Kontextové menu vyvolate dvojklikem na text polozky
nebo v kontextovém menu ,Vlastnosti" dostupné pro oznaceny text.

Ttem text [-ihj
= | General ._ﬂk:I
Tead x
Genarzl | ftem text
A v | aulomabic bewd -
J | Sperator . L
Input beat -

¥ | tem deacniphion

¥ | awtomatic text

Appearsnce

Display yps 1 - Element -

Line propartiea

Fill propertiss

9.6 2D symboly

Ve 2D zobrazeni mizZete pouZivat a vytvaret 2D symboly ve formatu CygniCom

(*.cys). Existujici symboly Ize vybrat ve 2D kategorii v katalogu W o umistit
do ndhledu uzitim funkce ,chyt a tahni". MlZete tvofit své vlastni 2D symboly
vybranim pozadovaného obsahu ve 2D pohledu, bud’ pomoci vicendasobného vybéru
podrzenim klavesy ,Shift" nebo provést vybér obdélnikem. V kontextovém menu
otevienym kliknutim pravého tlacitka mysi ulozite vybér kliknutim na ,Uloz vybrané
objekty jako 2D symbol®.
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Dialog ,Uloz 2D graficky soubor jako" se otevie s prednastavenou cestou
JInstallation/Grafics2D" a je pozadan nazev souboru. Symboly v adresari
»Graphics2D" se automaticky zobrazi v katalogu a mohou byt rovnou pouZity.
Pokud jsou symboly obsazené v projektu vybrany, mohou byt rozlozeny zpét na své

View 3
Save selected objects as 20-Symbol....

Transfer properties...
Multiple COpY...

L

20-Symbals Seperate to base objects...
Dropeme-g...

Y

2D grafické elementy uzitim kontextového menu. Pak uz se vSak nejedna
0 2D symboly, ale jednotlivé prvky, ze kterych byl symbol vytvoren. To dovoluje
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existujici symboly rozebrat, zménit a poté ulozit jako novy symbol v katalogu
uzivatele pro dalSi pouZiti.

9.7 Popisky a autotext ve 2D symbolech

Popisky a jiné smési grafickych prvkd{, textl a autotextl Ize volné vytvaret dle
vasi potreby. Pro jejich vytvoreni otevrete projekt a nakreslete ramecek nebo cary
uzitim funkci 2D grafickych modull. Poté do nakresleného pole zadejte text
nebo autotext. Kdyz je popisek hotov, vyberte obdélnikem prvky a ulozte je pomoci
kontextového menu jako 2D symboly v katalogu. Abychom vam na zacatku pomohili,
pripravili jsme mnoho prikladl, oba ve formé projektl v adreséfi ,Projekty" a jako
dokoncené symboly v katalogu 2D symbold v adresafi ,Popisky". V nahledu
2D symbolu vidite, jak rozdilné typy byly zkombinovany.

[T —— 5 = 4l
dricht | s @‘ﬂ 4+

X fig —

|

Pmjit; Waubau EFH

Bavherr '"‘:':1:'; Promid;  Meng Prejicd Schwitiald_illi.cpz
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Planer: “Har Archimann * CygriCan GmbH Porar:  [58 K FFGS 1T [ ot )
Hemarnetmie 3 P v
‘31756 Hamein Sohrtdd o102 cps

Mo s [l 1101207 Mt | psiae]

Malatake 1250 Dadim:-10.0H 2007 1032010 20 Bisdchi

Schritield_1licp

Sohikidd 104 cps

9.8 Tisk

Kliknutim na tlacitko ,Tisk" nebo v menu na polozku ,Tisk" nejprve oteviete
dialog ,Nastaveni stranky", kde Ize nastavit tiskarnu, velikost papiru, okraje papiru
etc. Okraje jsou nastavenim, které omezuje oblast tisku stranky a ktera se pricita
k netisknutelné oblasti vasi tiskarny.
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[ Hilfe ] [ Ok, ] [ Abbrechen ] [ Drucker... ]

Po uzavreni dialogu pomoci tlacitka ,OK" je oblast tisku ve formatu stranky
prichycena ke kurzoru mysi a mdZe byt nastavena v aktudlnim pohledu, pficemz
referencni bod u kurzoru Ize ménit pomoci ,Ctrl + W". Tisknuti je vzdy vztazeno

k pohledu, ktery je aktivni b&hem tisku.

™
I I
1
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Pozicovat oblast tisku neni potreba, pokud celé zobrazeni bude vytiSténo
na papir. V tomto pripadé se vytiskne pfimo.

Poznamka: software vytvari okoli ke kazdému projektu s vychozi
velikosti parcely 100 x 100 m. S méritkem 1:100 bude potreba format
papiru vetsi nez 1 x 1 m, paklize se chcete vyhnout zadavani oblasti tisku.

Proto je nutné nejprve okoli vypnout (zneviditelnit).

Jestlize si prejete vytisknout cely obsah nahledu bez ohledu na méfitko, mizete
preskocit nastaveni oblasti tisku pomoci ,Esc" nebo ,Ukonci s* v kontextovém menu,
nebo klavesou ,Enter". V tomto pfipadé se ihned otevre nahled tisku.

[
]

=t
A ————

R R

B

9.9 Skupiny

Vybirate-li vice nez jeden prvek, nabidne vam program tlacitko v panelu
nastrojl, se kterym mdZete vytvaret skupiny 1. Seskupené prvky se vzdy vybiraiji
a upravuiji spole¢né. Dvojklikem na seskupené prvky otevrete dialog pro vicenasobny
vybér.

Pro rozpusténi skupiny vybranych seskupenych prvk{ kliknéte na tlacitko I,

9.10 Priorita zobrazeni

V podstaté je to usporadani, ve kterém jsou prvky vkladany do zobrazeného
poradi. Napriklad vyplieny obdélnik, ktery je nakreslen pres drive vlozeny text, jej
prekryje a nebude poté vidét. Toto Ize nasledné upravit pomoci tlacitek pro prioritu

’ r’jﬂj '—'.-Il B 7 . \'4 7 . Ve ’ v
zobrazeni = ¥ 1 O , které je vzdy zobrazeno v panelu nastrojd pfi vybéru prvkd.
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To vam umozni urcit usporadani, ve kterém jsou objekty zobrazeny, aby vyhovély
vasim pozadavk{dm, napf. vloZeni textu pres plny obdélnik pfi vytvareni popisku.

9.11 Sipka severu a pocatek

Abyste mohli pracovat se Sipkou znadici sever, musite nejprve aktivovat hladinu
,okoli™. Sipku sever Ize zneviditelnit v zobrazeni pomoci volby ,Viditelnost". To samé
mUzete pouzit i pro pocatek projektu, ktery ale nemUZzete presouvat.

[ MNorth arrow &y
= MNorth arrow ok
A Position x
Morth arrow Pasition x -2.00 £ m a3
Position y 200 = m &
Angle 0.000 = ]

9.12 Transfer vlastnosti

Vlastnosti vybranych prvkl mohou byt kopirovany pouze do prvkl stejného
typu. Pomocnika pro tuto funkci oteviete tlacitkem =2, nebo pokud v projektu
oznacite prvek, pres kontextové menu aktivované pravym kliknutim mysi.

'_ -
view 3

Save selected objects as 2D-Symbaol...

Transfer properties...
Multiple copy...
Itermn text...

Properties...

Kopirovani vlastnosti se provadi dvéma kroky. Nejprve vyberte vlastnosti, které
maji byt kopirovany, a poté cilovy objekt. Kazdy prvek se definuje, jestlize
ma vlastnosti, které se mohou kopirovat. Jestlize nebudou nabidnuty Zadné vlastnosti
pro vybrany prvek, zobrazi se zprava ,Vybrany objekt nemd Zadné vlastnosti
ke kopirovani* a proces je ukoncen.
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9.12.1 Vybér viastnosti

Protoze kazdy prvek sam definuje, které z jeho vlastnosti mohou byt
kopirovany, obsah dialogu ,Vyber vlastnosti® se vzdy lisSi. Nasledujici ilustrace
zobrazuje vlastnosti okna.

Transfer properties..

Select properties

Salect proparti es

PR poperes
— | Generl

{ b= Obpect File

L - Widh

i [ Height

F = —

i b= Hinges left gt

i b= [f|atomatic postioning sbave construdion
¢ L[| Level opening demert

- | 200 W

+- | Window sl

+- | Cpering

Help | it » Cancel |

VSechny vlastnosti jsou ve vychozim nastaveni zaskrtnuty. Jestlize si prejete
zkopirovat jen soubor objektu, odznacte nejprve nejvice zadavanou volbu ,VSechny
vlastnosti® a pak nasledné oznacte jen soubor objektu. Takto si vystacite s pouhymi
dvéma kliknutimi.

Tlacitkem ,Dale" se dostavate k dalSimu kroku.

9.12.2 Vybér cilovych objekti

Vybér objektl, které maji pfijmout vybrané vlastnosti, se provadi bud’
s referenci na jednu nebo vice vrstev, nebo vybérem objektu ru¢né tlacitkem ,Rucni
vybér cile", jestlize je tato volba aktivni.
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9.12.3 Rucni vybér objektu

Kliknutim na tlacitko ,Dle cilového vybéru" se nejprve uzavre dialog ,Vybér
cilovych objektl", aby se v planu zobrazil znovu a umoznil pFistup k jednotlivym
objektlim. Objekty se potom vyberou klikanim mysi. ,Cilové objekty" jsou zvyraznény
zelené ve vSech zobrazenich. DalSim kliknutim mysi na vybrany objekt jej odznacite.

- @@ W Meues Prejosat - 30 Amsichi

Rucni vybér musi byt ukoncen klavesou ,Enter

Predchazejici dialog ,Vyber
cilové objekty" se poté znovu zobrazi. Proces je ukoncen tlacitkem ,Dokoncit"
a vlastnosti jsou zkopirovany.
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10 Modul stavebnich komponent

10.1 Zdi

10.1.1 Typy zdi

Software nabizi Sest preddefinovanych typl zdi, které mohou byt vybrany
pro vlozeni prislusnym tlacitkem.

L&) External Wall

' Supporting wall (intericr)
Meon-supporting wall (interior)
Lightweight wall

Partition wall

~ oy Ty Ry

Room boundary

V podstaté se zdi liSi pouze k jim pfifazenym vlastnostem, obecné tloustkou.
Nasleduijici hodnoty tlousték zdi jsou vychozim nastaveny:
e vnejsi zed: 36,5 cm,
e podpérna zed' (vnitfni): 17,5 cm,
e nepopérna zed' (vnitini): 11.5 cm,
e odlehcena zed: 10 cm,
e délici sténa: 10 cm,
e bytova pricka (bez tloustky).

10.1.2 Mady viozZeni
Program nabizi ¢tyfi zplsoby viozeni:

e Vicenasobné viloZeni mezi dvéma body B vkiada se jako polygon, u néhoz
koncovy bod jedné zdi predstavuje pocatec¢ni bod dalsSi zdi. Nastroj rovnéz
umoznuje vicenasobné vlozeni jednotlivych zdi, aniz byste funkci museli vypinat.
Po vytvoreni zdi pomoci pocate¢niho a koncového bodu a pomoci klavesy ,Esc"
mUzete zadat novy pocatecni bod, ktery nutné nemusi navazovat na koncovy bod
predchozi zdi. Pouze po dvojitém stisku klavesy ,Esc" nastroj ukondite.

e VloZeni mezi dva body & : vytvoii samotnou zed’ pomoci zadani potatetniho
a koncového bodu.
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e Vicenasobné vlozeni s Ciselnou Upravou [ polygonalni vlozeni, které dovoluje
numerickou editaci poté, co polygon definujete a dokoncite klavesou ,Esc".
Detaily této funkce naleznete kapitole ,,Pomdcky vkladani*.

e VloZeni rovnob&sné zdi 4 : vytvoH zed rovnob&Znou s jiz existujici zdi, kterou
vsak nejprve musite oznacit.

Lze vytvaret i dalsSi zdi odliSné od téch bézné vkladanych Jestlize pred vlozenim
zdi zménite vlastnosti v kontextovém menu otevienym kliknutim pravym tlacitkem
mysi, Ize témito uloZenimi jednotlivé prvky upravovat i pozdéji.

10.1.3 Pomiicky viozeni

Stejné jako vSechny prvky také stavebni pomlcky jsou dostupné kdykoliv
v kontextovém menu. Tipy pro kazdy nastroj a aktualni hodnoty vlozeni, jako je
délka zdi, se zobrazuji ve stavovém radku. Pouzitim téchto informaci spolu
s,Ctrl + W" pro zménu referencnich bodl a s podporou mtizky nebo dalSimi
konstrukénimi pomlckami miZete napriklad zadat presnou hodnotu pro rozméry
interiéru a exteriéru obrysu budovy.

_Between two points...: Insert end point. (Start point . 4.08, y: -121.60, z: 0.00: Length: 2.31)

Volba ,Vicenasobné vioZeni s Ciselnou editaci™ také dovoluje Ciselné viozeni,
zejména pro obrysy exteriéru budovy. Proces sestava z nasledujicich krokd:

e Vlozit obrys budovy jako polygon pomoci mysi bez ohledu na délku a dhel zdi.

e Po ukonceni vkladani klavesou ,Esc" specifikujte Ciselné hodnoty zdi. Narozdil
volby pro tvorbu obrysu jako uzavieného polygonu nemusi Cciselné hodnoty
zpoCatku vytvorit mistnost. Mistnost je vytvorena tehdy, jestlize nasleduijici Uprava
vede k uzavienému obrysu. Do této doby vidite pouze nahled aktualné vkladané
zdi.

e Kazda zed, ktera je vytvorena, je editovana pomoci nastroje dialogu parametrd.
Pritom program automaticky prepina do prvni vioZzené zdi a zbylé zdi se upravi
v poradi, v jakém byly plivodné viozZeny.
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V pfipadé zadani délky zdi mdzete pro kazdou zed' specifikovat plochu, ke které
se bude méreni vztahovat. Hodnoty se nastavi stisknutim klavesy , Tab" nebo tlacitka
JUprav dalsSi zed“ nebo ,Uprav predchozi zed™, abyste presSli na dalSi prvek.
Polygonalni obrys zdi se poté zméni automaticky, ale stale jen jako nahled. Kdykoliv
se mlzete vratit do predchozi zdi a upravit jeji hodnoty. Kliknutim na ,Zrusit"
vymazete vSechny zdi a vrati se na start Ciselného vlozeni.

Tlacitko ,Uzaviit obrys zdi* je aktivni pouze pro posledni zed polygonu,
v ostatnich pripadech je zobrazena Sedé. Timto tlacitkem automaticky spojite
koncovy bod posledni vlozené zdi s poCatkem prvné vlozené, a tak vytvorite uzavreny
obrys bez starosti o Uhel a délku posledni zdi.

VSechny zdi jsou dokonceny s jistymi hodnotami, kdyz je vlozeni ukoncéeno
tlacitkem ,Hotovo" nebo ,Esc" nebo ukoncenim nastroje dialogu parametrd.

10.1.4 Vlastnosti zdi

Vychozi vyska zdiva je stejna jako vyska podlazi, ve kterém je vloZzeno. Mnoho
hodnot Ize upresnit v dialogu ,,Rozméry".

Kazdd zed ma svou vychozi hodnotu pro hloubku podpéru stropu, ktera
je pouzita pri automatické tvorbé stropu z vnéjsSiho obvodu zdiva. Hloubka podpéry
stropu mlze byt upravena rucné pro kazdou zed anebo ji vytvorfit zavislou
na strukture zdi. Pomoci volby ,PouZzij konstrukci vrstev® (use layer construction)
je vytvoren strop tak, ze celkové spoCiva na vrstvé zdi oznacené jako nosna.
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Pro vytvoreni podpéry stropu pro vicevrstvé zdi se tloustka vrstev az k vrchni vrstvé
nosné zdi zadava zdola nahoru v poradi definovaném v dialogu ,Konstrukce vrstvy".
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10.1.5 Konstrukce vrstev ve vicevrstve zdi
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Pri vkladani zdi se horni vrstva vzdy nachazi napravo od sméru viozeni. U zdi,
které netvori nebo neméni obrys budovy, musi sam uzivatel rozhodnout, co je smér
vkladani, Cili na které strané maji byt vrstvy zobrazeny. Jestlize zed’ sestava z vice
vrstev, program v dialogu ,Konstrukce vrstev" postupuje zdola nahoru. Horni vrstva
je proto zpracovana jako vnéjsi vrstva zdi nebo budovy. Pfi vkladani zdi neni vzdy
dopredu znamo, ktera jednotlivd zed' tvorici polygon formuje vnéjsi obrys v dobé,
kdy je vlozeni dokonceno. V tomto pfipadé je usporadani vrstev dle nutnosti
automaticky prehozeno.

Priklad: V nasledujicim obrazku je zobrazena mistnost, napravo od ni dalsi,
ktera je pravé vkladana jako polygon a ktera bude dalsim kliknutim mysi dokoncena.
Obé mistnosti byly vytvoreny ve sméru hodinovych ruciek. Proto je napravo vidét,
Ze je izolace uvnitt, tj. napravo od sméru vloZeni. Pro mistnost nalevo je izolace vng,
protoze pokud vytvofila sv{j vlastni exteriér v dobé dokonceni mistnosti, bylo
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usporadani vrstev zdi obraceno. Stejné tak se stane i u mistnosti napravo, jakmile
operaci dokoncite.

7
%

]

10.1.6 Uprava zdi

10.1.6.1 Prodlouzeni/zkraceni zdiva

Upravy se provadi ikonou BT, Pfi spudténém nastroji mlzete kurzorem
pohybovat v planu. Jakmile se kurzor bude nachazen nad zdivem, bude zed’
zvyraznéna zelené. Smér, ve kterém bude prodlouzena, zavisi na pozici kurzoru
vztazeném ke stfedu zdi a méni se pohybem kurzoru podél zdi. Kliknutim levym
tlaCitkem mysSi nyni zaCnete zkracovat nebo prodluZzovat zed. Aktudlni délka
se zobrazuje ve 2D a 3D nahledu.

7 7 >

Nastroj zlstava aktivni dokud neni ukoncen klavesou "Esc", mizete tedy
postupné zpracovat nékolik zdi.

10.1.6.2 Orezani zdi

Timto néstrojem (BE) Ize upravovat pouze pfiléhajici zdi. Nejprve najedte
kurzorem na zed’, ktera ma byt upravena, a kliknutim levého tlacitka mysi zacnéte
Upravu, jakmile je zvyraznéna zelené. Poté vyberte druhou zed. A znovu nad ni
umistéte kurzor. Jakmile je druhd zed’ rozpoznana, zobrazi se v nahledu prodlouzeni
prvni zdi a tim program naznacuje, ze lIze proces dokoncit levym kliknutim mysi.
Nastroj zlstava aktivni, dokud neni ukoncen klavesou ,Esc", lze tedy postupné
zpracovat vice zdi.
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10.1.6.3 Rozdéleni zdi

V nékterych ptipadech je mnohem Gcingjsi zed' rozdélit (&) a jeji ¢asti poté
vymazat, nez vymazat celou zed' a kreslit ji znovu. Jakmile je nastroj spustény a zed’
je pod kurzorem, zvyrazni se zelené. Cara ve 2D a rovina ve 3D znadi misto, ve
kterém ma byt zed' rozdélena, aby misto jedné zdi vznikly zdi dve.

'_- .ﬂlpﬂ]&k“_ < 2D-Angicht [:—@lrg W Newes Projekt? : 3D-Ansicht

AT LA TS LSS LA TS LS TS LS TSI SIS
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10.1.6.4 Zmeéna smeéru zdi

Zména sméru zdi 08 ma smysl pro zdi se strukturou tvorenou vrstvami. Jak je
popsano v kapitole ,Zdi", zndzornéni struktury obvodovych zdi zavisi na tom, v jakém
usporadani jsou vrstvy definovany a na smyslu vkladani vnitfniho zdiva. Pomoci
nastroje ,Smér zdi* mlze byt orientace zdiva kdykoliv nasledné zménéna.

Nasleduijici obrazek nalevo zobrazuje dvé zdi, které byly viozeny ve stejném
sméru, prava zed' je jiz oznadena a je zvyraznéna zelené. Sipka ukazuje novou
orientaci. Proces ukoncite kliknutim levého tlacitka mysi, vysledek je zobrazen
napravo.
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10.2 Podpéry

Podpéry F'= mohou mit kulaty nebo obdélnikovy priifez. Oba typy podpor Ize
volné umistit kliknutim mysi. Rozméry, zobrazeni obrysu a stavebni material Ize
upravit v dialogu ,Vlastnosti®. U podpér se automaticky predpoklada, Ze jejich vyska

je shodna s vyskou podlazi/vrstvy, do které je podpéra viozena.

.

Rectangular support

General

General

Dimensions
‘nfidth 0.30
Diepth 0.30

Height @ Automatic

20 Display

L]

L]

Cutline |

B20/B25

3D

10.3 Stropy

Ve 2D a 3D zobrazeni planu je zobrazeni stropl (ikona
nastavenim nastaveno jako neviditelné. To proto, aby vam ve 3D zobrazeni nebranily
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ve vyhledu do mistnosti. Jestlize si prejete zobrazit stropy, abyste je mohli upravovat,
aktivujte dialog ,Viditelnost® a zasSkrtnéte prislusné policko pro stropy v kategorii
stavebnich prvkd.

[ Visibility [ |

Ty Visible categories ok

Wisible categories and element types X

Visible

[+ [¥f] 2D Graphic elements - a
JU & [7] 3D-Objects
[+ Help elements ?
Visible layers & Dimension
=" [l Construction Elements
Walls
[ Ceilings|
Floors
Supports
Foundations
Chimneys
Cutouts
Slot
Lower and upper beams
Room boundary
=[] Extension elements i

m

10.3.1 Automaticky strop

Pro kazdé podlazi budovy vytvafi program strop pres vnéjSi obrys spojenych
mistnosti. Zobrazeném prikladu program postupuje nasledovné:

e Mistnost 1 a mistnost 2 spolu tvori obrys, pro které program vytvori automaticky
strop.

e Mistnost 3 byla vlozena pozdéji a neni pfipojena k prvnimu obrysu, proto nema
zadny strop. Pottebujete-li ho vytvofit, musite ho zadat ru¢né.

e Stropy se ve 3D zobrazuji s texturami.

e Naspod dvou 3D zobrazeni Ize pfitomnost stropl rozpoznat navrchu zdiva.
Viyklenky v horni Casti zdiva jsou vytvoreny stropem, protoze ho podpiraji a mdlze
byt upresnén pro kazdou zed' v jejich dialogu vlastnosti.
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CAD Architecture

10.3.2 Vypnuti automatického stropu

V nékterych pripadech nejsou automatické stropy nutné nebo vyzadované.
Proto je Ize v dialogu ,Vlastnosti* prislusného podlazi, které aktivujete v prohlizeci
projektu, vypnout. Dodatecné, kdyz se podlaZi kopiruje, Ize tvorbu automatického

stropu potlacit.

-
Grownd floor

=]

ag

General

General
General
Neme Ground floor
Level 000
Feough height 400
Clear height
Floar haight

Crezle aulomatic ceiling

Structure heighta

Floar 00g
Ceiling 0.6
1#fall panelling 00

L1

Rough height

\
\ Clear height

s

ok
x

= f= L

10.3.3 Rucné zadavané stropy

Kromé automatickych stropl Ize desku stropu vloZit pomoci obdélniku nebo
polygonu. Zde je ddlezité vzit v Gvahu viditelnost v odpovidajicim 2D zobrazeni.
Jestlize neni strop nastaven vylucné jako viditelny, deska stropu mdze byt vliozena,
ale nebude zobrazena v pohledu.
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10.3.4 Vlastnosti stropu

Pro moznosti definovani rlznych stavebnich vrstev prejdéte do kapitoly
,Konstrukce vrstev" v sekci ,Stavebni komponenty". Kromé zobrazeni a stavebniho
materidlu miZete pouze zménit vy$ku nebo tloustku stropu. Uroveri nebo vyska
stropu je rovna tloust'ce stropu odectené od vysky podlazi.

]

[ Cailien

]
L
QFLH!E

Laxyer _
moesrection 2 Dmplay

Formalbeton - | -

Dizgley fil od in o views

iD

10.4 Okna a dvere

Okna a dvefe E 1ze voIng umistit do viech pohled( ¢ 4. B&hem vlozeni
Ize ménit referencni body pomoci ,Ctrl + W" a samozfejmé také pomoci konstruk-
¢nich pom{cek. Program automaticky rozpoznava v zobrazenich/fezech prvni viditel-
nou zed v fezu a nabizi vliozit do ni prvek. Ve 3D zobrazenich je zed, do které
se dvefe nebo okno vklada, zobrazena prlhledné, aby umoznila zobrazeni mistnosti
a zarizeni za ni.

’J ]

10.4.1 Nastaveni sméru otevirani

:J.')."b’.—".'.-".‘:-’."'.:.'.:.'.'.-'.

Smér otevirani je v prlbéhu vkladani znacen Sipkou. Smér otevirani se méni
ve 3D dle strany zdi, na kterou je kurzorem ukazovano, a ve 2D zobrazeni v zavislosti
na poloze kurzoru vztazené k ose zdi. V fezech se smér otevirani neméni a je vzdy

ve smyslu ¢ary rezu.
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Ji .

10.4.2 Zmeéna smeéru otevirani

Ve vSech zobrazenich jestlize je okno nebo dvere zobrazeno, Ize ménit smysl
otvirani pres kontextové menu vyvolané kliknutim pravého tlacitka mysi.

view 3
Save selected objects as 20-Symbaol...
Transfer properties..,

Multiple copy...

Itermn text...

Change opening direction

Change opening hinge

Properties...

10.4.3 Vybér nebo zména oken a dveri béhem viozeni

MUzete vloZit nekonecné mnoho dveti a oken, dokud pfikaz neukoncite klavesou
,Esc" nebo prikazem v kontextovém menu. Je proto doporuceno béhem nebo
pred viozenim prvniho z mnoha prvkd pouzit spravny objekt se spravnymi
vlastnostmi tak, abyste se pokud mozno vyhnuli naslednym Gpravam. Jako u jinych
prvkl jestlize je nastroj pro vkladani aktivni, mlzete ménit nastaveni v dialogu
JVlastnosti* v kontextovém menu aktivovanym kliknutim pravého tlacitka mysi.

V dialogovém okné ,Viastnosti® miZete vybrat jiny objekt, zménit jeho
vlastnosti, uzavfit dialog pomoci tlacitka ,OK" a poté pokracovat s vkladanim.
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10.4.4 Vybér oken a dveri z katalogu

3D objekty pro okna a dvere Ize vybrat v prislusSném katalogu. Dvojklikem
vyberete objekt nebo prejdete do podadresare prislusného katalogu. Volba ,Pouzij
velikost objektu" v dolni Casti okna vybéru urcuje, jestli maji byt aktudlni rozméry
prostupu okna zachovany nebo jestli maji byt prepsany rozméry 3D objektu. Jestlize
prijmete hodnoty 3D objektu, je velikost prostupu zménéna, jestlize aktualni prostup
a 3D objekt nemaji identické rozméry. Jestlize zachovate hodnoty pro aktudlni
prostup, je velikost 3D objektu upravena tak, aby se objekt do prostupu vesel.

Wirrdiow _ B
ﬂ] General ok
D paning dimanaicns X
Ganaral width 10 o
i i = '_I
D] Height 1.00 £ m
ok
Bctvenced Sill hesighd .50 4 m 2
= Wi
Dipsning Width 1.00 = m
Height 1.00 & m
Selachion | 101 = ]
Top view
I Hinge= on l=ft | Select dement
- F
Sechions and -
i
. 1-Emab_wooden
]
g il % 3D
= o
(3
2-333

fa

| | Usp objact sae

10.4.5 Okenni otvory a zavésy

Dil ,Mitra" dialogu umoziiuje, aby okna a dvefe mohly byt vioZzeny do priseciku
zdi a vytvori odpovidajici otevreni. Nalevo vidite okno, ve kterém je ,mitra" dovolena
a napravo, kde neni dovolena.
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Cést ,zahloubeni® v dialogu méni nastaveni (pro viditelné) 3D téleso, které
obklopuje okno, a je odecteno z télesa zdi. Vysledek neni mozno vidét ve 2D, nybrz
ve 3D. Ve 3D zobrazeni jsou prvky oken nastaveny jako neviditelné, takze zahloubeni

nemUZe byt vidét.
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10.4.6 Zobrazeni ve 2D zobrazeni planu

Volby pro zobrazeni oken a dverfi ve 2D zobrazeni se v detailech mohou lisit,
ale v podstaté jsou zakladni funkce identické. Oba objekty nabizeji volbu ,Standart",
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,Dratovy model* a ,2D symbol". Pro volbu ,Standart" mlzete pomoci vlastnosti
dostupnych spole¢né s carovym a plnym stylem upresnit nastaveni, které je pouzito
k alternativnimu vykresleni objektu v planu.

Dratovy model poskytuje presné zobrazeni 3D objektu ve 2D. Jestlize
je pro 3D objekt dostupny symbol, ktery mlze byt s objektem sprazen pomoci
»chunk editoru" (viz kapitola ,Alternativni 2D zobrazeni 3D objektu", ,,chunk typ 2D
alternativniho zobrazeni“), potom je tento soubor pouzit v upresnéném méritku.
Berte na zretel, ze ve 2D zobrazeni nemiZete dvefe s nastavenim ,none" vybrat
nebo vidét, Ze dvere byly vybrany, protoze zvyraznéni chybi.

Wi ﬁ
lﬂ Taop view |°E
Disglay brpe @ Default Diefak =ymhnl | 30yl e
{Zenaral \ahirg: frame
- Ione
0-5 .
m BT Single line
—— | 2 Doublaling &+
Advancad SRRl 4 Double lins with posis ?
e Exckground properies Line distance ooe & m
a Line bype, inner adge — Y o1z = m
peing -
Line bype, outer adge — || [ Stopdepth
Tre || Sharas parapsd baight taet
D [¥] Farapst haight fas with unit
Seclions and
riews
T
‘tiindow sill || a'n_

10.4.7 Okenni parapety

Okenni parapety nejsou vytvoreny ze 3D objektl, ale jsou programem
vytvoreny samostatné dle parametrl urcenych v dialogu. To se déje oddélené
pro venkovni a vnitfni parapety. Kromé toho mizete parapety vidét ve 3D nahledu
a tim kontrolovat vase nastaveni.

Weimdiony ﬁ
lﬂ Window sill | "’E
- |I:I|.rla'unduw sl - X
{zanaral General A
|ﬂ i none T molid @ Profile &
Advanced Eagle %00 2
—
Oipezning
Dimensions
Thickness 0 & m
Tep view Crwarhang, fram a3 I
D Ohsthang, |=ft o & m
COrerhang, right ilie ¥ om
Sechions and
== Matesizl
= Tirkblech -
| Window sill | | 3I'.'!_
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10.4.8 Ram dveri

Tak jako parapety u oken je dverni ram rovnéz generovan jako 3D model
se specifickymi vlastnostmi. Pro kazdé kridlo dvefi Ize vytvorit vnitfné vetknuty nebo
uzavieny ram.

1 Do é‘ =
= ok|
CApaning Simensions Fiiars X
el it 087 & m Hose d
P < i Blogk frame
l Haight 1154 2 m @ Fichoig 5 &
s Sill heaghi 00 ) m
Avanced Facing, width 0.08 7
T: Dioer Fazng, thickne=s ans
Cipenin - LLEERT =) m Embresure. thickness a2 & m
Height 2134 = m
Wistarial HH 5 10 - .
I—1 Seb=ction Inrer door 200 = !
Toprie
Overhang oo & m
| ] Rsbate .08 2 m
Sactioss and
T Hirges on left 1@ Hinges on night
a0

10.5 Okenni konstrukce

10.5.1 Obecné informace

Standardni okna maji tu vyhodu, ze mohou byt vloZzena pfimo, a protoze jde
o preddefinované 3D objekty, neni potfeba urovat dalSi detaily. Na druhou stranu
jejich rozméry mohou byt zvySeny a upraveny jen do urcitych hodnot. Jestlize
je velikost okna vybraného z 3D objektu zménéna, napfiklad pokud okno méri
1 x 1 m a jeho ram je 10 cm Siroky, poté, co jsou jeho rozméry zménény na 2 x 2 m,
je rdm rozsiren na 20 cm.

Dialog ,Konstrukce oken" predchazi témto nesrovnalostem, protoze vSechny
jeho komponenty jsou zadavany jednotlivé. Kdyz jsou nékteré detaily komponentu
zménény, 3D objekt ,dokonceného" okna je podle téchto zmén rekonstruovan.
V dialogu ,Konstrukce oken" Ize upravit vSechny nutné parametry nutné pro stavbu
oken.
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Properties "Window constructions'

General

‘Opaning dimenaiona

Wi dth 0.70

Height 230

Sill height (.50

Cansniction details

{ Casement | Compename | Pammeter | Proiles
Casement [Fb'_md 2
Type Rectzngle
harme Fligel 2
Frofile | Flugelprofi
Fiebais 0.00
Overhang 0.00

Additi onal parametera

Casemant awning, left hingad

Filling: Panelsclid

Windorw
% Window, chamfared left top

i dth 0.70
Heaght 230
@ Frevisw ) Casementskstch

-~

wLgo

b |

=]
=

|ok|

- e 1 X

5

10.5.2 Katalog okennich konstrukci

Nejbéznéjsi typy potrebnych okennich konstrukci jsou obsazeny v katalogu,
ktery Ize otevrit v sekci ,,0kno", a z kterého Ize vybrat a upravovat zakladni design
okna. Katalog sdm mizZe byt rozSifen pomoci samostatného modulu, ktery obsahuje
funkce, pomoci nichz si mizete navrhnout i viastni okna.

0

zenerz!

Dpening
L
Top vies

N

Sactiona and

VAT

2

Wirsdow sill

Propertizs 'Window construchons'

verze 2010/08/27

General ok
Opaning dimanaiona \window X
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Conatnuctian detsike D
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10.5.3 Upravy okennich konstrukci

Okenni konstrukce sestavaji z jednoho nebo vice okennich kfidel. Pro zménu
vlastnosti okennich kfidel musite nejprve kfidlo oznacit. To mlzete udélat mysi
v dynamickém nahledu kliknutim na pozadované kridlo nebo vybérem z listu
tlacitkem ,casemnet" (okenni kridlo). V nahledu je aktivni kridlo zvyraznéno Cervené.

e -

i

Window constrachon

[D General |UE|
O paning dimanaicna Window X
General \ehidth 106 & m % Winoow, curved -| A
ot
3

= Height 1.51 g m Yrfidth 126 s m
Opening Sill hesght ] & m Height 151 2
Consruction detais
Top view Casement | Componznie | F'alamaderl Profieg | ' | * | @ Preview “1 Casement ekatch
|:| Cazemant [l;haﬂm =
Ty Lrch o
Sechons and o
views Hame Dbericht _I_ =
- /
. Frofile | Flagelprofi ]
Window il Rebeie -ims &/ m -
Owerhang .00 & m \ﬁ\
Additional parametera - /
Fiead, left hinged -

Filling: Parne/zolid -

Okenni konstrukce mohou obsahovat jeden nebo vice dodatecnych rozmérd,
které jsou zobrazeny v nahledu. Tyto dodatecné rozméry a rastr rozmérd Ize zménit
kliknutim na rozmér v nahledu, nebo ru¢né v zalozce ,Parametry". V zobrazeném
prikladu je jen jeden parametr pro svétlik v zaobleném okné, jak je vidét v nahledu.
Policko ,Délka" specifikuje hodnotu pro rastr rozméru, ,Vzdalenost" odpovida
vzdalenosti od okna k méfici Care zakreslené v nahledu a nema zadny vyznam
pro samotnou konstrukci.
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[ Window constructon b:!r
General |uk
U] O paning dimenaiona ‘Window X
uﬁm“" Width 126 ¢ m % Wincow, curved )| -
= Height 151 s m it 126 om .
Opening Sill hesght 050 & m Height 157 * m 2
Cansnuction detais
Topvien | Czeemem | Componamte | Parsmeier | Profiee [ [ * | @ Freview ") Cazement eketch
|:| Paramster  [Chedent -
Sections and Ty Girid parametsr .
viewa Hame Fan it /—T—\ 3
T Length &1 & m
Windora il Distance e tm s
3D

U okenni konstrukce existuje zavislost mezi absolutnim rozmérem okna,
dodateCnym rozmérem a rozmérovym rastrem. V zobrazeném piikladu je absolutni
vySka okna 1,51 m a vyska parametrizovatelného svétliku je 0,61 m. Vyska okenniho
kfidla pod svétlikem je vypoctena automaticky a je takto nastavena na 90 cm. Vyska
okenniho kfidla je automaticky prepocitana, jestlize je absolutni vySka okna nebo
vyska svétliku zménéna.

Priklad: M{zete vytvorit verzi existujiciho oblého okna o vySce 2,01 m a Sifce
2 m. Celkova vyska svétliku je 81 cm, vySka zaobleni je 41 cm. Nejprve zménte
absolutni rozméry okna na hodnoty dané vysSe. Méli byste obdrzet nasleduijici
vysledek.
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[ Window constructon ﬁq
General |uk

m Opaning dimensaicna Window X

General Wehdth 2 0 £ om % Window, curved 'l oI
= Height 20 s m Vhdth 200 sm &

Cipening Sill height (.50 ¢ m Height am| 2 2

Canstuction details

Top view | Caemem | Companame | Parameier | Prodles ||+ | @ Freview ) Cassmem skstch

|:| Paramster [ Chedeht -

) Typs Grid parametsr
Sechons and
views Kame Far light +
‘-Q::, Length 061

Distance -0.20 £ m

™

m

Window gill

Jako vysledek zmén by se okenni kfidla méla prislusné rozSirit. Pouze vyska
svétliku, kterd je urcena dodateCnym rozmérem, by méla zlstat nezménéna. Vyska
okennich kridel je nyni 1,40 m. Svétlik Ize nyni zménit pomoci dodate¢ného rozméru
kliknutim na rozmér v nahledu a zménou hodnoty ,Délka" na 0,81 m v policku

LParametr".
Window constrechon ﬁ
m General |uk
‘Oipaning dimanaicna Window X
General Vet 20 tom % Window, curved 'l ol
= Haight 201 g m et 200 gm &
Dpening Sill besght 080 2 m Height 207 £ m ?
Cangrction detais
Top view | Caeemem | Componante | Parameier | Prodiee || * | @ Freview ) Cazement sketch
D Parameter [Charid‘t -
. Ty Girid parametsr
Sechions and =
igna hame Fan light =
+ 3
‘-\:‘_‘L‘:} Length 081 £ m
Windaw ill Uiztonce Ll tm
3D
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Protoze byl dodatecny rozmér zménén, jsou okenni kridla pouze 1,20 m vysoka,
jelikoz absolutni rozméry okna byly ponechany beze zmén. V uvedeném prikladu

musi byt nastavena vyska zakriveni, které bude provedeno v policku ,Okenni kidlo®
v sekci ,Dodatecné parametry".

Wimndow construcho

G
U
Genarzsl

=

O pening

Top view

]

Sechons and

views

>

Window aill

—_—

"

eneral

Cpening dimenatens

‘efudth 200
Height 2m
Sill heaght 030
Constuciion detsils

Cesemert |I.'.omp-nna'rt3 I F‘Er:msl:arl Frofilke * | !

Window

% Window, curvad

lwlidth 2.00
Height 20
@ Praview ) Cassment skeich

Casament  Dbedichi v]
VpE Arch

MNemes Obedicht

Profile Augeprdil -

Rebat= 0015 # m

Chrerhang 0oa m

[ Sadditional parameters

041
0.00

Top arch

Biotiom arch

& Create pane! frame:
Oipers Farsit

| Casement

] Curved

g

B

w1 X S

3D

Pomoci dodatecnych rozmér( Ize nabizené priklady upravovat a vytvaret rlizné
verze. Napiiklad trojhranné okno Ize zménit ze svého plvodniho tvaru, aby se veslo
do rohu stitové stény jako v prikladu napravo.
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10.5.4 Upravy profil

Jakakoli okenni konstrukce mdze obsahovat jeden nebo vice profil, které urcuji
rozméry okennich ramd nebo raml okennich kfidel. Profily lze vybrat v zaloZce
stejného jména.

Window constrschon ﬁ
m General |u£|
Oipaning dirnanaiona Window X
General Vet 151 o % Trangled windaw -] o
= Haight 1.26 s m it 151 s m &
Dipening Sill hesght 090 fm Height 136 ) 2
Cangniction detais
Tap view | Compenents | Farameter | Frofiles | Matenals| |0 | * | @ Freview ) Casementsketch
D Frofile Rahmenpnodi - ) 1.50m .
T 1
Sections and Hams Eﬂﬂmﬁl
s Profile widih o =
= Frofiledepth | 004 £ m
Window =ill M aterial, inner [PHB -
Matarial, outar lF"nc -
3D

Kazdy profil obsahuje hodnoty, jako je délka a hloubka, témito hodnotami Ize
upravovat ramy a ramové prvky.
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[ Window constructon -H:-r
m General |ﬂ'E|
Opaning dimansiona Window X
‘General \idth 151 ¢ m E % Trangled window '| o
= Height 1.26 gm it 151 2 m &
Cipening Sill besght 0.590 & m Height 136 3 ?
Cansniction detais
Tap view | Components | Faremeter | Frofils | Maenslz| | [+ | @ Freview ) Cazsment skstch
D Frofile [ Frame profia - . Lt m ,
Sechons and Hame Frame profie] | |
news Frofils wigth | 0.01 sm
= Frofile depth | 004 Som
Window sil Material, inner [Pna =
Material, outar lF'i-.u_-, -
3D

10.5.5 Pricky okennich konstrukci
Predmét ,Pricky" Ize obecné rozdélit do dvou oblasti:
e tvorba a ukladani pricek a usporadani pricek,
e prifazeni a pouziti pricek.
Pricky jsou obvykle soucasti okenniho kridla. Prifazeni je provedeno

ve vybraném okennim kridle pres kontextové menu spusténé kliknutim pravého
tlacitka mysi.
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Windeow construchon M
m General ok
Opaning dimenaiona \Window x
Generz| \theth 126 2 % Window, curved -] N
= Height 151 s m Widith 128 sim &
Opening Sill heaght 0.90 & m Height 151 s om T
Consinuction debsils
Top view Casement | Companents | Peremetar | Frafiee * | ¢ @ Preview () Cazement sketeh
D Cazement Qbeicht "']
. Type Frch B
Sechions and a
Viewa Name Dbariicht + z
x[, Frafile Fligelproii - Edit bars...
indaw sill Fietei= L & m -
Overhang 0oa B m
Additienzl parametara -
Fixed, left hinged -
Filling: Panefslid -
3D

10.5.6 Uprava pricek

Kdyz aktivujete dialog ,Uprav pricky", nejprve je zobrazen nahled pracovni
oblasti.

Edit bars ===
ok
D))= |
X
Bar arrangement catalog l
[ | &
~ |
- |
[Spmﬂaarﬂ'ﬂfi 'l
Defaut-Profie setlines
Wnfidth .03 = m
Thickness: | 0.02 * m
Mrea
Wfidth: ] m
Height: = m
Opening
Infidth: £ m
Height: i = m
Adjust working area.. ]
|
=4
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Existuji tfi mozné zplsoby, jak mohou byt usporadany pricky v pracovni oblasti:

e nacist usporadani pricek z katalogu,
e vytvoreni usporadani pricek z 2D symbolu,
e zadani jednotlivych pricek.

Vybér z katalogu je provadén jako u ostatnich prvkd. UZivatelem vytvorena
usporadani jsou rovnéz dostupna v katalogu, jestlize jsou ulozena v adresari

»Installation\AEC\Bars". UloZeni Ize provést pfimo v dialogu pomoci tlacitka @
[ Edit bars e Ig

O(e) =) = %

Bar arrangement catalog

?
| = J
Select slement
-
22.bars
23.bars =
2-4
- ﬂ
—
3-0 Al

Jednotlivé pricky lze pridat uZitim nasledujiciho tlacitka a odpovidajiciho
kontextového menu:

Mew bar, harizontal...

Mew bar, vertical...

Umisténi pricek provedete v zobrazeném dialogu.

verze 2010/08/27 174



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

[ Define bar position (S
Position proportion ok
X
‘

=S CXEN oy

100 %

L]

Walue: 50.0
0%

Po umisténi pricky lze zménit jeji pozici Ciselné v nasledujicim dialogu
a ve stejnou dobu urcit jaka hodnota bude pevna. Jestlize neni hodnota definovana
jako pevna, pozice pricky se bude ménit podle toho, jak se zméni velikost okenniho
kridla.

Sprosse Iﬁ
Allgemein ok
| Anfangspunkt
. gsp X
Allgemein x-Koordiante | -0,50 £ m [ fester Wert 4_|
y-Koordinate | 0,00 £ m [] fester Wniert o
Endpunkt
x-Koordiante | 0,50 £ m [ fester Wert
y-Koordinate | 0,00 £ m [] fester \wert

10.5.7 Kresleni usporadani pricek

Jinym zplsobem, jak vytvorit usporadani pricek, je nakreslit 2D symbol pomoci
grafické funkce 2D grafického zasuvného modulu.
Nejprve namalujte obdélnik. Uvnitf obdélniku nakreslete pricky jako cary.

Vyberte obdélnik a ¢ary pomoci vybérového ramecku a ulozte prvky jako 2D symbol
v katalogu. Nakresleni usporadani pricek a uloZeni bude zobrazen jako 2D symbol:
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[ |
View 2

Save selected chjects as 20-5ymbol...

Properties...

Nakreslené 2D symboly Ize importovat pomoci tlacitka ,2D". Poté je obklopujici
obdélnik odebran a jsou importovany pouze Cary jako pricky.

@) Open 2D-Symbol file |23
Folder : |C:.I:reati*:e&madec_S...".Graphiu::sED | |£ | 2 |;| ﬂ Preview ﬂk
T, 4 y
_ ?
Desktop —&:
g, 2D.Symbol2.cys
My Computer

5 Hname:

Catalog . Bar_amrangementl.cys
@ Details
i 20-Symbol v0.2
Samples
B ' Beispiel_DXF1 cys
B Bar_amangement1.cys -

My samples | | e

[AII supported formats (".cys, *.dd, *.dw v]

[

¢ X

e e ae B il
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Vysledek vlozeni:

Edit bars X ]
EEEEH %
X
Bar arrangement catalog
| |
Profile:
|Ear profile '|
Defaut-Frofie setlings
Wnfidth: 0.03 = m
Thickness: | 0.02 2 m
Mrey
\nfidih m
He:ght: m
Opening
\nhdth: m
Height: m
Adjust working area. . |
|
e

Rozméry pricek Ize upravovat jako obvykle v odpovidajicim profilu. Kazda
okenni konstrukce vzdy automaticky obsahuje profil pro pricky.

10.6 Otvory

Otvory il Ize vkladat do zdi a stropl. Jestlize je vkladate do stropl, méli
byste brat v Gvahu, Ze tyto prvky jsou plvodné nastaveny jako neviditelné a musi byt
tedy, nez zacnete vkladat otvory, dodatecné nastaveny jako viditelné. Pokus vlozit
otvor do neviditelného nebo neexistujiciho stropu bude v zavislosti na nastroji
pro vioZeni bud’ ignorovan, nebo se zobrazi chybova hlaska oznamuijici, ze zde neni
objekt, do kterého lIze otvor vlozit.

Otvory Ize volné vytvorit ¢4 nebo zadat pomoci obdéiniku =, kruznice @

nebo polygonu .. Otvor je definovan v dialogu ,Vlastnosti®, ktery naleznete
v kontextovém menu aktivovanym kliknutim pravého tlacitka mysi — touto cestou
mdZete také zadavat zmény béhem vkladani.
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Cut-out ﬁ
|_ General
J COpening dimensions X

SELEE Width 1.00 2 m o
= Height 1.00 £ m &
Opening Sill height 1.00 2 m 2
1 Contour
Top view @ Fectangle
i Circle
i1 Polygon
‘wiidth 1.00 2 m
Height 1.00 2 m

Dalsi zplsoby vloZeni se pouzivaji pro vlozeni do zdi v pohledech fezu a stropni
otvory ve 2D zobrazeni. V tomto pripadé neni dialog "Vlastnosti" dostupny pfi
vloZeni, protoZe rozméry, vyska parapetu a obrys jsou jiz urCeny vybérem nastroje
pro viozeni.

10.7 Kapsy

Kapsy fl jsou vyklenky, které ne zcela penetruji zdivo jako prostupy, jestlize
jim ovSem nezadate hloubku, ktera odpovida tloust’ce zdi. Volba ,Celkova vyska
prvku" zajistuje, ze vlozend kapsa bude mit stejnou vysku jako je vySka prvku,
do kterého je vkladan, napriklad do zdi.

General
LI X
3

5

?

{pening dimensions

General Widih 0.20 = m

- | Depth 0.10 2 m
Top view Total element height

Height %l m

Sill height 2/ m

Alternativné Ize zadat vysku také rucné.
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10.8 Stresni okna

Stfedni okna < Ize vklddat do roviny stfechy jak ve 2D, tak i ve 3D zobra-
zeni. Na prechazejici rovinu strechy je stfesni okno automaticky otoceno celem ven
od strechy. Ve 3D zobrazeni rovin stfechy, ve kterych je stfeSni okno situovano,
se zobrazi prhledné, aby bylo mozné divat se do mistnosti a pod tramovou
konstrukci. Jakmile je stfesni okno vlozeno, vytvori se automaticky otvor v tramové
konstrukci. Rozméry tram0 pro otvory jsou shodné s rozméry krokvi upresnénych
v dialogu ,Strecha".

Stresni okno Ize mysi volné vlozit do plochy strfechy. Vypoctenou pozici
stfesniho okna Ize jesté v dialogu ,Vlastnosti* nastavit numericky s ohledem na vysku
parapetu a vysku okenniho otvoru.

Skylight
47 General
Opening dimensions -
General . n
\nhdth 1.00 =) m =
E Height 1.00 &) m
£
Opening @ \ariable position )
Sill height m 7
§ Opening height -
Top view _
Skoylight
Selection Roof window o
Embrasure
Side selection Laft -
@ Vertical to roof slope
Angle, different from roof
3D

Hodnoty pro vysku parapetu a vysku otvoru jsou vzaty odeltenim télesa
obklopujiciho stfesni okno, tj. neviditelné téleso, které urcuje otvor ve stfeSe a
prekryti stfechy. Nasledujici skica ukazuje pozici, ke které jsou vztazeny hodnoty
mérené od vrchu stropni konstrukce.
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Oddélené Ize upresnit vyklenek pro kazdou stranu stresniho okna, jestlize se lisi
od vychoziho nastaveni, ktery je kolmy ke sklonu stfechy. Hodnoty pro vyklenek také
méni odectené téleso a obloZeni stfechy zacinajici na vnitfni hrané 3D objektu

stfesniho okna.

10.9 Kominy

V zasadé program predpoklada, ze komin Fl ma pocatek v podlazi, do
kterého byl vlozen, a pokraCuje nahoru skrze vSechna vyssSi patra a strfechu. Proto
kdyz se kopiruji podlazi, nevytvori se novy komin misto existujiciho kominu,
v plvodnim podlazi je komin protazen o vySku vloZzeného patra. Komin neni
zpracovan jako samotny objekt, ale sklada se ze sekci pro kazdé patro a sekci nad
stfechou, takze rliznym sekcim mzete pfiradit rlizné vizualizace materiald a textur.

foved

Structure
Humibsr of venta 1
LengthMrficth 0.40

with went

Height & Above ndge| 0.00

Chimrey
—. Chimney
Diimeraiona 20 diaplay X
Chiminey \nfidih 050 Lire type |— -
Depth &0
— Show aymbo &
Rotzhon (.00

Matenal
Chuter

Inine

Select floor

Stenderdmevsrwerk hd

Stendardmausrwerk -

3D
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Vysku nastavte bud’ jako absolutni vztazenou k podlazi, ve kterém je komin
umistén, nebo relativni nad nejvyssim hrebenem stfechy budovy, ve které se komin
nachazi. Jestlize stfecha ma vice predéld a vy nechcete pro uréeni vysky kominu
pouzit ten nejvyssi, pak musite specifikovat absolutni vysku. V menu ,Struktura®
upresnite poCet a rozméry pridduchd a moznost ventilace. Zde je dlleZité
poznamenat, Ze absolutni vysSka kominu je zavisla na poctu a délce préduchd.
2D zobrazeni kominu ve 2D zobrazeni planu odpovida vychozimu tvaru 3D modelu.
Chcete-li mu prifadit jiné zobrazeni, vyberte jiné z katalogu 2D symbold. Velikost
symbolu je automaticky vztazena k absolutni vySce kominu.

10.10 Dolni a horni tramy

Tramy =7 nad nebo pod stropem se pfi vlozZeni chovaji podobné jako zdi,
tj. pri vloZeni se prichyti a mohou byt vioZzeny jako polygon nebo samostatné
mezi dva body.

Tramy pod stropem jsou automaticky umistény na spodni stranu stropu,
zatimco tramy nad stropem jsou umistény do struktury stropu a upravuiji podlahu
mistnosti.

Jejich vlastnosti jsou také podobné tém u zdi, takze se pro dalSi informace
obratte na tuto kapitolu.

Upper beam l_J—M'-
' General ok
[hmensions 2‘[&_3 mplay X
Gencral Length i Sidea 4
. Thicknesz 0.10 = m see Fiight area ﬂ &
Layer Hesght 0% = m Line type
consiruciion Materia ?
Surfaca Topeide |; Fpply to oll sides! |
Stondardmaverwerk T+ T
3aD
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11 Modul strechy

11.1  Strechy

11.1.1 Vkladani strech
Program nabizi dvé moZnosti vloZeni strechy:

e Vlozit pomoci obdélniku L.

e Vlozit pomocdi variabilniho polygonu l: vioZeni provedené pomoci mnohouhel-
niku a ukoncit kldvesou ,Enter" nebo zadanim ,Dokonci s" v kontextovém menu.
Polygon je tak automaticky uzavien, tj. posledni bod je propojen s prvnim
zadanym. Kazdy bod mnohouhelniku definuje plochu stfechy, body ve stejné linii
jsou spolu slouceny.

e VloZeni pomoci rozpoznaného polygonu *l: vioZeni je provedeno pomoci
kurzoru, kterym pohybujete po planu budovy, u niz ma byt stfecha vytvorena.
Vnéjsi obrys budovy je automaticky rozpoznan a zvyraznén. Prikaz ukoncite
kliknutim levého tlacitka mysi.

Poté se otevre dialog ,Konstrukce strfechy".

11.1.2 Dialog konstrukce strechy

Kazda ze sekci v dialogu jako ,Obecné" a ,Struktura strechy" je usporadana
do struktury stromu, ve kterych upfesnite nastaveni pro jednotlivou stfechu. Zmény
ve slozce ,Obecné" se uplatni pro stfechy jako celek. Pro kazdou z polozek je také
dostupny dialog ,Vlastnosti®, ktery je napravo 3D nahledu volitelné zobrazen a ktery
ma v dialogu specidlni funkci. Roviny stfechy vyberete bud’ kliknutim mysi na
pozadovanou plochu ve 3D nahledu, nebo jejim oznacenim ve stromové strukture,
kde je polozka k ni pfislusici zvyraznéna modre a v 3D nahledu je zastreSeni této
roviny prlsvitné.
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Zelend oblast pod strechou je schématickym zobrazenim obrysovych zdi
budovy. To slouzi predevsim v pripadech, kdy napriklad chcete vybrat stranu strechy,
na které neni z dlvodu zvoleného profilu zadna plocha stfechy, napf. u domovniho
stitu. Ve 3D nahledu vyberete stfechu bud’ pomoci mysi, kliknete-li na samotnou
rovinu strechy nebo kliknutim na ¢ast schematického obrysu pod nim.

11.1.2.1 Obecné informace

Dialog , Konstrukce stfechy" se vzdy spousti s prednastavenou sekci ,Obecné".
V ni Ize nastavit vysku strechy, aniz by byla nutna editace kazdé plochy strechy
zvlast. Hodnota nastaveni je vztazena k dolni hrané krokve a do stfechy ji uvedete
tlacitkem ,Pouzit". Volby pro ,Viditelny v nahledu™ méni zobrazeni strechy a maji vliv
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na rychlost vypoctu strechy s velkym poctem stfesnich ploch. Kazda zména v dialogu
,Stresni konstrukce" vede k prepoctu celé strechy i jejiho nahledu. Pracujete-li
s urcitymi detaily zobrazeni, jako jsou predély, zlaby, okapy a fimsy, ¢as pro vypocet
strechy je kratSi. Volba ,Omezené zobrazeni* je automaticky aktivovana pfi praci
se stfechami s vice nez deseti stfeSnimi plochami.

General

L
E

Maowve roof level by: 0.00

[ Timber list Apply

Visible in preview

] Reduced display
Cladding
Cornice
Roof construction

Dialog ,Narezovy list" poskytuje prehled o mnoZstvi, rozmérech, délkach
a objemu dreva potrebného pro konstrukci urcité stfechy. Narezovy list Ize nezavisle
na dialogu exportovat v mnoha rdiznych formatech, napt. PDF, RTF nebo XLS pomoci
menu ,Export -> Reports -> Timber list”.

28 HOLZLISTE (=1
Pos  Beseichrurg Arzshl  Bredel. | Dichel.. | Langein] LGesamifn]  Obedlsdein?]  Wohmesm3|
T Fultplete 4 12 a2 qE T ] 1.4
z Mitsple e 4 2 2k il o #H3 1.2%
3 Fulpleta z 12 2z 15 £ 215 o7
4 Fruipfelle 1 12 22 1.7 1.7 1.1 0dE
] Futplein 1 12 2z 3 Zh 1.02 kL =]
[ Grmanen i 12 2 p1=] AR 2, 1.1
T Fshbpaman 1 12 24 17 367 27 CI0E
2] Fehkpamen 1 12 205 1R2 352 24 0,8
=] Graboanen 2 12 24 1w T4 5% 06
10 Spanen 0 a 16 111 111 555 0142
11 Spanen 10 ] 15 213 A3 1ns 0
12 Spanen a a 16 116 ruipe ] 12 01
13 Spanen a ] 15 L1 Fs2 16.24 o
14 Spanen & = 18 532 el (LRE] o0
16 Spanen [ 2 1B 24 N4 18,14 04
16 Spaien & = 18 bE AEE 1, e
17 Spanen ] 2 16 %] =] 145 Uk =]
18 Spanen 2 5] 10 2 4 .97 0=
19 Spanen 4 ] 16 104 415 21 052
&l Spanen 2 5] 10 13 iy 1.83 M3
i | Spalen 1 a8 16 25 2B 1.1 06
GESak T ke i kAl 1er

11.1.2.2 Materialy

Pod slozkou ,Materidly" mlzete pro kazdy komponent stfechy vybrat stavebni
materidl a upravit ho tak, aby vyhovoval vasim pozadavkim s ohledem
na 2D a 3D zobrazeni a na souradnice textury. DalSi informace na toto téma
naleznete v sekci ,Vlastnosti a zobrazeni stavebnich materiald".

verze 2010/08/27 184



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

PRoof camwugtion r
Lpormre ldalmrmin 2B
Bk
Omag s ¥
v i Pl g sl FrelirwPiee - Sl o
Fute —
Exern cinialy A Fraiioes Mars T =y S orm
e e Froibowr Plgere = e 1 L]
Rz . g o .
P w1 Vabuy = .
duwrg sl C iblack:
Iy o[t k)| G > ik _ | ] et i reie
Pt i §
JEmEe R Pollichakra el v | TErEcmee
Jrp vl | e b
Pt e 1 I ek o S [ N S, ey o
duwrg sl
[npertma— L T o | ] o .
Pt i d e |.
Jurg sl Fafsad e beni. HHE -
Jrp vl e ek
= i c .
P e & i Hi=1
duwrg sl r o - ~
T
Aot e € o .
durg s ¥
Jrp vl | e b
et e T
duwrg sl
T
Aot e £
durg
Jmy vl | e
= D
= —_

11.1.2.3  Oplasténi

V polozce ,Oplasténi® upresnite rozméry oplasténi strechy a prvkd k nému
prifazenych. Dvé hodnoty pro ,Deska previsu" nemaiji Zadny vliv na zobrazeni v planu
a vizualizaci projektu, zahrnuji se pouze do vypoctu ploch a objemdi.
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11.1.2.4 Tramova konstrukce

Nastavenim v menu ,Tramova konstrukce" definujete pouziti a pozice tramd
potrebnych pro kompletaci strechy.
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(hambalku).
Purlins
‘wiith Inferior purlin
o 3 Height
"with centre purlin Upper edge
with Ridge purlin
Collar beams, tie beams
with Caollar beams, tie beams
) left @ center
Height at collar beam (upper edge):
Spacing
Max. Rafter spacing:
v 4 [}
11.1.2.5 Rozmery tramu

CAD Architecture

Také mlzete urcit, jaké vaznice do stfechy umistite. Kromé toho lze také
upravit pozici stfedu vaznice, pozici a typ rozpérek a rozestupy traml v krokvi

2.50

") both sides
250

1

L]

Ak

Rozméry jednotlivych trdam{ stfechy nastavite v polozce ,Rozméry tramQ".
Hloubka ryhovani na prisecicich krovu a vaznice je méfena pod pravym Uhlem

ke sklonu stfechy.

wood dimensions

Component

Rafters /| Jack rafters

Collar/ Tie beams
Inferiar purlin
Commaon purlin
Ridge purlin

Ridge / Valley rafters
Collar board

Rafters / Purlins

Grooving depth

verze 2010/08/27

0.08
0.08
012
012
012
012
0.20

Ak

Ak

Ak

Ak

Ak

Ak

Ak

Height
0.16
0.16
022
022
022
024
0.06

0.028

Ak

Ak

Ak

Ak

Ak

Ak

Ak

1]
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11.1.2.6 Krokve

V poloZce ,Krokve" nastavite pomoci variabilniho nastaveni tvar okapového
vyfezu.

— — —

Roof construction

o |
[ General Rafter IEI
X
|
=
?

i Materizlz _
© Cladding FiEEL
:-\tfood constructian
i\inod dimensions
i-Ezvee detaile
- Gable end detzils
= Aeof canstrucion
- Rocf side 1
i Jamp sill o
i - Jampsill (inferior purlin) Iz
=-Roof side 2 TnAzEm
i Jamp sill =
5---,.E||.'np ill (inferior purin) | oo o
Foof side 3
i Jampsill
i - Jamp sill (inferior porling i@ vertical ™ Angle o0 -
- Aoof side 4
L Jzmpeill [#] "ith second cut
© = Jampsill (inferior purling
- Aoofaide &
i Jampsill Section length frontal: 0.10 & m
“damp sl (infenor purlin}
~Roof sids &
i Jamp sill
¢ o Jamp sill (inferior purling
1= Focf gide 7
i Jamp sill
i Jamp sill (infanior purlin)
~Aoof side &
i Jamp sill
i Jamp sill [inferior purlin)

) henzantal 7 nght angle

i@ horizantal (21 Angle 0.00 =

3D
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11.1.2.7 Presah

Program nabizi tfi typy oramovani presahu v polozce ,Presah®.

Roof construction
O General -ldlils
i Materizlz
i Cladding Siais
&-\ufood conetruction
\afood dimensions
i~ Fafter
- Gable end detzils
= Aeef canstrucion
= Foof side 1
i Jamp sill
i Jamp il (infanior purlin)
I~ Roof side F
i Jamp sill
i Jamp sill (inferior purlin)
Foof side 3
i Jamp =ill
i - Jamp sill (inferior porling :
[ Roof side 4 Eaves demls
: i Jzmpesill 73 Vizible rafier ends 7 Cornice type 2

-u#LN@E

¢ Jampsill (inferion purling @) Cornice type 1 () Comice type 3
[ Foof side &
E---Jamp =ill Fascia board
* Jamp =l (infenor purlin}
~Boof gide & right angle @ Angle

i Jamp sill _ N
“ Jamp =il (irfericr purlin) ket 0.01% 2l m
~FRoof gide 7 Height: 0,173 2 m
- Jampsill
i Jamp eill (infenicr purlin)
~Aoof gide &
i Jamp sill
E---.larrl.pn gill [infarior purlin)

3D
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11.1.3 Strana strechy

V tomto zobrazeni se provadi vypocet profilu samostatné strany stfechy
zalozeny na nastaveni pro stoupani, vysku a prepad. Typ pozadované strechy
nastavite v polozce ,,Profil*".

— — —

Roof construction

|
= General Roof side 1 IEI
X
-l
&
3

i Materizlz

i Cladding !

t-\ufood dimensions
. Pafer General
i Eaves details
“Gable end details
=) Reof construcion .

': Fitch 4500
i dJempsill Height 0.7321
i e Jampsill (irfanior purling -
= Roof side 7 Dverhang 050
f b dJampsill
© e Jampeill (inferior parling [ Multiple copy ]
£ Roof side 3
P e Jampill
i e Jampsill (inferior porling
[ Roofside 4
P b Jampeill
E e Jampsill Gnferion purlin
= Reoof side &
o dampsill
i Jamp sill (inferior purlin
[=-Aocfaide &
b b Jampsill
¢ Jampsill (infenior parling
[=-Foof gids T

i Jamp =ill

i Jamp sill (infanior purling

~Aoof side &
i Jamp sill
i Jamip gill (inferior purlin)

Roof surface : | bottom

(L)
3

m

3D
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11.2 Vikyre

V programu méte na vybér ze sedmi réiznych typd vikyfe &7,

-

Shed dormer

Flat dormer

Hipped roof dormer
Triangular dormer
Trapezoid dormer

Barrel roof dormer

DPDNDD>AD

Bat dormer

Béhem vkladani je vikyF svym celnim levym rohem pfichycen ke kurzoru a mdze
tak byt umistén do pozadované roviny stfechy. Nasleduje zobrazeni dialogu ,Vikyr",
ve kterém upresnite jeho detaily. VSechny vikyfe jsou svym principem vlozeni
shodné, popsany tedy budou jen nékteré z nich.
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11.2.1 Lichobéznikovy vikyr

Narozdil od ostatnich vikyf Ize nastavit u lichobéznikovych vikyid dalsi urcujici
parametr, kterym je ,Sitka vrchni asti®. Ta urcuje $itku stfechy vikyfe v misté
priseciku s hlavni stfechou. Také napriklad mizete urcit, Ze Ukos stfechy dvefi by
mél byt naproti konci vikyre.

Dormer defaults: .
=R Trapezoid dormer Trapezoid dormer
Materials @
Cladding Gensral X
vlood construction . . i
Wood dimensions width - 3.00 £ m ?
Rafter Length distance : 75453 =2 om
Eaves details : : . _
Dhist o roof side: R T #
Gable end details womsBmaiads L2 "
Dormer walls [¥] Upper width 2.00 £ m
Frort side
Dormer wings

3D
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11.2.2 Trojuhelnikovy vikyr

Sklon stfechy vikyre nastavite v prikazu ,Kfidla vikyre".

Dommer defaults: Tnangular dormer ﬁ

= Triangula.rdorn"er Dormer 'ings ok
Material= ]
Cladding Sides X
‘Wood construchion .

Piteh left 45.00 2

‘Wood dimensions e ) -
Aafter Pitch right: 45.00 s
Eaves details

Gable end details
Dormer wallz
Front side

3D
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11.2.3 Vikyr s valbovou strechou

Pro predni stranu vikyre s valbovou strechou Ize kromé toho také vybrat
z moznosti, jako je mansardova stfecha nebo ,pllvalbova stfecha s prostupem".

Dormer defaults: Hipped roof dormer ﬁ
= General Front side

Materials Dk
Cladding ) X
Wood construction Frefile “ Hipped roof ”
Wwiood dimensions . =
Pafter General
Eaves details Roof sur
(Gable end details A Hipped gable roof witt

- Dor walls Bitch

ﬁ Mansard

Left Height [=

Right Overhang 0.20 £ m

Multiple copy

3D

11.3 Zobrazeni strech ve 2D

Bez dalSich nastaveni je stfecha ve 2D zobrazeni urcena svym obrysem.
V nékterych pfipadech je tento zplsob zobrazeni nedostatecny. Volba pro nastaveni
zobrazeni je soucasti 2D zobrazeni, a proto je umisténa v dialogu jeho vlastnosti
v sekci ,,RozSirené". Dialog vlastnosti otevrete pravym kliknutim mysi ve 2D pohledu.
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2D-View

General

Advanced

T

P

Wisible
categories

TL

il

Yisible layers

Advanced

Roof | Stair

Roof areas

Cutline
Filling

Architectural display options
‘wiith pattern in pitch direction

Line type
Line distance 0.20

Cut roof display in floor plan
Cut height 1.50

[] show roof edges above cut height
Line type

show walls below roof areas

4k

1

Line type

Filling
[] show height contour
Height 1

Line type 1

Heaght 2

Line type 2

-vﬁ'tkg-[E

V této sekci v podstaté naleznete volby pro nasledujici zplsoby zobrazeni:

e vyplnéné zobrazeni strechy,

e zobrazeni pomoci kétovani,
e zobrazeni v fezu, tj.jsou zobrazeny jen Casti plochy stfechy nad urcitou vyskou,

e zobrazeni pomoci obrysovych car.

VSechna tato nastaveni maji vliv pouze na stavajici 2D pohled.
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12 Modul schodisté

12.1 Vlozeni rtiznych typa schodist’

Program nabizi tfi typy schodist’ a t¥i rlizné moznosti jejich vloZeni:

e pfimé schody Hi#,
e geometrické schody %,
o schodi&?& s mezaninem .

Pro vSechny typy schodist’ je vlozeni ukoncovano klavesou ,Enter" nebo pres
polozku v kontextovém menu ,Dokoncete s aktivovanym pravym tlacitkem mysi.
Jakmile je vlozeni ukonceno, okamzité se otevre dialog vlastnosti pro prislusny typ
schodist.

Pro typ schodisté, vkladaného jako polygon, uvidite ,kurzor schodisté",
tj. zobrazeni schodli béhem vloZeni a diky nému uvidite, zda Ize vytvofit z aktualnich
Casti realné schodisté Ci nikoliv. Napriklad jestlize Uhel posledni sekce schodisté
je prili§ ostry, posledni segment zmizi, jestlize vypocet neni mozny kvdli aktudlni
poloze kurzoru.

12.2 Geometrie

Straight stair L
Shyls =
Handrail - Laft Stair dimensions X
Handrail - Faght

Height
dielihale S
\mlidth [57E = m o3
Length 100 = om ?
Siap dimenaiong
Tread depth 02308 = om
Humber of steps 13 & -
Riga haight m
Rise divissan m
Stair haigths
Hesght from Aoer 0.0k & m
Height al top atep
+f| sulomstic positioning shous conctrection
3D
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Program provadi vypocet v mezich urcitych toleranci pomoci rozméru krokd
schodisté, rozumny vztah mezi stoupanim a hloubkou schodu (poznamka: gradient =
2 kroky + 1 schod; idealni gradient vztazeny na délku lidského kroku je 63 cm).
Napriklad zménite-li délku schodisté a poté se prepnete do dalSiho vkladaciho
poli¢ka, zobrazi se dialog ,Uprav délku schodisté". Mate na vybér ze tfi moznosti, jak
budou schody upraveny, aby se pfizplsobily nové délce.

traight stai =]
_m Geomelry a
Styls
Handrail - Lot Slar dimensions X
Handrail - Faght Height
ielihale ) '_l
Vlisth 0575 £ m &
400 = m 2
Modify run b=rgth ﬁ
i':":_=5|l:-. hares the modification ehoukd be
zoplied:
imadiy st poini]
madity centrically
madify &rd point
QK
| mutomstic positicning above constrection
ab

V ptipadé, ze pocet schodl z{stava stejny, zméni se hloubka schodu. Jestlize se
zvetsi hloubka schodu, pak se zméni délka schodisté. Jestlize zménite pocet schodd,
zméni se délka schodisté, ale hloubka schodu zlstane stejnd. Hodnota ,vyska
pocatecniho schodu" vam dovoluje nastavit vysku schodl nad dokonéenym podlazim.
Jestlize nezaskrtnete poli¢ko ,automatické umisténi nad konstrukci®, Ize potom vysku
schodisté nastavit dle vasSich poZadavkl. V tomto pfipadé se zméni pouze jednotka

stoupani schodisté.

Zmény rozmérl schodisté a schodl jsou navrzeny tak, Ze miZete upresnénim
nastaveni dosahnout vasich pozadavkl, aniz byste byli obtézovani automatickymi
funkcemi. Proto si musite ujasnit, jak moc se budete drzet parametrl, jako
je napriklad lidsky krok.

12.3 Pevné a drevéné schody

Typ konstrukce schodl Ize ménit kdykoliv béhem jejich vkladani a také kdykoliv
pozdéji pomoci dialogu ,Vlastnosti®, kde miZete upresnit, zda-li budou dfevéné nebo
pevné.
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V zavislosti na typu konstrukce jsou nabizeny r{izné volby Uprav pro schody,
vazniky etc. a také rlizny material.

Pod prikazem , Typ rozmérd" mdzete nastavit ,Odsazeni schodl" ve schodisti,
tj. vzdalenost od hrany schodu po hranu schodu pod nim. Lze také upravit ,Tloustku
povrchu" a ,Silu schodovych prken", tj. sila betonové desky pod schody mérena
v pravém uhlu od sklonu schodd.

[ Stairs with landing &J
E&mﬂr&r Style ok
II:I:;?:IIEHS- | S T 3
Handrail - Right Type dimensions <
‘wellhole &

Step offzet 0.02 2l m

Cover thickness 0.05 = m ?

‘Walk plank thickness 020 2l m

Stringboard thickness m

CHfzet (step to aide plate m

Materals

Hand rail Zinkblech -t -

Balusters Zinkhlech A

Banisters Zinkblech e -

Cowver Azul Bahia L K

‘walk plank Rauhputz - -

3D

ke

Kazda zména schodisté je zpracovana okamzité a je zobrazena ve 3D nahledu.

Vyberete-li dfevéné schody v poloZzce ,Typ schodd", zméni se , Typ rozmérQ".
»Tloustka schodu" se zobrazi misto ,Sila ¢ela" a ,Sila vazniku" misto ,Sila povrchu®.
Kromé toho se zde nachazi policko pro ,Sitka vazniku® a vzdalenost mezi schodem
a spodni hranou vazniku (tzv. okraj). ,Hrany" je znovu vzdalenost od predni hrany
schodu a zadni hrany schodu pod nim. ,Sila schodu" je tloustka schodu, ,Sitka
schodu" je $itka méfena v pravém Uhlu od sklonu schodd. ,Site vaznikové desky" je
tloustka vazniku a ,Vzdalenost schodu od vazniku" upresnuje vzdalenost mezi predni
a horni hranou schodu a horni hranou vazniku.
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12.4 Zabradli

BéZné Ize u vSech schodist ménit pravé a levé schodisté. Zmény se netykaji
pouze rozmérd soucasti zabradli, jako je ,Madlo", ,Sloupky" a ,Okopové desky", ale
také Ize vybrat komponenty z rozsahlé databaze preddefinovanych tvard.

Stairs with landing
Secmelr Handrail - Left l'r‘"]-nk
Landings Genersl x]
m | Cresbe handrail Hedghi [ handrail ] .50 = m
Handrail - Fight g
viellbgle Haight | kick plata) 025 e
viellhale
Distznce stair border — ofs
?
Hard rail
[] ehict n.0s '
Typa D Type 2 [varizble] | = el L= m
Thictneas 0o = m
Type 2 (vari
Balusia . ¥pa 2 (variable)
Type CI Typa 2 [variable) \iidth 0.05 -
o Tvpa 3 (aampla form) Thicknees | 004 £ m
Baniziars
Irivdth
Type @ Square
L " Thickness
Offset
Kk plate
Type D Typa 2 [variabla] - Vhidth 0.0E 2 m
Thigtneaa oo 2 m
3D

12.5 Schodist'ové zrcadlo

Zde miZete upravit schodiSt'ové zrcadlo nebo prostupy, které v pfipadé potieby
vytvori schodisté ve stropech a podlaze v patrech nad nim.

Jestlize nezaskrtnete policko ,Automatické zrcadlo", pak se nevytvofi zadny
prostup ani v podlazi ani ve stropu. V tomto pripadé musite schodistové zrcadlo
do stropu vloZit ruéné. To mlZe mit jakykoliv tvar a velikost a zachovava své
vlastnosti, i kdyZz zmény schodiSté nebo vysky podlazi maji za nasledek, Zze schodisté
musi byt prepocitano, coz neni pfipad pro automatické zrcadlo, které by se samo
zmeénilo, aby vyhovovalo.

,Svetld vyska“ definuje mezeru mezi schody a stropem a tak urci velikost
prostupu.
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Stairs with landing &J
Geometry Wellhole ok
Svle
Lil'{lil'lﬂS \wellhole x
Handrail - Left 7| Auvtomatic wellhole J
Handrail - Right Stair headroom 200 2 m

o
?
3D
|

12.6 Slucovani podest

KdyZ vkladate schodisté s podestami, jednotlivé podesty se vytvari automaticky
v kazdém rohu polygonu. Nastaveni nejmensi vzdalenosti mezi podestami, které Ize
upresnit v dialogu vlastnosti ,Podesty", urcuje, v jakém bodé vytvori program
podestu mezi dvéma schodisti.
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Sewrs with landing

Geovery LSMINGS
Sty I
Combine lsndings

Hosdras| - Left mn_dolencebetvoen oy
Hardral - Raght lendings
Walhde

CAD Architecture

o

Na nasledujicim prikladu vidite, ze vzdalenost pouhych 0,5 m je dostatecna
pro pripojeni podesty ve trech krocich. Jestlize na druhou stranu je pozadovana
pouze jedna podesta, pak zvySenim minimalni vzdalenosti v prikladu na 1,5 m

b
po rekalkulaci (tj. tlacitkem ) jsou odebrany schody a je vytvorena pouze jedna

podesta misto dvou.

-
Staira with landing

Gaosmetry Landings
- Sila

Combing lndings

Hendrail - Left nin dsanee betwesn 300
Handrsil - Righl Earatings

il lhole:

12.7 2D zobrazeni schodu

Zplsob 2D zobrazeni schodisté je vzdy vybran individualné pro kazdé schody

ve vlastnostech v dialogu ,,Schody".
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Straight stair lﬁ
Essmoiy ok
Styl= . Stair dimensions
Handrail - Left ) X
Handrzil - Right [ Height 2 m )
Wedlhoie Vficith 0.975 4 m
Length 300 = m <
7
Step dimensions
Tread depth 4. 5044 2l m
Number of steps 7 L)
Mwmber of steps =
Rize h=ight = m
Rize divigion 2) m
Stair haigihz
Height from floor 0.00 = m

(1]
=

Height =t top step

[¥] automatic positioning above consiruction

20 represantahon type E Default b

E [hefauli

3D

!mn:r pu'tvi:-ibl:, uppe

R TTIELE]

anly lower part vizible

=
2

with seperators

Pro priklad je zde uveden prehled rlznych typl zobrazeni a jejich dlsledky.

Ly ——— J_,_,_,-'—'_,_,-'-"'

17 w0 16,5031 .2 A7 w0 16,5531 .2 17 = 16,5031 .2 17 w0 16,5031 .2

Dodate¢né obsahuji vlastnosti 2D zobrazeni rlizné dalsi volby, které maiji
spolecny vliv na zobrazeni vSech schodl v tomto pohledu.
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Dialog Ize spustit v kontextovém menu, které je mozné otevrit kliknutim
pravého tlacitka mysi v sekci ,,Pokrocilé".

2D-View =
ok
X
General Lines
% Visible edges | | €
Invisible edges @ @ ———————— | e 2
?
’. s Section .
H 1 -
AD Section offset 0.10 £ m
Wisible Section height 1.50 £ m
categories .
Section angle 15.00 = °
=Tk
.II Walking line
Visible layers ||| Visiblewalking line | }
Arrow width 0.50 £ m
Arrow length 0.50 =2 m
Arrow filling
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13 Modul 2D grafiky

2D graficky zasuvny modul 9 nabizi tadu grafickych prvk{ a rlizné moznosti
jejich vlozeni.

« | Usecka

e & kruznice

e ' obdélnik

o U elipsa

o ! oblouk
o polygon
. bitmapa

VSechny prvky maji dialog vlastnosti, ktery se otevie dvojklikem na vybrany
element nebo v dialogu vlastnosti v kontextovém menu.

13.1 Zobrazeni

Vlastnosti zobrazeni prvku Ize demonstrovat prikladem oblouku. V podstaté jsou
uzaviené objekty jako kruznice, obdélniky etc., ty jsou automaticky vytvareny
s vyplni. To vSak neni mozné pouzit pro oblouky, ale mlze se jim pfifadit vlastnost
pro vyplnéni do nekonecna. Dialog ,Vlastnosti* pro ,Obrys" a ,Vypnit" ve ,Vzhled"
se otevira kliknutim v policku prislusného nazvu.
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Arch lﬁ
General ok
[ | foeeone =
X
General ‘idth 40564 £ m
) .
Height 40564 £ m
=
Angle
?
Appearance
Qutline I
Filling

13.1.1 Obrys
ProtoZe u obrazu operujete s vlastnostmi Car, je odpovidajici dialog vlastnosti
stejny jako pro dialog vlastnosti ¢ar, ktery naleznete v jinych dialozich.

Line properties lﬁ

Lne type ok
() invisible @ monochrome () filled X
[

Cptiona
Color - Black

Line style -
Line width 0.13 mm| -

Filling |

1

Pro obrys existuje volba ,Neviditelny", tj. bez obrysu, nebo ,Jednobarevny"
s béznymi vlastnostmi car.

13.1.2 VyplInéni

Pro vyplnéni se pouzivaiji styly jako je jednobarevny, textura, Sablona a barevny
gradient. Pro kazdy z béZznych styl( vypInéni se nabizi pfislusné volby. Textury stejné
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jako prirazené obrazky musi byt nacteny v jednom z podporovanych formatu bitmap.
Kliknutim mysi na pole nahledu pod ,Soubor obrazku®™ otevrete standardni dialog
pro otevreni souboru. Vybrany obrazek je automaticky upraven tak, aby odpovidal
vypliované oblasti. Pomoci volby ,Uloz pouze cestu" rozhodnete, zda-li se primo
do souboru projektu ulozi cely obrazek nebo pouze cesta. Ulozeni obrazku
do souboru samoziejmé ovlivni jeho velikost. Jestlize ulozite pouze cestu, musite
zaruCit, Ze obrazek je vzdy dostupny s touto cestou. Jestlize zménite strukturu
adresar nebo predate projekt nékomu dalsimu bez cesty k obrazku, pak se obrazek
nezobrazi.

Fill properties [&J

Fill style Cplions ok

.............

® none Fill color ] eex ~ x
Monechrome _
Background color I:I hite - ?

Texture

Pattern Pattern Y/,

Color bleeding

Caolor bleeding from left to right

ImageFile
Path :

V mnoha pfipadech, které neni mozné vyplnit timto zplsobem, je lepsi vlozit
obrazek pomoci funkce ,Vlozit obrazek".

13.2 Vliozeni obrazku

Pri vybéru funkce ,Vlozit soubor" se objevi bézny dialog pro otevieni souboru,
ve kterém miZete vybrat pozadovany soubor obrazku. Program bude predpokladat
zadani obdélniku, ktery je vyplnén obrazkem. Vlastnosti obrazku a obklopujiciho
obdélniku Ize pozdéji zménit dle potieby v dialogu vlastnosti, ktery otevrete
dvojklikem v kontextovém menu.
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ImageFile [i_hJ

; General ok
Dimensions

General fidth 2258

(L
E

Height 672

(L
=

Maintain aspect ratio

ik

Angle 0.00

Appearance
Clutline |

Filling

Je tfeba poznamenat, Ze jestlize jsou rozméry obrazku zménény a Sirka a vyska
jsou nastaveny ru¢né bez dodrzeni poméru vysky a Sirky obrazku, obrazek bude
zdeformovany. Volba ,Zachovat pomér stran® predchazi deformaci povolenim Gpravy
pouze jedné ze dvou hodnot pro Sitku a vysku, druha hodnota pak bude automaticky
upravena. Jestlize je nastavena hodnota pro ,Uhel", obrazek a obklopujici obdélnik
budou v planu pootoceny.

13.3  Viditelnost 2D prvki

Jak jiz bylo zminéno, 2D grafické prvky jsou bézné viditelné ve vSech
2D zobrazenich planu. Detailni nastaveni pro kazdé zobrazeni planu Ize nastavit
v kategorii viditelnosti, spusténé pres kontextové menu. 2D grafické prvky se vkladaji
pouze v aktualnim pohledu 2D zobrazeni nebo rezu.

13.4 Priorita zobrazeni

V podstaté je to usporadani, ve kterém jsou prvky vkladany do zobrazeného
poradi. Napriklad vyplieny obdélnik, ktery je nakreslen pres drive vlozeny text, jej
prekryje a nebude poté vidét. Toto Ize nasledné upravit pomoci tlacitek pro prioritu
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R B e f e o v ey
zobrazeni = 7 7 "7 které je vzdy zobrazeno v panelu ndstrojll pii vybéru prvka.
To vam umozni urcit usporadani, ve kterém jsou objekty zobrazeny, aby vyhovély
vasim pozadavk{lm, napf. vloZeni textu pres plny obdélnik pfi vytvareni popisku.
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14 Modul terénu

14.1 Obecné informace

Pro kazdy novy projekt program automaticky vytvori terén o vymére
100 x 100 m. Terén ma také svou vlastni hladinu, nazvanou ,Okoli", kterou lIze
zobrazit pomoci prohlizece projektu.

= [#|# Euilding
+- [ 4mg Ground flocr
=] [ 1 per floo
7 Floor plan
v

Vychozim nastavenim je terén nastaven jako viditelny, znamena to, ze pfi
stisknuti tlacitka ,Zobraz vse" nebo ,Pos1™ program zmensi pohled tak, aby byl
na obrazovce zobrazen cely terén. Pro normalni planovani by proto mohlo byt
vyhodnéjsi vrstvu ,Okoli™ nastavit jako neviditelnou. Nejjednodussi zplsob provedeni
je odznadit policko ,Okoli* v prohlize€i projektu. Je samoziejmé také moznost toto
provést jinak, a to pomoci standardni metody viditelnych kategorii/viditelnosti vrstev.
Na rozdil od zplsobu, jakym se program bézné chova, tj. prvky se vzdy vkladaji
v aktualni roviné, vSechny prvky zadavané do modulu ,Terén", napr. formy terénu
etc. jsou interné vzdy pfifazeny hladiné ,Okoli®, ktery nemusi byt vzdy aktivni.
To rovnéz znamena, Ze prvky terénu lze vybirat a upravovat tehdy, je-li predtim
vrstva ,Okoli* v prohlizeci projektu nastavena jako aktivni. Terén, prvky terénu
a oblasti, které jsou do ni situovany, jsou Cista 3D télesa a povrchy pro lepsi
orientaci. To v podstaté dava moznost vypoctu, nejen povrchovych ploch, ale také
objemu oblasti a prohlubni. Mnohem vice efektl bude popsano v dalSich kapitolach.

14.2 Vlastnosti terénu

Dialog vlastnosti , Terén" otevrete dvojklikem na terén, kdyz je hladina pro okoli
aktivni.
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P
Area

E Terrain properties

= Dimension and positian
Terram

widih 10000 B om -t HI ] # m
Depth 100,00 & m T-Crffaat oD & om
Thickness & wm Sagments 1 B

] Ensble sutomstic thickness

Appearance
Dutline: | |
Ground Beder - 1
Syrface Grass * -

Terén je vzdy umistén okolo svého pocatku. Je-li potfeba, mize byt premistén
zadanim odsazeni ve smérech X a Y. Jestlize je terén 100 x 100 m velky, odsazeni
0 50 m v obou osach pak zplsobi, Ze levy spodni roh se presune do pocatku. Protoze
je terén 3D téleso, jak jsme jiz zminili, mdZete také zadat jeho silu. Alternativné
mdZzete terénu dovolit automatické nastaveni, jestlize jsou napfiklad pod pfizemim
vytvoreny zaklady. V tomto pfipadé program automaticky pfijme hloubku zakladl
jako svou tloustku a vytvori v sobé prislusné zahloubeni s obrysem shodnym
s obrysem budovy tak, jak miZete vidét na obrazku.

14.3 Formy terénu

Program nabizi fadu preddefinovanych forem pro tvorbu krajiny okolniho
terénu.
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Hill
Swale
Plateau
Wall

Trench

LEP D LD

Slope

Pro vkladani krajinotvornych objektli program poskytuje mnoho vhodnych
nastrojd. Napfiklad pro zadani sklonu musite zadat oblast a gradient, plochu
definujete pouze zadanim obdélniku. Poté, co definujete oblast, se otevre prislusny
dialog. Mozna nastaveni v dialogu jsou pro vétsinu ,forem" krajiny v podstaté stejna.

—

Area

i . Plateau properties

Dimensions
Plateau
rransmes Height 1.00 < m
Seoments 1 =

b

Steppnass 4300

Replace exishing terrain
& Add to existing terrain

Height pointa only

Appearance

- [
Oudline |

Filling ' |

3D

Za zminku stoji volba ,Nahrad’ existujici terén" a ,Pouze vyskové body".

Volba ,Pouze vyskové body" zplsobi, Ze zadavana forma krajiny ztrati své
vlastnosti a do projektu jsou vloZzeny pouze jednotlivé body, které mizete
samostatné upravovat. Proto pozdéji neni mozné jednoduse zménit vysku objektu,
ale musite prenastavit postupné vsechny samostatné body. Volby ,Nahrad™ a ,Pridej"
se chovaiji, jak je zobrazeno na nasleduijicich zobrazeni dvou ploSin, které jsou obé
umistény nad sebou. Napravo byla vloZzena mala plocha nad jiz existujici a vytvorena
pomoci ,Pridej". Nova plosina prijala vySku zemé a byla vlozena, jejichz vysledkem
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jsou terasy. Nalevo byla jiz existuijici ploSina nahrazena. Mensi ploSina prijala nulovou
vysku a vytvorila v jiz existujici ploSiné dutinu, odpovidajici svému tvaru.

¥ Neues Projekt2 : 3D-Ansicht @@@

| 3

14.4  Prvky terénu

Poté, co jste definovali obrys zakladu, miZete do projektu vclenit dalsi objekty,
jako zahony, cesty, terasy a prvky s vodou. Samozrejmé jsou nabizeny pro vkladani
téchto objektld vhodné prostiedky, napriklad cesta mlze byt zadana jako polygon
nebo kfivka, ale zahony Ize vlozZit pouze jako uzavreny polygon. Rysy krajiny jsou
vytvareny jako povrchy, které automaticky dodrzuji obrys podkladu a definovanych
forem krajiny. ProtoZe rysy krajiny jsou samostatné povrchy, mohou mit sv{j vlastni
material @ mohou jim, narozdil od terénu, byt prifazeny textury z katalogu.

Bed
By way
E Terrace

n Water course
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14.5 Obrysy terénu

Kromé preddefinovanych forem krajiny obrys podkladu lze také upravovat
vkladanim jednotlivych vyskovych bodl nebo vrstevnice.

Po ukonceni vkladani vyskovych bodd se otevre dialog, ktery umoziiuje zadani
souradnic vysek. Vrstevnice je také rozdélena do jednotlivych vyskovych bodl podél
jejiho toku. Vycet vySek podél linie obrysu je uveden bod po bodu v nasledujicim
dialogu.

[ Area l_ih-r
Height contour @
= ;
o
ol
?

- Coordinates

Height contaur
-206.18 0.730.00

-196.50 2.18 0.00

-185.86 5.000.00

159345 11.21 0.00

-200.28 10.330.00

-199.16 4.650.00

-194 64 6.150.00

Haight | 200 £ m

Appearance

L1

Segments 10

Line type I |
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15 3D konstrukce

Jedna z nejdilezitéjsich a nejuniverzalnéjsich dostupnych vlastnosti je volné 3D

modelovani ® , které je soucasti Premium verze tohoto programu. 3D modelovani
nenabizi pouze moznost konstruovani svych vlastnich 3D objektd pro katalog, ale
rovnéz spolu s preddefinovanymi stavebnimi komponenty zvySuje konstrukéni
moznosti programu.

o Zakladni prvky W : preddefinovand tdlesa, napt. hranol, kuZel, pyramidu
a mnoho dalSich.

-

e Télesa vysunutd *#: vytvorené z uzavieného 2D obrysu, kterému pouze uréite
vysku tazeni.
o Rotatni télesa ® : vytvoiena z rotaci uzavieného 2D obrysu kolem uréené osy.

o TaZena télesa W : vytvorena taZenim 2D obrysu po zadané kfivce.

Jakmile takto télesa vytvorite, mlzete je kdykoliv pomoci dalSich funkci
editovat, jako je spojovat a scitat nebo pomoci Booleovych operaci, a tak vytvaret
nova télesa rlznych tvard.

3D konstrukce mlize byt poté oznacena a uloZena jako 3D objekt v katalogu
pres ,Output -> 3D formats -> 3D objects”, miZe zlstat nezménéna v projektu
a ulozena s projektem nebo byt ulozena jako samostatna entita ve specialnim
katalogu. Jaka procedura je nejvhodnéjsi pro tu kterou urcitou aplikaci spolu
se zakladnimi funkcemi a mnoha aplikacemi, je vysvétleno pomoci prikladl
v nasledujicich sekcich. Kromé tohoto manualu jsou k vidéni také instruktazni videa
na nasem webu www.solicad.com.

15.1  Priklady uziti 3D konstrukci

Jak jiz bylo zminéno, vyuziti 3D konstrukci je téméf neomezené. Zrejmé
priklady pouziti kromé tvorby 3D objektd pro katalog jsou konstrukéni a dekorativni
prvky na a v okoli budovy, jako jsou:

e pristavky,

e patio strechy,

e odpadni trubky,
e ocelové nosniky,
e balkony,

o listy,

e desky,
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e roubeni,
e cesty,

e ploty.
Nasledujici obrazky zobrazuji budovu s a bez 3D konstrukci nebo 3D objektd

vytvofenych z 3D konstrukci, s vyjimkou automobild, lidi a stromd, které jsou
katalogové objekty.

V tomto projektu byly vyuzity nasleduijici typy téles:

e Tazena télesa: pro okna — fimsy, zakladové listy, cesty a chodniky, odpadni roury,
balustradovy parapet a balustradova podstava.

e Rotacni télesa: balustrady.

e Vysunuta télesa: baldachyn, ¢asti plotu a na rizné prvky balkénu.

e Zakladni prvky: kostky na sloupcich zabradli, ozdobné koule na schodech, valec
na sloupech.
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Stejny projekt bez 3D konstrukci:

Venkovni balkén s tazenymi télesy — ocelovymi podpérami, zabradlim
a ploSinami na stranach. Zbytek je vytvoren z hranoll.
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Priklad pristavku: hranoly a tazena télesa pro ,fascia board".
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Oblouk pro rdze: hranoly pro latkovou mfiz a vysunuta télesa pro tramovou
kostru.

|'
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Kvétinace rliznych tvard, vytvorenych z rotacnich téles.
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15.2 Ukladani 3D konstrukci do katalogu

Po oznaceni 3D konstrukce ji pak lze uloZit v katalogu pres kontextové menu
otevienym kliknutim pravym tlacitkem mysi.

Wiews

Transfer properties...
Belultiple copy...
[Eern text...

Mlerge
Separate
Union
Imtersection
Difference

Cut at plare

Save bo cakalog.,
Corvert to substraction salid...
Flove to layer k

Properties...

VSechny 3D konstrukce, v€etné téch nabizenych programem, a predchazejici

priklady, jsou uloZzeny v katalogu konstrukénich element o (adresar
,\AEC\Solids"). V pfipadé potieby si pro ukladani 3D konstrukci béznym zplsobem
vytvorite svlj vlastni podadresar. Soubory s 3D konstrukcemi maji svij vlastni format
,*.solids". Adresar je v katalogu nazvan ,Solids" jako adresar v nahledu. Tak jako
3D objekty, Ize i 3D konstrukce béhem planovani jednoduse vkladat a umistovat
pomoci funkce , Tahni a pust™.
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Catalog
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15.2.1 Viditelnost 3D konstrukci a odectenych téles

Oba prvky Ize nastavit jako viditelné a neviditelné pod ,3D objekty" v dialogu

viditelnosti.

Visibility

vy

-

Visible
categories

Visible categories

Visible categories and element types

iii

Yisible layers

-- 2D Graphic elements
EI 3AD-Objects
i oW 3D-Objects Joaded)

: ...[7] 3D Substraction solids
-- Help elements

Dimension

- [l Construction Elements
-- Extension elements

-- Roof constructions

-- Temain

-- Door- and window construction
[-¥] Surface Editor

-uLxE.[E
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15.2.2 2D zobrazeni 3D konstrukci

Tak jako s vétSinou dalSich konstrukénich prvkd i 3D konstrukce pouZivaji
material, ktery urcuje jejich 3D a 2D zobrazeni. Zde je nicméné prednastaveno
vypnuti 2D zobrazeni, pokud zobrazeni vyplnéni nebo Srafovani objektu zasahuje
do modelu. Je-li potreba, zapnete 2D zobrazeni v dialogu zaskrtnutim ,Use 2D
material properties".

3D-Construction ﬁ
30 2] | General ok
20 Display X
3 [ [
Outline | | 3
[7] Use 20 material display properties .
Materals ?
Material-List : Madeler -
[ 0 Mew material
Edit selected matenial:
Modeler = = -
3D
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15.2.3 Materialy 3D konstrukci

Kazdy komponent 3D konstrukce v podstaté pouziva svlj vlastni material.
Dokonce i kdyz je aplikovana na 3D konstrukci vizualizace materidlu z katalogu
pomoci funkce , Tahni a pust™, je vytvoren novy material. Jestlize jsou 3D konstrukce
slouceny nebo jsou vysledkem Booleovych operaci, je uveden material celé struktury.

3D-Construction ﬁ
W General ok
=-Eg Merge _
Ay Pyramid 20 Display X
. Cube Clutline |
W Cube ' -
W Cylinder [] Use 2D material display properties <
@ Sphere
Materials ?
Material-List : -
Maodeler
.. Maodeler
Edit zelected materia
oy Modeler
Maodeler 3D
— F
.. Modeler

15.2.4 Co pouzit? 3D objekt nebo konstrukci?

V mnoha pripadech je vhodné uloZit uZivatelem vytvorenou konstrukci jako
3D objekt a jednodusSe je pouZivat stejné jako dalSi 3D objekty. DGvody pro to by
mohly byt:

e lepsi vykon,
e jednodussi umisténi a upraveni velikosti.

Priklad: je potreba vytvorit balkdn s balustradami. Balustrady jsou vytvoreny
pomoci funkci dostupnych pro rotacni télesa.
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VSechny 3D konstrukce obsaZzené v projektu jsou vzdy zcela rekonstruovany
a prepocitany, kdyz je projekt nacten nebo pozménén, zatimco dokoncené
3D objekty jsou jednoduse nacteny a zobrazeny. Zpracovani rotacnich téles
v prikladu by mohlo pokazdé v zavislosti na systému zabrat okolo 10 vterin.
Na druhou stranu nacteni balkénu z katalogu jako celkového 3D objektu trva necelou
jednu sekundu.

Je proto doporuceno balkény konstruovat takto:

e vlozte plosSinu, bud’ jako hranol nebo jako vysunuté téleso,

e vytvorte balustradu jako rotacni téleso,

e uloZte balustradu jako téleso, v pripadé, ze byste ji pozdéji museli upravovat,

e ulozte balustradu jako 3D objekt do katalogu,

e vlozte podstavec pod balustrady jako tazené téleso,

e umistéte balustradu jako 3D objekt, pro tvorbu dalSich balustradd pouzijte funkci
vicenasobné kopie,

e Vlozte parapet jako tazené téleso,

e pilite balustrad by mély byt také vytvoreny jako télesa a ulozeny a vliozeny jako
3D obijekt,

e nyni ve 2D planu pomoci obdélniku vyberte mysi vSechny dily,

e ulozte hotovy balkén v katalogu pres menu ,,Output -> 3D formats -> 3D object”,

e dokud existuje smés 3D objektl a 3D konstrukci, neni mozné ulozit balkdn ve své
Uplnosti jako 3D konstrukci do katalogu. Proto by mél byt soubor projektu ulozen
pro pozdg&jsi zmény.
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15.3  Vykon, rozliSeni a pocet ploch

Mnoha rdznym oblym télesiim, jako je koule, valce a také rotacni télesa, se
mlze stat, ze 3D objekty jsou tvoreny velkym mnoZstvim povrchl, které nejsou
vsechny potrebné a které pouze zatézuji systém a pozdéji ztézuji ukoly. Proto, abyste
splnili aktudlni pozadavky, je vhodné Cas od Casu na zacatku zkontrolovat pocet
povrchl u 3D konstrukci a nastavit jisté parametry, jako pocet segmentl kouli
a valct nebo pocet segmentl kfivek obrysu rotacnich téles.

Model balustrad je tvoren ze dvou valcl s polomérem 2 cm a kouli s polomérem
4 cm. Jestlize jsou pouZity standartni nastaveni 16 x 16 segmentd pro kouli a valce,
kazdy také s 16 x 16 segmenty, pak ma balustrada jako 3D objekt celkové tolik
povrchd:

e 2x60 povrch{ pro oba cylindry,
e 480 povrch( pro kouli,
e Uhrnem: 600 povrchd pro balustradu.

Jestlize je tedy pouzito 30 balustrad pro sloup, pak jen tato Cast sloupu ma
18 000 povrchl. Povrchy, které nejsou jen zobrazeny ve 3D zobrazeni, vSak také
musi byt prepocitany pro alternativni 2D zobrazeni v pohledu planu a 2D zobrazeni
v fezu.

Jestlize je nastaveni valcd zménéno na 6 segmentl a pro kouli na 8 x 8, pak je
rozvrzeni povrchd nasleduijici:

e 2x20 povrch{ pro oba valce,
e 112 povrch( pro kouli,
e Uhrnem: 152 povrchd na balustradu.

To znamena 4560 povrchd pro 30 balustrad, Cili rozdil 13440 povrchd.
Zahrnete-li i maly polomér, rozdil bude v kazdém pripadé tézko rozeznatelny tak
dlouho, dokud neni pocitan blizsi pohled na balustradu.

Pro kazdy 3D objekt je pocet povrch uveden v dialogu vlastnosti.

30-Object

Surfaces: 430
Points: 242
Materials: 1
Textures: 1
Sub objects: 1
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Proto je v zavislosti na modelu vZdy nutné zkontrolovat pocet povrchli a zamezit
tvorbé jejich nadbytecného mnozstvi.

15.4 2D obrysy a profily, zaklad rotacnich, taZenych
a vysunutych téles

Aby bylo mozné 3D konstrukce rlizné rozsifit, byly zmény provedeny v modulu
2D grafiky. Nejvice viditelna rozsireni jsou:

e nastavitelna segmentace kouli, elips a obloukd,

e automatickd tvorba obrysu, tj. automatickd tvorba uzavienych profild z car,
polycar a obloukd,

e rozdéleni polygond v segmenty car,

e presna Uprava velikosti, 2D symbol& a obrazkd.

Pomoci téchto funkci Ize vytvorit jakykoliv obrys a z ného vymodelovat téleso.

15.4.1 Ukladani obrysii a profilt

VSechny uzaviené polygony/obrysy, véetné nabizenych prikladd, jsou ulozeny

v katalogu konstrukénich elementt = (adresar “\AEC\Profiles"). Je-li potreba, Ize
pro uloZeni téchto souborl béznym zplsobem vytvofit vlastni podadresar. Soubory
maji svou vlastni koncovku ,*.profile®. Adresar katalogu je pojmenovan ,Profile" jako
adresarf v nahledu. K témto souborlm se Ize dostat v dialogu tazenych téles
nebo jsou jednoduse vlozeny a umistény pomoci funkce ,Tahni a chyt™ béhem
vaseho navrhovani. Profily se vkladaji jako 2D polygony nebo jsou hned dostupné
pro tvorbu rotacnich nebo vysunutych téles.

o

Pokud je uzivatelem vytvoreny obrys nebo uzavieny polygon oznacen, lze ho
ulozit jako profil v katalogu pres kontextové menu oteviené kliknutim pravého
tlacitka mysi.
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.A 7}

View 3

]
7
/’ Save selected ohjects as 2D-5ymbaol...

Delete polygon point

.é Insert polygon point

Transfer properties...

Multiple copy...

Parallel copy
Trim line <t
Trim line at intersection points

Create contour

Adjust scaling...

Polygon splt into line segments...

Save selected ohjects as profile...

Mawve to layer [

Properties...

15.4.2 Vkladani obryst, vytvareni obrysi

Obrysy jsou bud vytvofeny automaticky v dlsledku vloZeni uzavieného
polygonu, nebo mohou byt vytvoreny z elementll jako jsou cary, poly¢ary a oblouky
pomoci funkce ,Create contour". Pozadavkem tohoto je, Ze obrys ma po sobé jdouci
koncové body a Ize ho pripadné uzavrit.

Priklad: Pro balustradovy podstavec potfebujete nasledujici profil:

V pfipadé potfeby mlzeme vytvorit pro dosaZeni presného vloZeni a pro zajis-
téni presnych proporci konstrukci pomoci pomocnych car.
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Nasledujici profil sestava ze dvou polyCar a dvou obloukl (vloZzen pomoci tfi
bod{), timto se konce polycar protnou s konci prislusnych obloukd.

i

Jakmile vloZeni dokondite, je vytvoren obrys pomoci panelu nastrojd ,Edit 2D
Graphics" nebo pres kontextové menu, aktivovanym kliknutim pravého tlacitka mysi,
je-li jeden z 2D elementl oznacen.

Kontextové menu:

View 3

Save selected objects as 2D-Symbaol...

Transfer properties...

Multiple copy...

Parallel copy

Trim line <t=>

Trim two lines <z
Trim line at intersection points

Create contour

Maowve to layer »

Properties...
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Panel nastroji: V tomto pfipadé nemusi byt vybran zadny element. Jakmile je
nastroj aktivovan, je obrys vytvoren umisténim kurzoru mysi na zvyraznény element
obrysu. Levym kliknutim mysi spustite tvorbu obrysu.

Je-li nalezen uzavieny obrys, automaticky je preveden na uzavreny polygon
a Ize ho ulozit jako profil nebo pouzit pfimo pro tvorbu rotacniho nebo vysunutého
télesa.

Tip: Obrys je dokonce vytvoren, i kdyZz neni uzavieny. Timto zplsobem lze
vytvorit kfivky pro tazena télesa. OvSem neuzavieny obrys nelze ulozit jako profil.

15.4.3 Vykon, pocet segmentii v obrysech a profilech

V pfipadé pouziti obloukd, kruznic a elips by jejich segmentace méla byt
nastavena tak, aby vyhovovala pozadavkim pred jejich vlozenim. Podivejte se také
na kapitolu ,Vykon, rozliSeni a pocet ploch". Naprfiklad pocet segmentli oblouku ma
na vykon stejny efekt jako pocet povrchll. V predchazejicim prikladu byl pocet
segmentd nastaven na 5, coZ je adekvatni pro popsané pouziti. Bylo-li by vytazené
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téleso vytvoreno z tohoto obrysu, mélo by 68 povrchl. Mél-li by oblouk 32 segmentd,
byl by pocet povrchli 248. Pocet segmentl Ize kdykoliv zménit v dialogu vlastnosti 2D

elementd.

Arch [&J
D General ok

Dimensions

X

General \nfidth 42657 £l m

o
Height 42657 £l m

E 3

15 32 &

Segmen ?
Appearance
Cutline I
Filling

15.4.4 Obrazky jako zaklad modelovani

Casto mlze byt uzitetné pouzit fotografii nebo nacrt modelu jako zaklad
pro tvorbu modelu. Zde je ptiklad zaloZzeny na dvefich.

e Pomoci pomocnych car vytvoite v fezu obdélnik a potrebnymi rozméry,

napr. 2 x 1 m.
e \ytvorte novou vrstvu a vlozte do ni, resp. do vytvoreného obdélniku, obrazek

dvefi uzitim funkce 2D grafického modulu ,Insert image".
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e Vratte se do vrstvy, ve které byla 3D konstrukce vytvorena. Prifazeni samostatné
vrstvy na pozadi ma tu vyhodu, Ze obrazek Ize rychle zapnout/vypnout pres vrst-
vu a Ze obrazek nemUze byt béhem planovani omylem vybran.

e V zavislosti na vyplnéni dvefi mlize byt téleso vlozeno pfimo pres obrazek nebo
predtim vloZenim prislusSného obrysu pomoci dalSich pomocnych ¢ar a 2D ele-
mentd.

Alternativné Ize obrazek vlozit i bez pomocnych Car a poté upravena jeho
velikost. Nasledujici obrazek je nazornym prikladem, jak vytvorit zaklad pro tvorbu
3D brany pomoci tazeného télesa.

1800

Rl ) e

e — [

—-—r 1.60

Abyste toho dosahli, musi byt velikost obrazku nejprve upravena, aby odpovidal
rozmérlim, neupraveni rozmérl vede k nespravnym proporcim po vlozeni. Nejprve
vyberte obrazek a pak zvolte v kontextovém menu funkci , Adjust scaling" .
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1600

View ]

Save selected objects a5 2D-5ymibol

/ et M Transfer properies
! i | Wukiple copy.e

Adjust sceling..

1.00

e T layar ]

Properhes
reooa

DalSim krokem je zadani rozmérl z obrazku jako referencnich rozmér(
pro nasledujici Upravu velikosti. V tomto pfipadé zvolte vodorovnou hodnotu ukazuijici
1 800 a dvojklikem na rozmér v obrazku urcete délku. Stisknutim klavesy ,Ctrl*
aktivujete Uhlovou mfizku, a tak je zaru¢eno dosazeni presného vodorovného méreni
délky. Po druhém kliknutim mysi se zobrazi dialogové okno, ve kterém je uvedena
aktualni velikost a do kterého je dovolen zapis hodnoty z vykresu, v tomto pripadé
1,8 m.

Tlacitkem ,,OK" ukoncite dialog a velikost obrazku je upravena na novy rozmer.
Nyni mlzete zacit vkladat tazené téleso.

1800 L ) :
; 1 iy
Measured length 31289 m S
Target length 1.4 =l m
X
?
- E ‘ |
T T 5

15.5 Zakladni télesa

Nabizena jsou rliznd preddefinovana zakladni 3D télesa W , kterd Ize upravit
na své specifické vlastnosti. Specificka vlastnost kuzele je napriklad jeho polomér.
V podstaté Ize také vSechna zakladni télesa vytvorit pomoci rotace a vysunuti.
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Nabizenim preddefinovaného vybéru je vSak prace jednodussi a je bézné
ve 3D modelovacich programech.

Cube

Cone

Cylinder

Sphere
Torus

Wedge

> 20 e0aleqd

Pyramid

15.5.1 Vkladani zakladnich téles

’ 7 o v V. v ’ . ’ LY. v
Zakladni telesa Ize vlozit a volné umistit pomoci funkce s nebo vlozenim

obdélniku | -, kterym definujete Sitku a hloubku télesa. Pri volném umisténi je téleso
prichyceno ke kurzoru a Ize ho na pozici zanechat kliknutim levého tlacitka mysi.
Vlastnosti zakladnich téles Ize upravit pred vlozenim v dialogu aktivovanym kliknutim
pravého tlaCitka mysi nebo pres kontextové menu. Pfi vkladani télesa Ize jeho
referencni bod zménit kombinaci klaves ,Ctrl + W".

VloZeni pomoci obdélniku O vyzaduje definovani roviny s prvnim kliknutim
mysSi. Tuto rovinu Ize vybrat ve vSech pohledech, vysledek je vSak rozdilny.
Ve 2D planu kurzor zobrazuje aktudlné spocitanou vysku predtim, nez je rovina
vybrana, v tomto pripadé podlaha horniho patra, jehoz vyska je 2,8 m (vyska patra
nize) plus 8 cm pro podlahu pokoje, pres ktery je kurzor umistén, tj. 2,88 m.
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+2 88'm

V pohledu Fezu je rovina umisténa podél ¢ary rfezu, kterou je rez definovan. Je-li
rovina vybrana v pohledu fezu a téleso je pak vloZzeno, vysledek je zobrazen na
obrazku dole. Zpravidla pak musi byt téleso presunuto na svou spravnou polohu ve
2D zobrazeni planu.

A A
Fy F

Ve 3D rezimu je rovina urena umisténim kurzoru nad zvolenym povrchem.
Vysledna rovina je pak v nahledu zvyraznéna cervené. Tento zplsob vam usetfi
pozdéjsi Upravy, napriklad pokud je rovinou Sikmy povrch strechy, téleso nemusi byt
pozdéji umisténo nebo otoceno. U vSech téles plati, ze jakmile vyberete rovinu,
mdzete pohled pro vilozeni zménit. Proto je vySka urcena ve 3D a téleso se presnéji
vklada ve 2D.
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Priklad: Nalevo je zvyraznéna vybrand rovina a napravo je do této roviny
vloZena krychle.

15.6 Vysunuta télesa

Abyste vytvorili vysunuté téleso & , musite bud’ obrys vlozit ru¢né jako uzav-
feny polygon 21, nebo musite pouzit jiz existujici A, Polygon mdizete vlozit
v jakémkoliv pohledu, jakmile vyberete rovinu. Navstivte také kapitolu ,Vkladani
zakladnich téles".

Pro vybér obrysu najedte jednoduse kurzorem ve 3D nad povrch nebo ve 2D
nad uzavieny obrys, vytvofeny napf. viozenim profilu z katalogu profild. Jakmile
je nalezen povrch nebo obrys, je ve 3D Cervené zvyraznén nebo ve 2D vytazen
zelené.

% ok %

.5 2

Téleso je nyni rovnou vytvoreno kliknutim levého tlacitka mysi. Vysledkem
predchozich prikladd jsou nasleduijici télesa.
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15.7 Rotacni télesa

Rotadni télesa ® se tvoFi otolenim 2D obrysu kolem definované osy. Povrchy
jsou tvoreny podél obrysu tvaru télesa. To lze nejlépe vysvétlit na nékolika
prikladech, které jsou zobrazeny pod textem zleva doprava: 2D obrys, vysledek

rotace v pohledu fezu a vysledné téleso.
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15.7.1 Vkladani rotacnich téles

Pro vlozZeni rotacnich téles jsou potfeba dva kroky. Nejprve umistéte kurzor
mySi nad uzavreny obrys. Jakmile je obrys rozpoznan, je zelené zvyraznén. Obrys
vyberete kliknutim levého tlacitka mysi. Ted urCete osu rotace. V zobrazeném
prikladu byl obrys viozen v pohledu fezu. Prvni bod osy rotace byl uréen kliknutim
na spodni pravy roh obrysu. Poté se kurzor presunul prfimo nahoru za soucasného
stisknuti klavesy ,,Ctrl* (pro aktivaci Uhlové mrizky), aby se zajistilo presné nakresleni
osy. Délka osy vsak neni ddlezita. Osu dokoncite druhym kliknutim mysi a otoceni
télesa je okamzité vypocteno a vytvoreno.

e vybrat obrys
e urcit osu rotace, prvni, nizsi bod byl jiz zadan

| —

. y)
7 e

L B
=

M
B
.

Neni-li osa rotace zadana presné podél obrysu, ale v urcité vzdalenosti od néj,
bude vysledkem rotace téleso, v tomto pripadé s valcovou dutinou ve stredu.
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15.8 Tazena télesa

Tazend télesa W jsou vysledkem ,taZeni* obrysu po zadané trajektorii.

Trajektorii Ize definovat tfemi zplsoby:

Polycara S tvori téleso s volnymi konci, které Ize vyuzit napriklad pro tvorbu
leml zdi v mistnostech, jez nemusi mit tvar uzavieného télesa, protoze maji
pocatek nebo konec na strané ramu dvefi.

Polygon i: tvofi uzaviené téleso, u kterého je polatek a konec totozny
a které Ize vyuzit naptiklad pro tvorbu stropnich list v misté styku zdi a stropu.

Obrys/trajektorie " : tvofi téleso, které sleduje obrys nebo trajektorii tvorenou
2D elementy. Nejprve musite zkombinovat 2D elementy, aby daly obrysu tvar.
Tato funkce je uzitetnd napriklad pro vytvoreni trajektorie sestavaijici z Usecek
a obloukd, jaka by mohla byt vhodna tfeba pro odpadni potrubi.

15.8.1 Vkladani tazenych téles

Prvnim krokem pro vlozeni télesa pomoci poly¢ar nebo polygonu je vybrat

rovinu ve 2D nebo 3D rezimu. To je velmi jednoduchy zplsob umisténi télesa.
Napriklad fimsu Ize umistit naspod stropu jednoduchym kliknutim na podporu stropu.

Vybér profilu Ize provést primo béhem vioZeni nebo ho Ize upresnit ¢i zménit

kdykoliv pozdéji v dialogu vlastnosti pro tazena télesa.
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r 9
3D-Construction Iﬁ
30 Generzl | Sweep solid ok

w o

X
Description Sweep solid

!
Material Modeler - S
Material, top Modeler - ?
Material, bottom Modeler -
Dimensions [ B+T/H 0.626 / 4210 / 0.400 v]
Transformation | Posiion 0.000 /0.000/0.000 - |
Profile
Catalog [E ;\ Comice 1 'J
Fotate profile by:
Direction :

'_

Reference point wy 5.0572 m 31024 m
‘width / Height 0.38 m 0.40 m

3D

15.8.2 Polycary jako lemy

Aby byl viloZen lem nebo Fimsa +* |, nejprve je nutné ve 3D navrhu vybrat

podlahu mistnosti jako rovinu a potvrdit vybér kliknutim levym tlacitkem mysi.
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Ddle je potreba vybrat ve 2D planu levy roh ramu dvefi jako prvni bod.
Pro tento Ucel je upraveno 2D zobrazeni dvefi z bézného na dratovy v dialogu dveri
pod , Top view".

+0 08 m

/’ =

Nyni vyberte vhodny profil v dialogu vlastnosti télesa aktivovanym
v kontextovém menu, otevienym kliknutim pravého tlacitka mysi. Vybereme ,L* profil
a upravte jeho nastaveni Sitky a vysky zobrazenym pod skicou. Ve skice vyberte
spodni levy roh profilu jako referen¢ni bod a uzaviete dialog tlacitkem ,, OK".
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3D-Construction ﬁ
30 General Sweep solid ok
v S x

Description Sweep solid

d
Material Modeler - s
Material, top Modeler - ?
Material, bottom Modeler -
Dimensions [ B/T/H 0.286 / 4190 / 0.070 v]
Transformation | Postion 0.000/ 0.000/0.000  ~ |
Prafile
Catalog can N
Rotate profile by: M
s
Direction
Reference point oy 01333 m 16333 m
‘niidth / Height 0.04 m 0.07 m

3D

Nakonec ved'te polycaru pres jednotlivé rohy mistnosti az k druhé strané ramu
dveri. Vysledné téleso se zobrazuje béhem kresleni jako nahled ve 3D a 2D.
Poslednim kliknutim na ram dvefi a naslednym stiskem klavesy ,Enter" je dokonceno
vyloZeni a vytvoreni télesa.

Poznamka: V zobrazeném prikladu byly rozméry upraveny tak, aby byl
lem béhem vloZeni vice videt.
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Dokonceny lem:

30-Konstruktion,
Grundnss (Gebaude 1. Erdgeschoss)
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15.8.3 Polygony jako stropni Fimsy

Abyste vioZili stropni fimsu L3, nejprve vyberte ve 3D nahledu podpéru stropu
na horni strané zdi jako rovinu a potvrd'te kliknutim levého tlacitka mysi.

e

]

=

e

g T

Zacnéte vlozenim uzavreného polygonu nastavenim prvniho bodu v jakémkoliv
rohu mistnosti. Ted" vyberte profil fimsy ve vlastnostech télesa, aktivovanym
kliknutim pravého tlacitka mysi. Vyberte dekorativni profil ,Decoration" a je-li to nut-
né, upravte nastaveni Sifky a vySky zobrazené pod skicou. Ve skice vyberte levy horni
roh profilu jako referen¢ni bod a uzavrete dialog tlacitkem ,OK".
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3D-Construction lﬁ
30 General Sweep solid ok
. o
X
Description Sweep solid o
Material Maodeler - s
Material, top Modeler - ?
Material, bottom Modeler -
Dimensions [ B/T/AH 0.496 7 4. 203 / 0.520 v]
Transformation | Postion 0.000/0.000/0.000  ~ |
Praofile
Catalog e walg -
Rotate profile by:
Direction
Reference point 2y 4.721 m 1.6706 m
‘whdth / Height 0.25 m 0.52 m
3D

Nakonec zadejte rohy mistnosti jako polygon. Vysledné téleso se v pribéhu
tvorby zobrazuje jako nahled ve 3D a 2D. Klavesou ,Enter" dokoncete vlozeni

a vytvorte tak téleso.
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Nahled béhem vkladani:

%
\
\
N
\
\
\
\
N
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

WWWWW\&

Dokoncena rimsa:

3D-Konstruktion,
Grundriss (Gebaude 1, Erdgeschoss)

o Obrysy/trajektorie jako okapové roury

Nejprve pomoci 2D elementl definujte obrys okapu v pohledu fezu. Je dllezité,
aby pocatecni a koncové body jednotlivych &asti na sebe navazovaly, jinak totiz
nemUlZe byt trajektorie vytvorfena. Nasledujici ptiklad zobrazuje obrys sestavajici
ze dvou Usecek a dvou obloukd (vlozeného tfemi body). Pocet segmentd oblouku byl
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nastaven na Sest, pro podrobnéjsi informace o tomto nastaveni prejdéte na kapitolu
»Vykon, rozliSeni a pocet ploch".
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Ted' vyberte jeden ze 2D prvkd a kliknéte v kontextovém menu na ,Create
contour",

View b g
Save selected objects as 20-Symbal...

Transfer properties...

Multiple copy...

Parallel copy

Trim line <t=

Trim two lines <z>

Trim line at intersection points

Create contour

Move to layer 2

Properties...
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Vysledny obrys:

Déle jako volbu pro tazené téleso vyberte ,Obrys/trajektorie® ' a umistéte
kurzor nad obrys, ktery je po rozpoznani zelené zvyraznén.
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Kliknutim levého tlacitka mysSi dokoncete vloZeni a vytvorte téleso. Nakonec
v dialogu vlastnosti vyberte a upravte vhodny profil.
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& N U ! | U | !
3 D-Comstruction i &' E

- =

an General Swaeap solid ]
“ : [ok]
eneral x
Description Sweaep sold
= 0E
Material Modeler - &
Material . top Modedar - ?
Mat=nial , botiom Modeler - E
Dimersions | BT/HO844/0100/6347 -
Transtormation | Pesiion 0,000/ 0.000/ 0000 -|
Frofile
Catalog [ - |
Rioiabe prodile by -
A ?G'l a0 /”
45 | mas 1
| ) 4
45 3?"' 30" ] )
Direction :
P — W /
: — -
Rederence point sy 00023 m 02074 m
“width / Height 0l m oAb m
aD
|

15.9 Odectena télesa

Jak nazev pripomind, odeltend télesa W jsou uréend pro odelet od dalSich
téles pomoci Booleovych operaci. V panelu nastrojii 3D konstrukce jsou nabizeny
jako standardni télesa ,Krychle" a ,Rovina“ a dale je mozné prevést existujici
3D konstrukci na téleso odectené. Tato funkce je dostupna v kontextovém menu,
je-li 3D konstrukce vybrana.

IEI Cube

VySe zminéna odectena télesa jsou obvykle platna globalné pro cely projekt
a vSechny jeho komponenty. Tato télesa nejsou zamyslena pro pouZiti v modelovani.
Pro modelovani jsou poskytovany napriklad Booleovy operace.
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Priklad: odectené téleso ,Krychle" v budoveé:

\ N \ \

Na zobrazeném prikladu byla odectena krychle od vSech vrstev budovy.
V pohledu nalevo je krychle stale viditelnd, zatimco napravo je nastavena jako
neviditelnd v dialogu viditelnosti. Zpodobnéni vyfezu nicméné nema Zadny vliv
na 2D zobrazeni v pohledu planu.

Tip: Zpracovani takovych operaci je velmi komplexni a v zavislosti na projektu
mdze trvat i nékolik minut. Pfed tvorbou takovychto pohledd by mél byt projekt
nejprve uloZen, v zavislosti na pouzitém systému je ddlezitym faktorem dostupna
pameét’.

Moznost odecteni Ize nastavit v dialogu vlastnosti pro odectena télesa. Zde Ize
upfesnit, které typy stavebnich prvkd a které hladiny (vrstvy) mohou byt odecitanym
télesem zasazeny.
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W Cube

General

20 Display

Qutline

Intersection

with construction elements

Select object...

Select type

with 30-Objects

Select object...

Select type

CAD Architecture

)

ok
X

| -
=

[

[ ...an the same layer. v]

[ Al types selected -|

[ ...on the same layer. v]

[ Al types selected -|
3D

Roviny odebiraji prvky zavisle na sméru, ve kterém byly vlozZeny, tj. napravo
od jejich sméru vloZeni. Proto Ize smér vloZeni pozdéji zménit pomoci tlacitka
v dialogu ,,Obratit smér" nebo pres kontextové menu.

F

|| [ﬂr Imvert direction ]

3D Substraction solid

o |

W General

j_JPianc]
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Plane

General

Description
Material

Dimensions
Transformation
A0 View

Tnfidth

Diepth

Height

Parameter

Direction

Default material -

X
|
=
?

[ B/T/H 9.924 / 1.252 / 10.000 ,]

| Position 0.000/0.000/0.000 |

10.00 2 m
10.00 2 m
0.m 2 m

wyiz 0.124 7 -0.932 / 0.000

3D
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Priklad na obraceni sméru vilozeni:
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Tranzfer properties..,
Muitipis copy...
Ttern test..,

Invert cirection, .

Move to layer

Properties..
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15.9.1 Prevadeéni 3D konstrukci na odectena télesa

Jakakoli 3D konstrukce v projektu mize byt pozdéji, je-li oznacena, prevedena
na odectené téleso pres kontextové menu aktivované kliknutim pravym tlacitkem
mysi.

View ]

Transfer properties...
Multiple copy...
Tterm test...

Merge
Separate
Union
Intersection
Cifference
Cut at plane

Save to catalog...
Convert to substraction solid...
Mowve to lzyer b

Properbes...

Po provedeni konverze je téleso zobrazeno Cervené, stane se prihlednym
a automaticky protina uréené prvky ve vrstvé, ve které bylo vlozeno. Stale ma
vlastnosti plvodniho télesa a v dialogu vlastnosti jsou vloZzeny moznosti
pro specifikovani typd stavebnich prvk( a hladin, které maji byt protnuty.

15.9.2 Priklady na pouziti odectenych téles

Zde vam budou predvedeny priklady na pouziti odectenych téles. Obecné pred
vloZenim odecteného télesa je dllezité mit na zreteli, do které vrstvy je vloZzeno. Toto
obzvlast’ ovliviiuje dobu zpracovani potrebnou pro 3D model.
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Priklad: Je treba pouzit odectené téleso napriklad pro klin rampy pro odebrani
Casti 3D terénu. V tomto pripadé by téleso mélo byt vioZzeno primo do vrstvy ,,Okoli™.
Vychozi nastaveni pro odectené téleso zahrnuje pouze prvky obsazené v aktualni
vrstvé, tzn. Ze se automaticky protind s terénem pouze terén. Bylo-li téleso vliozeno
do pfizemi budovy a vrstva ,Okoli* byla aktivovana pozdéji v dialogu vlastnosti
odecteného télesa, znamenalo by to, Zze zpocatku protind vSechny prvky prizemi. Je
tedy vyvolana akce, ktera neni v tomto pripadé nutna a je ¢asové narocna.

15.9.3 Priklad na odecteni télesa od terénu
V tomto pripadé viozeni se sklada z nasledujicich krokd:

e nakresleni 2D obrysu stavebni jamy v rezu a ulozit ho jako profil,

e prepnout se do vrstvy ,Okoli*,

e Vlozit tazené téleso jako uzavreny polygon s profilem stavebni jamy,
e prevedeni télesa na odectené téleso,

e nastaveni odecteného télesa jako neviditelného v dialogu viditelnosti.
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Dialog pro tazené téleso zobrazuje profil stavebni jamy:

F

Properties '3D-Constructions”
--30 General Sweep solid

General

Description Sweep solid

Material Maodeler -

-v&Lk%E

Material, top Modeler -

Material, bottom Maodeler -

Dimensions | B/T/H2500/5500/1500  ~|

Transformation | Postion 0.000 / 0.000/0.000 - |

Profile

Catalog [E ;‘\ Baugrube v]

Fotate profile by:

.

Direction :

Reference point wy 6.00 m 7.50 m

\nfidth / Height 250 m 1.50 m

3D
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CAD Architecture

Pohled poté, co bylo tazené téleso prevedeno na odectené teleso:

Nastaveni odecteného télesa jako neviditelné:

Visibility

vy

A

Wisible
categories

ible categories
Vis ego

Visible categores and element types

_iii

Yisible layers

-[¥] 2D Graphic elemerts

EI [H] 30-Ohbjects

5 H 3D-Objects {Inaded}
|:| 3D Substraction solids
. =-[¥] Help elements

-[¥] Dimension

- {H] Construction Elements
-[¥] Extension elements

-[¥] Roof constructions

=-[¥] Temain

#-[¥] Labels

-] Door- and window construction
-] Suface Editar

-.:‘L-N:E-E

verze 2010/08/27

257



PFiru¢ka CAD Architecture CAD Architecture

Vysledek:

15.9.4 Priklad na odecteni télesa od strechy
V tomto prikladu vlozeni spociva v nasleduiicich krocich:

e vloZeni krychle do horniho podlazi,
e prevedeni krychle na odectené téleso (levy obrazek),
e vytvoreni pyramidy jako stfeSniho okna.

15.10 Editace, Booleovy operace
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- 93 8 @ ® @
®-% % B clemete v panelu

Funkce pro editaci 3D téles
nastrojii pod stejnym ndzvem a v kontextovém menu, oznacite-li pozadovanou

3D konstrukci.

LR L JoXoy |
| Edit

& Edit wall

#®  Edit building

) Edit 2D-Graphics

EI Edit 3D-constructions

I\\

Obé volby se trochu lisi v pouziti. Pokud je napfiklad vybrana funkce ,Rozdi
z panelu nastrojdi, musite pomoci mysi urcit dva operandy. Kdyz je kurzor umistén
nad 3D konstrukci, stane se prihlednym. Zde je postup zleva doprava: prvni operand
je valec, druhy operand je krychle a vysledkem je krychle odectena od valce
(material byl zménén pozdéji).

Alternativné Ize funkci ,Rozdil® spustit v kontextovém menu. Nejprve
pro nastaveni prvniho operandu oznacte valec a poté vyberte krychli.
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Wrevs

Transfer properties...

Multiple copy...

He=rmy te=t...

tlerge
Separate
Lnizn
Intersection
Difference

Cut at plane

Save to catalog..
Conest to sulbrstraction solid...
Maowe to layer 3

Properies...

15.10.1 Spojeni a sjednoceni

Abyste byli schopni zpracovat 3D konstrukce jako entity, zpravidla potfebujete
byt nejen schopni télesa zkracovat, ale také spojovat nebo sjednocovat. Rozdil mezi
témito dvéma operacemi je ukdzan na nasledujicim obrazku. Nalevo je vysledek
funkce ,Spojit" a napravo funkce ,Sjednoceni®.

Vlozeni je jednoduché, obé télesa zlstavaji nezménéna, jsou-li spojena, a pouze

m A
b AL
I

N ks

;‘ff" ll;'_"“ RN
[
P
1

R

RS

|

|

L

II' !
Iy

I/

formuiji entitu pro dalSi zpracovani. Zatimco jsou-li télesa sjednocena, jsou povrchy a
Casti, které jsou spolec¢né pro obé télesa, odebrana.

Nasleduje obecné pravidlo pro nase funkce 3D modelovani:
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e Télesa, ktera do sebe nepronikaji, musi byt spojena.
e Télesa, kterd do sebe zasahuji, musi byt sjednocena.

Jak je vidét na hornim obrazku, priklad neni Uplné spravny a slouZi pouze
k ndzornému predstaveni operaci.

KdyZz je jedna ze dvou funkci aktivovana, program se pokusi zjistit, ktera
z operaci se nejvic hodi pro dany priklad a potom interné provede funkci, ktera byla
uréena. Proto se miZe stat, ze byla zvolena funkce ,Spojeni®, ale interné byla télesa
zpracovana pomoci funkce ,Sjednoceni®. To nemusi byt vzdy spravné, z dlvodu
vykonu funkce je tato stanovena na zakladé rozklikdvaciho menu objektl. Je-li tento
vysledek nespravné zpracovan, pak by mél byt typ operace zménén v dialogu
3D konstrukce™.

3D-Construction ﬁ
30 Generzal Union ok
= m General
@ Sphere X
@ Sphere Description Union )
Type | Unin - &
Merge
Dimensions S IE— 2
Intersection
Transformation lDrfl'ferenn::nla PR £ LR oy 1
3D

Vicenasobnou 3D konstrukci Ize sloucit v jedné operaci drzenim klavesy ,Shift"
béhem vybéru. Télesa, ktera byla vybrana pro operaci, jsou obtazena zelené. Operaci
dokoncite stisknutim ,,Enter".

s® "

8"
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15.10.2 Rozdélovani

3D konstrukce, kterda ma byt spojena nebo je vysledkem Booleovych operaci,
Ize znovu rozebrat pomoci funkce “Rozdéleni®. 3D konstrukce je rozebrana pocinaje
od shora své hierarchické struktury. V zavislosti na hloubce struktury by mohlo byt
nutné pouzit funkci ,,Rozdéleni* vicekrat, méla-li by byt rozebrana cela stavba.

15.10.3 Prinik

Vysledkem operace je téleso, které predstavuje béznou Cast dvou operandd.
V pripadé dvou kouli, které se protinaji, je vysledkem Cocka.

Yiew

Transfer propersties..,
Multiple copy..
ftem test..,

Merge
Separate
Union
Intersection
Difference

Cut at plane

Save to catalog...
Convert to substraction solid..,

Move to leyer »

Properties...
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15.10.4 Rozdil

Pravdépodobné jedna z nejcastéji pouzivanych operaci je ,Rozdil". To umoziuje
odecist jednu 3D konstrukci od druhé. Zde je priklad s krychli a valcem, ¢imz je
vybrana krychle jako prvni operand, valec jako druhy operand a vysledek je zobrazen
v posledni ¢asti obrazku.

Niew

Trader propsties
khikigh copy.-
bam net.

Mg

Separmie

Uricn

Iriznectian
Difference

Cukt s plarsm

Sewnio catuiog..
Coavast {0 sulsysctian soki

Whyus s L
Proparsm..

15.10.5 Oriznuti v roviné

Dalsi operaci, ktera mize byt velmi uzitecna, je ofiznuti télesa v roviné. Rovina
je vybrana z okolni 3D scény kliknutim mysi. Celd procedura bude predvedena
na prikladu. Je potfeba zkonstruovat pristfeSek k autu, je nutné nejdrive vytvorit
sloup s hornim vyztuzenim pomoci hranold, ¢imz vznikne nasledujici 3D konstrukce.
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Vyztuzeni musi byt nyni v misté, kde se setkava se sloupem, sefiznuto a také,
aby souhlasily s vyskou sloupu. Nejprve vyberte operand a poté povrchy/roviny,
ke kterym se bude sefiznuti vztahovat. Nalevo je vybran operand a napravo
je vybrana rovina, v tomto pripadé strana sloupu.

Yimw
Transfer properiss..

ultiple copy...
Iam tRed. .

Merge
Seperste
Unicn
Intertection
Differernce
Cut at plane

Sevie to catalog .
Corvert to substraction solid..
Py b Laysr L

Properties...

Poté zopakujte proceduru pro vyztuzeni na druhé strané. Vysledek nyni vypada

takto:
N4

\\/‘

Vyztuzeni musi byt nyni ofiznuto, aby odpovidala vyska sloupu. Pro vybér
plochy mizete pouzit trdm nad sloupem, ktery zde byl vloZen jako priklad. Nejprve
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vSak vybereme obé vyztuzeni tak, abyste operaci sefiznuti mohli provést pouze
jednou. Jako rovinu jsme zvolili spodni stranu tramu.

View
Transfer propartie..
Mukigle copy.-

kem teat

Misga

Separnta

Union

ltanacticn
Ditference
Cugt 2 plane

Savk 10 Catalog...

Conmvart to nubdeckion sclid..
Mo bz bryer

Properties,.

Vysledek:
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16 Menu vystupu

,Menu vystupu" zobrazuje vSechny zpravy, datové formaty pro export
a vSechny dalsi volby pro vystupni data, ktera nejsou poskytovana nejen v zakladni
verzi, ale mze byt rozsifen o pridany zasuvny modul.

16.1  Vystupni zpravy

Zakladni verze v podstaté poskytuje rlzné formaty, ve kterych mohou byt
seznamy exportovany. Postup je vzdy stejny a miZe byt predveden na piikladu
narezového planu.

Nejprve oteviete dialog, ve kterém vyberte vzorovy soubor. Vzorové soubory
naleznete v adresari ,\Templates". V tomto prikladé kliknéte na policko ,Vzorovy
soubor/Template file" a otevrete vzor ,timberlist.Ist.*" v dialogu ,Otevii soubor".
Prejete-li si vzdy pouZivat stejny vzor pro vystup, mdzete uloZit adresar a jméno
souboru tlacitkem ,Uloz jako vychozi". V budoucnu se dialog pak automaticky otevre
s vychozim vzorem.

Jestlize je volba ,Zobraz vystupni soubor" zaskrtnuta, poté, co jste soubor
ulozili, bude program prifazeny k formatu souboru spustén a seznam v ném bude
zobrazen. Napriklad pokud je vzorovy soubor uloZzen v PDF formatu, mél by byt
spustén ADOBE programem.

Eigenschaften E|
Listenausgabe Dk
{ Buzgabe X
Eslenializoche Yorlagedatei |E: WCwgniConhT e \Haolzlizte 15t | 5
[ ] Designer starten ok
Auzgabedatel anzeigen ?

Dialog ,Vystupni seznam" je ukoncen tlacitkem ,OK" a poté se otevre dialog
,UloZ soubor zpravy". Zde mizete zadat pozadované jméno souboru a vybrat format
souboru. Bézné jsou dostupné formaty PDF, RTF, XLS a HTML.
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L/ Save Report file as

Folger : | UserstidAppLatLocalCygniCon “j ;"J ‘N_a .._..

) |

] Backgmunds

1) j Mame
Details

: Graphics20

o)

L | [T ——

HTML Rl *him, *htrl)
Eazel sheed [ 2dz)
Fich Tesd Fomnat (i)

Jakmile jste urcili nazev a jméno souboru, je vytvoren seznam.

B Adobe Acrobat - [Holzliste_Projelt_210307, pdf]

5

(0] [ats Geerbeben Dofunent Welomge Arosige Benster Hifs B=E:
BEEAES Aag-E M1 e L2
@ -® (O0ME - | &8 F-5
B-F-L-FB& B0l T-
. SR e e
i et
i = B D

P

—

I

-

I

—

I
i B
il B
Ul w a] 2vonz » W HB2:2Tmm O =K A __| Ll_

16.2 Upravy seznami a vytvareni uzivatelskych vzort

Pfi generovani seznaml je také nabizena volba ,Start Designer". Jestlize
vyberete vzor a pak uzavrete dialog misto toho, abyste vytvorili seznam, spusti se
Designer, ve kterém zadate navrh seznamu. Stejné jako vzor (*.Ist file) jsou predany
Designerovi pro pouziti v seznamu urcité proménné a pole.
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Pro zpracovani seznamd poskytuje program vsechny zakladni prvky nutné
pro navrh vystupnich seznaml. Lze konvertovat jiz existujici navrh, aby vyhovoval
vasemu obchodnimu stacionafi a také vytvofit mnoho rozdilnych vzor(
pro specifickou kategorii vystupu, napf. odhady a faktury.

Na pravé strané Designera se prezentuje seznam proménnych. Tyto proménné
jsou programem béhem tvorby seznamu vyplnény na aktualni hodnoty projektu.
Horni Cast sestava z pevnych proménnych, které odkazuji na vlastnosti projektu,
napf. jméno a adresa projektanta. VSechny proménné Ize jednoduse presunout mysi
ze seznamu proménnych do dokumentu a umistit a formatovat dle potreby.

Dodatec¢né se zobrazi definovana pole pro obsah prehledu. Neni nutné prijmout
vSechna preddefinovana pole a jiz existujici pole Ize vymazat. Vkladani dodatecnych
poli do prehledu vSak neni mozné jako takové, protoze data pro tato pole nemusi byt
v programu dostupna.

Detailni informace o pouziti Designera jsou obsazeny v priru¢ce a souboru
napovédy pro tento program, které jsou v ném obsazeny.
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16.3  Vystup ve 3D formatech

Export | Help
Reports 3 rFEE

3D-Formats k Cinema 4D Scene

20-Formats r Export im DTH - Format

nine activation CygniCon cbject file
305 Object

Caligari trueSpace Cbject
3D-DXF Cbject

VRML 1.0

Lightwawve Object
Wavefront Object

Vystup 3D formatQ je vzdy zavisly na obsahu aktudlniho 3D zobrazeni. Jestlize
neni 3D zobrazeni aktivni, pak nebudou exportovana zadna data. Pomoci viditelnosti
anebo kategoriemi viditelnosti exportované 3D zobrazeni je mozné urcit, jestli ma byt
exportovan jako 3D objekt cely projekt nebo jen jeho urcitad ¢ast. Takto neni mozné
pouze ulozit jednotlivé vysledky, napt. stfechu nebo schodisté, pro dalsi uziti v jinych
programech, ale také rozsifit svij katalog.

Kromé nastaveni viditelnosti je vam rovnéz nabizena fada voleb, ktera mimo
jiné postihuje také to, jak se objekt bude pozdéji chovat.

Pomoci vlastnosti pro vicenasobny vybér klikanim na prislusné objekty jeden
za druhym a zaroven stisknutim klavesy ,Shift" Ize pro export vybrat jeden nebo vice
objektl, véetné zafizeni. Jakmile byl objekt vybran, mdze byt exportovan pomoci
volby ,Jen vybrané objekty".

,Kombinované materidly" zjednodusuje Upravu exportovanych objektd. I kdyz
vice dllezita je volba ,Kombinuj podobjekty s totoZznym materialem®. Jestlize existuje
napriklad mistnost se ¢tyfmi sténami, které jste ulozili jako objekt, pak kazda strana
zdi bude exportovana jako samotny podobjekt, tj. celkové nejméné 16 objektd.
V tomto pripadé by pak de facto mélo byt mozné nasledné prifadit ke kazdé strané
zdi vysledného objektu rlizny material nebo textury. Ale to by mélo byt provedeno
nejméné Ctyrikrat, aby se pfifadil jen novy material vnéjSimu povrchu zdiva. Jestlize
predem vite, Ze tato vlastnost nebude potfeba, miZete pro export sloucit podobjekty
stran zdiva. VSechny povrchy zdiva pak maji bézné vlastnosti, které mlzete spolecné
zmeénit v objektu.
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Elenane: |C MCyaniCon’ Test'test.cyg |

Options
Name My Object|

-vﬁ'tkg-[E

[] Export internal objects (north arrow, origin etc.)

|| Export internal light sources

[] Combine materials

[] Combine sub-objects with identical materials

Objekt ulozite tlacitkem ,OK". Shodné k vybranému projektu jsou do cilového
adresare exportovany vSechny potfebné textury. Jestlize napfiklad ulozite déim jako
3DS objekt, naleznete ho v cilovém adresari ,,dum.3ds" a vSechny textury a obrazky
k nému budou vztaZzeny. Jestlize ulozite objekty v adresafi ,\Objekty", pak ho mizete
prfimo pouzit béhem planovani.
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